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RESUMO

Analisamos a utilizagdo do smarthphone como ferramenta de mediacdo na
educacao basica e na sala de aula de uma escola publica de Séo Luis - Maranhéo,
ancorada nas proposicoes feitas por diversos estudiosos das Tecnologias da
Informacao e Comunicacao - TIC sobre o uso das tecnologias méveis entre 0s quais
Moura (2010), Lévy (2010), Valentine E Fagundes (2010) e Traxler, (2011). O objeto
de estudo se restringe a procurar dados relevantes que justifiguem o uso do celular
como ferramenta de media,cdo m-learning. Apresentamos algumas apropriacoes
educativas que embasam o uso do celular nas diversas componentes curriculares da
escola basica como opcao metodoldgica aceita pelos alunos dessa modalidade de
ensino e no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula. Os resultados
mostraram que o celular pode ser um recurso didatico otimizado se utilizado de
forma planejada, auxiliando no processo de construcdo de autonomia e espirito
critico construtivo do aluno, podendo ser identificado como m-learning no contexto
escolar.

Palavras-chave: Smarthphone; Mediacéo; M-learning; Educacéo Basica

ABSTRACT

We analyzed the use of the cell phone as a measurement tool in basic education and
in the classroom of a public school in S8o Luis - Maranh&o, anchored in the
propositions made by several ICT and Information Technology (ICT) scholars on the
use of mobile technologies among These Moura (2010), Lévy (2010), Valentine and
Fagundes (2010) And Traxler, (2011). The object of study is restricted to searching
for relevant data that justify the use of the cell phone as an m-learning measurement
tool. We present some educational appropriations that support the use of the cellular
in the diverse curricular components of the basic school as a methodological option
accepted by the students of this modality of teaching and in the process of teaching
and learning in the classroom. The results showed that the cell phone can be an
optimized didactic resource if used in a planned way, helping in the construction
process of autonomy and critical constructive spirit of the student, being able to be
identified as m-learning in the school context.

Keywords: Smarthphone Mediation; M-learning; High school.
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INTRODUCAO

A tecnologia da informacédo e da comunicacdo — TIC tem apresentado
rapidos avancos nas Ultimas décadas, especialmente no que se refere a mobilidade
tecnologica. Tanto que, atualmente, temos aparelhos com capacidade para gerar
chamadas de video e trocar mensagens instantaneas com a ajuda da internet que
otimizam a comunicacdo de forma agil, eficaz e segura através de aplicativos como
ICQ, Messenger, WhatsApp, Telegram, entre outros.

Em meio a tudo isso, a presenca dos smartphones e notebooks nas
escolas deixaram de ser luxo para se tornarem uma necessidade. Da mesma forma,
passou-se a adotar ferramentas ainda mais leves e flexiveis, como os tablets e
smartphones de dltima geracdo, que podem ser levados a qualquer lugar,
contribuindo para avangos tecnoldgicos que permitem que 0s carreguemos no bolso,
mas também, sdo dispositivos que possuem a capacidade de integracdo de
sistemas formando um verdadeiro centro de inteligéncia corporativo e ao mesmo
tempo disperso e em rede, tanto que a partir de um Unico aparelho, qualquer pessoa
pode acessar uma série de recursos que aperfeicoam a comunicacao mundial.

Para Lévy (2010) o uso dos dispositivos moveis na escola e na sala de
aula pelos alunos € algo recente em nosso pais, pois até bem pouco tempo atras era
terminantemente proibido a crianca levar seu aparelho celular a escola, pois para
gestores, professores e familiares dos alunos o aparelho seria instrumento de
dispersédo deste em relacdo aos ensinamentos transmitidos pelos professores.

Nesse contexto, temos a nossa frente um novo paradigma, conforme
Moura (2010) e Lévy (2010) enfatizam em suas obras mais recentes, quando
consideram o m-learning ou mobile learning como um paradigma educativo que
possibilita aplicacées e adaptagbes ao processo educativo em tempos e espacos
escolares diferenciados.

Segundo O’Malley et al.((2003) m-learning pode ser definido como um

tipo de aprendizagem que se da quando o aluno néo esta fixado em um unico lugar,
predefinido como exclusivo para essa aprendizagem. Ja Saccol & Reinhard (2007)
m-learning € qualquer processo de aprendizagem que esteja orientado pelo o uso

das tecnologias da informacdo e comunicacdo moveis e sem fio possibilitando a

(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



4~ =
g VI CONGRESSO
y NACIONAL-

‘Eounedi EDICAGAD

mobilidade dos alunos, préoximos ou distantes uns dos outros, em espacos formais

ou informais de ensino e aprendizagem.

Moura (2010) define m-learning como um processo de aprendizagem que
utiliza dispositivos moveis, tendo por caracteristica a portabilidade dos dispositivos e
a mobilidade dos sujeitos que os utilizam, distanciados ou aproximados, em espacos
fisicos formais de educacédo, como a sala de aula.

Destas definicbes podemos destacar o carater central da mobilidade
digital no processo educativo, seja na escola, ou em outros espacos sociais,
possibilitando uma aprendizagem mével rapida, instantanea, variada e ramificada
(Costa,2011).

A partir desse entendimento procuramos observar e refletir sobre o0 uso
dos dispositivos méveis em uma escola da zona rural da cidade de Sao Luis para
termos a percepcao de que ali se encontra uma mudanca paradigmatica nas formas
de ensinar e aprender com a colaboracdo dos gestores, professores e alunos que
diariamente ousam aprender explorando tecnologias ubiquas a partir das redes de

telefonia sem fio ampliando assim a nocédo de m-learning.

MOBILLE LEARNING OU M-LEARNING

Estes dois vocabulos podem ser traduzidos por “aprendizagem com
mobilidade” e significam uma forma de ensinar e aprender através do uso de
dispositivos moveis, tais como celulares comuns ou de Ultima geracdo como tablets
ou smartphones, os quais estao implicados nos contextos educativos na atualidade,
na medida em que dificiimente, temos um aluno (a) que ndo possua um destes
aparelhos de comunicacao instantédnea e simultanea.

Segundo Moura (2010), o vocabulo mobile learning ou m-learning
denotam conceitos de mobilidade (mobile) e aprendizagem (learning), em referéncia
ao conceito de mobilidade, podendo significar tanto a mobilidade ou velocidade

instantanea das tecnologias quanto do aluno, e, mesmo dos objetos de

aprendizagem, corroborando com este pensamento Moura (2010), diz que tal
mobilidade esta posta em relagcdo ao espaco, ao tempo e as fronteiras geograficas
das tecnologias.

De qual quer forma mediante consenso e dissenso dos especialistas na
area das tecnologias a m-learning segundo Berge & Muilenburg (2013) utiliza os
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dispositivos moéveis na relacdo de ensino e aprendizagem melhora a interagdo entre

professores e alunos e a colaboragdo entre os proprios alunos permite a rapidez na
finalizacdo das tarefas propostas pelos professores, além de contribuir para
aumentar a autonomia dos alunos e a motivacéo nas aulas. Ndo podemos esquecer
que o uso das metodologias ativas e-learning permite uma aprendizagem sem
limites diferenciada daquela que antes se restringia somente & sala de aula dando
possibilitando uma autonomia aos alunos que nao existia no ensino tradicional
(Valente (2002).
No entanto, ndo podemos perder de vista que o uso do m-learning exige a
criagdo de objetos de aprendizagem que contribui determinantemente para
o desenvolvimento da mobilidade dessa aprendizagem, ou seja, s&o 0s
objetos de aprendizagem que potencializam a utilizacdo das tecnologias
nos espagos escolares, tanto que objetos de aprendizagem podem ser
definidos como ferramentas de apoio ao ensino, ou seja, agregam valor ao
curso, mas ndo estdo vinculadas sé aquele treinamento (TRAXLER,
2001,p.38).

Para Valentine & Fagundes (2010), na pratica, o0s objetos de
aprendizagem como videos, ipads, tablets, e-books e infograficos complementam o
projeto de educacado virtual. Existem também objetos de aprendizagem que séo
ferramentas promotoras da aprendizagem em curto espaco de tempo. Sao materiais
breves cobrindo um tépico por vez que sdo denominados microlearning. A diferenca
comeca pelo nome: em e-learning, o “e” significa eletrénico; portanto, qualquer forma
de aprendizado por dispositivos eletrénicos conectados a grande rede.

O e-learning na perspectiva de Masetto (2000) € uma modalidade do
ensino a distancia que utiliza tecnologia e ferramentas de comunicacédo digitais para
produzir conteudo educacional, mais extenso, composto, separado por varios
topicos e estruturado para uma plataforma de distribuicdo. Considera-se e-learning
qualquer tipo de ensino que utilize um meio eletrénico para sua entrega, seja um
computador conectado a internet, a intranet de uma empresa ou a propria televisao.

Traxler (2011) diz que existem cinco formas do m-learning contribuir com

a aprendizagem escolar: quando permite que o0s alunos possam experienciar

situacdes vividas em diferentes contextos a qual ela chama de “aprendizagem
contingente; aprendizagem situada, a qual ocorre em ambientes aplicaveis a
aprendizagem; aprendizagem autentica quando as tarefas estdo relacionadas aos
objetivos da aprendizagem que se deseja atingir; a aprendizagem consciente do

contexto, quando é informada pela sua propria histéria e pelos seus objetivos; e a
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aprendizagem personalizada, especifica de cada aluno em termos de habilidades,

interesses e preferencias.

Dessa forma muitas sdo as estratégias didaticas que podem transformar a
sala de aula convencional ao utlizar objetos de aprendizagem moveis,
transformando a aprendizagem tradicional em interagcbes positivas, as quais nao
seriam possiveis no contexto da escola tradicional e do ensino conteudista e livresco
da mesma.

Para Berge & Muilenburg (2013) existe diferenciacdes marcantes entre o

ensino tradicional e o m-learning, conforme podemos ver na Quadro 1:

ENSINO TRADICIONAL

M-LEARNING

Tempo

Muitas vezes Ilimitado
horarios escolares formais

por

Sem restricdo do tempo,
em qualquer lugar e a
qualquer hora bastando ter
um dispositivo mével

Personalizacéo

Limitado de todos os aspectos de

Personalizado através de

diferenciagéo e conceitos | aplicagbes/  revisdbes e
ensinados conceitos
Ensino Individualizado | Nao individual *(coletivo) Individual, pode ser
altamente particular.
Contexto Limitado a um local | A aprendizagem pode
geograficamente definido ocorrer em diversas

situacdes distintas

Formal / Nao formal/

Formal-centrada na sala de aula

Pode ser qualquer contexto

contexto

Informal formal, ndo formal ou
informal

Aspecto sécio | As coneccdes sao pré-definidas e | atividades ou tarefas que

conectividade habilitadas para esse tipo de | podem ser obtidas através

de mensagens

Espontaneidade

N&o é espontaneo

Altamente espontaneo

Direcdo e sentido de

Ensino unilateral do professor

Pode ser de aluno para

gue possam favorecer
o] ensino e a
aprendizagem

informagdes do professor

interacéo para o aluno (unilateral) aluno ou de aluno para
professor e  vice-versa
(bilateral)

Capacidade de | As descobertas dos alunos sdo | Os alunos descobrem novas

descobrir situagcbes | quase sempre centradas nas | tarefas e aplicativos que

facilitam e aprendizagem e
compartilham com colegas e
professores

Avaliacdo

Avaliacdo mensurada a partir de
contetdos através de provas que
gualifica o desempenho do aluno

Diferentes métodos
avaliativos disponibilizados
desde que sejam
planejados.

Fonte: Berge, Z .L. & Muilenburg, L.Y. Handbook of mobile Learning. New York: Routledge,

2013.
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Mediante o pensamento dos autores dessa pesquisa apresentada no

Quadro 1 acima tais diferenciagcdes resultou da comparacdo entre 0 ensino
tradicional e a m-learning demonstrando que estes modelos de ensino e
aprendizagem pode envolver diferentes posturas na sala de aula ou fora dela, na
medida em que envolve o formalismo escolar e a informalidade cotidiana, o local e o
global e 0 acesso a informacédo que esteja proxima ou distante,

Para Kenski (2009),

A m-learning envolve o uso de tecnologias moveis, isoladas ou em
combinagdo com outras tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC),
permitindo a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar. Nesse
viés a aprendizagem pode ocorrer de varias formas: as pessoas podem
usar aparelhos méveis para acessar recursos educacionais, conectar-se a
outras pessoas ou criar conteddos, dentro ou fora da sala de aula. A
aprendizagem movel também abrange esforcos em apoio a metas
educacionais amplas, como a administragcéo eficaz de sistemas escolares
e a melhor comunicacgéo entre escolas e familias (KENSKI.2009,p.23).

Entendemos que as tecnologias moveis estdo em constante evolucao e a
diversidade de aparelhos atualmente no mercado € imensa, incluindo, em linhas
gerais, telefones celulares, tablets, leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos
portateis de 4udio e consoles manuais de videogames.

No futuro, segundo a UNESCO (2004) havera ampla diversidade e
divulgacao de aparelhos moéveis, pois por serem digitais, sdo facilmente portateis, de
propriedade e controle de um Unico individuo e ndo de uma instituicdo, com
capacidade de acesso a internet e aspectos multimidia, podendo facilitar um grande
namero de tarefas, particularmente aquelas relacionadas a comunicacdo que pode
ser vista como onipresenca.

Atualmente segundo relatorios da CETIC.br (2015) existem mais de 3,2
bilhdes de assinantes de telefonia celular em todo o mundo, tornando as TIC a
plataforma mais interativa e mais amplamente usada no planeta. Nos paises

europeus, 4 entre 5 pessoas possuem e usam um telefone celular, e, embora essa

proporcao seja significativamente menor nos paises em desenvolvimento (2 entre 5
pessoas), estes ultimos também apresentam o crescimento mais rapido em taxas de
penetracao.

Até 2017, esse mesmo relatério estimou que aproximadamente metade
da populacéo dos paises em desenvolvimento tera pelo menos uma assinatura ativa
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de telefonia movel (GSMA, 2015). Novas tecnologias méveis, como os tablets, estédo

mudando ainda mais o panorama das TIC.

Hoje, as tecnologias méveis sdo comuns, mesmo em areas onde escolas,
livros e computadores s&o escassos. A medida que o preco dos telefones celulares
vai diminuindo, provavelmente, cada vez mais pessoas, adquirem aparelhos moveis
e aprendem a usa-los, inclusive aquelas que vivem em areas mais vulneraveis, por
outro lado, segundo a UNESCO (2016)

Um numero crescente de projetos tem mostrado que tecnologias moéveis
sdo um excelente meio para estender oportunidades educacionais a
alunos que podem ndo ter acesso a escolas de alta qualidade. Por
exemplo, existe a iniciativa BridgelT, presente na América Latina e na Asia,
a qual leva conteudos atualizados para as escolas que apoiam pedagogias
de aprendizagem baseadas no questionamento, escolas essas
geograficamente isoladas, e que séo visitadas por meio de redes de
celulares( UNESCO, 2016,p.8).

Essas redes fornecem acesso a internet a instituicbes que nao tém
conexdes por meio de linhas fixas. Outro projeto de grande porte, financiado pelo
governo da Colémbia, tem desenvolvido esfor¢cos para erradicar o analfabetismo,
através do fornecimento de aparelhos méveis baratos, equipados com programas
educacionais, a maioria da populacao em idade escolar.

Embora esses projetos melhorem a equidade na educacéo ao introduzir
novas vias para a aprendizagem, e as ofertas educacionais existentes, eles nao séao
substitutos, e sim complementos de investimentos educacionais ja existentes para a
educacdo de qualidade, como infraestruturas, treinamento, hardware, livros e
conteudos, além da formacao de professores habilitados a trabalharem em rede.

As pesquisas da UNESCO revelaram que os aparelhos moveis podem
auxiliar aos professores a usar o tempo de aula de forma mais efetiva. Quando os
alunos utilizam as tecnologias moéveis para completar tarefas passivas ou de
memaoria, como ouvir uma aula expositiva ou decorar informacdes em casa, eles tém
mais tempo para discutir ideias, compartilhar interpretacdes alternativas, trabalhar

em grupo e participar de atividades de laboratério, na escola ou em outros centros

de aprendizagem. Ao contrario do que se pensa a aprendizagem moével nao
aumenta o isolamento, mas sim oferece as pessoas mais oportunidades para
cultivar habilidades complexas exigidas para se trabalhar de forma produtiva com

terceiros.
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O dispositivo mével se tornou uma ferramenta téo eficiente que deixou de

ser utilizado apenas para ligagdes ou envio de SMS. Segundo LEMOS (2004, p. 6),

O celular passa a ser um ‘teletudo’, um equipamento que é ao mesmo tempo
telefone, maquina fotogréfica, televisdo, cinema, receptor de informacdes
jornalisticas, difusor de e-mails e SMS7, WAPS8, atualizador de sites (moblogs),
localizados por GPS, tocador de musica (MP3 e outros formatos), carteira
eletrnica, fazendo com que a utilizacdo de Notebooks e Netbooks queaté pouco
tempo eram utilizados como dispositivos méveis. A maior parte dos bancos, hoje
em dia, utiliza sistema Bank Phone, que ajuda o cliente a resolver qualquer
problema com apenas um telefonema, esteja ele onde estiver. A partir disso, nao
precisa em momento algum enfrentar filas para se livrar de contas e problemas
financeiros a serem resolvidos.

Com o smartphone o aluno ndo precisa mais de um computador para
fazer suas tarefas escolares, basta se conectar a internet e fazer tudo que faria em
um computador sé que de qualquer parte do mundo. A implantacdo de novas
tecnologias na area de telefonia esta tornando mais facil resolver problemas de
educacionais bem como de trabalho, pessoais e até monitorar segurancas de casas
e empresas. As pessoas podem fazer videoconferéncias, pois, uma grande maioria
de modelos dispbe de duas cameras e ainda podem ser usados como webcam.

Neste cenario, a evolugdo tecnologica, com a ampliacdo das
possibilidades de comunicagdo on-line — agora, substancialmente méveis baseados
no principio do anytime, anywhere, anyhow, se viabiliza através de dinamicas plurais
e recursos interativos da comunicacdo digital que acenam para a necessidade de

uma diferenciada reformatacdo dos modelos e praticas na educacao.

METODOLOGIA

Este artigo € oriundo de uma pesquisa em uma escola de ensino médio
na qual procuramos através de uma enquete de cunho qualitativo, mas sem perder
de vista a importancia do quantitativo (Minayo, 2010) conhecer como seus escolares
vivenciam as TIC no ambito da rotina escolar, partindo da premissa de que

aproximadamente 90% dos seus alunos e professores possuem um dispositivo

movel e como podemos observar nessa escola os professores de algumas das
componentes curriculares desenvolvem em parcerias com 0s alunos projetos
interdisciplinares utilizando seus celulares, tablets ou smartphones.

Para tanto elaboramos questionarios para conhecer a escola por dentro,
mediante as respostas obtidas a partir desses instrumentos. Nessa proposta
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investigativa procuramos caracterizar inicialmente os dados pessoais e a posse e

uso de dispositivos moéveis por parte dos alunos e professores da escola
investigada. Assim podemos inferir que os dados da pesquisa mostram um cenario
cada vez mais propicio para a inclusdo dos dispositivos méveis na sala de aula,
ampliando e enriquecendo as atividades escolares conforme orienta¢des oriundas
das Diretrizes de politicas para aprendizagem movel (UNESCO, 2014).

Nessa escola de educacéo basica que atualmente oferece o ensino médio
e os anos finais do ensino fundamental como modalidade de ensino obrigatoria pela
rede publica estudam 350 alunos e trabalham 22 professores e 10 auxiliares de
ensino. Como auxiliares de ensino caracterizamos trabalhadores da limpeza,
vigilancia, merenda escolar e secretaria. Funciona na escola o ensino médio do 1°
ao 3° anos e o ensino fundamental do 6° ao 9° anos.

A partir da nossa pesquisa foi possivel detectar que os alunos do ensino
fundamental do 6° ao 9° ano estudam entre 11 a 15 anos de idade e que os alunos
do ensino médio estdo na faixa etaria de 15 a 18 anos, portanto dentro da média que
a lei de Diretrizes e Bases nacional de 20 de dezembro de 1996 ( LDB 9394/96)
determina, destes alunos 87% possuem aparelhos digitais do tipo smartphones e
tablets; 70% dos professores possuem notebooks..

Esse numeros de aparelhos digitais estdo diariamente na sala de aula e
portanto sendo acessados no minimo para comunicacdo entre pares, dado
importante para pensarmos a dindmica de sal de aula a partir desses aparelhos
conectados ininterruptamente. Quando questionados 0s sujeitos participantes dessa
pesquisa sobre o habito de usar internet com frequéncia, os mesmos responderam
gue sim, usam a internet em tempo integral pois a maioria dos aparelhos possuem
wireless. Questionados sobre as ferramentas ou servicos que utilizam com
frequéncia, responderam que usam o correio eletronico e as demais redes sociais,
como facebook, Messenger, watchssap.

Perguntados se consideram o celular como benéfico para seus estudos,

responderam que sim € de muita utilidade e sempre usam nas atividades de sala de

aula, por outro lado foi informado que fazem videos e gravam aulas e outras
atividades na escola e na sala de aula, principalmente nas aulas de lingua
portuguesa, historia, geografia e artes.

Quanto aos professores mais de 50% do grupo que atua nesta escola
considera que o celular quando bem orientado e planejado pode ser um dispositivo
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atil na melhoria da aprendizagem do aluno., principalmente para fazerem pesquisas

online e desenvolverem trabalhos de grupo. Acham também que o uso da internet
contribui para diminuir o isolamento social que € comum em alguns alunos pois
independente do dialogo podem se comunicar online.

Perguntamos se o celular pode ser considerado uma ferramenta de
aprendizagem, responderam que sim, mas alguns professores inferiram que por
vezes tirar a atencdo do aluno em momentos de aulas expositivas, sendo necessario
estabelecer tempos de uso do celular na sala de aula. Tais respostas nos apontam
para uma quebra de paradigma da escola tradicional, pois temos a aceitacdo do
celular na sala de aula e de modo em geral na escola, pois até pouco tempo atras
encontravamos escolas que proibiam a entrada de celulares, e nas salas de aula
nao era permitido seu uso.

Ndo podemos informar se ainda existem escolas que proibem o uso do
celular porque nossa pesquisa foi somente em uma escola, mas pretendemos
continuar esse trabalho procurando conhecer o que pensam outros professores de
outras escolas sobre o uso do celular como ferramenta de mediacdo na

aprendizagem.

CONCLUSAO

A pesquisa em curso apontou um aspecto de carater estrutural,
relacionado as condi¢cdes para a entrada e a permanéncia de intervencdes digitais
em ambientes escolares, o qual chamou de tripé para a apropriacdo de tecnologias
digitais em escolas, que engloba, em primeiro lugar, a dimensédo da infraestrutura,
caracterizada pelas condicdes fisicas e estruturais da escola para receber uma
gama de equipamentos que demandam eletricidade, acesso e distribuicdo de
internet, e seguranca para evitar furtos e roubos.

As condig@es fisicas de uma escola e a existéncia de equipamentos sdo

cruciais para que uma solucdo tecnoldgica educacional possa ser instalada e

mantida. Essa dimensdo se torna ainda mais complexa em acdes voltadas para
escolas da rede publica que possuem salas lotadas com 50 a 60 alunos nas quais 0
acesso e as condi¢des sao, em geral, mais restritos.

A segunda dimensédo do tripé trata do campo técnico e se refere a

capacidade dos grupos discente, docente e gestor da escola de lidar com as
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tecnologias digitais. Essa dimensé&o diz respeito a constru¢cdo de competéncias para

0 uso qualificado das tecnologias e aos distintos esforcos formativos que as
iniciativas em curso buscam empreender.

Essa capacidade de uso, entretanto, é totalmente dependente da terceira
dimenséo do tripé que é a mais complexa, aqui denominada de dimensao politica.
Neste campo se insere o didlogo entre os diversos envolvidos na iniciativa para
alinhar o sentido da proposta, ou seja, quais sdo 0s seus objetivos e a sua relacéo
com o projeto da escola, e em que medida faz parte do desejo e das intencbes dos
docentes e da gestdo, este aspecto ja estd contemplado no Projeto Politico
Pedagdgico da escola, pois a tecnologia digital deve responder a uma necessidade
clara e reconhecida pela escola.

Foram observadas nessa pesquisa inquietacdes por vezes mediante a
nossa presenca por parte dos gestores, por perceberem o nosso olhar de fora para
dentro da escola tendo em vista 0 nosso objeto de estudo que se apresenta como
sendo algo nédo discutido embora ja presente na escola muitas vezes descolado do
planejamento da escola, o que coloca em xeque a sua relevancia.

Um termo marcante encontrado na pesquisa em tela foi a auséncia das
familias na escola fato que constitui um elemento significativo para a educacgéo
escolar e para o planejamento escolar com vista a inclusdo do celular na rotina da
escola, pois alguns pais acham que celular deve ser usado fora da escola.

Nesse sentido a inclusdo das tecnologias digitais no ambiente escolar
ainda precisa de uma dimensao politica e pedagdgica sendo, portanto necessario
sua inclusdo na proposta pedagogica da escola e dessa forma sera objeto de
insercdo no planejamento letivo. A relacdo entre a dimensdo de resultados da
pesquisa e o tempo de seu amadurecimento permite-nos inferir que devido ao
alcance das transformacgdes impostas pela cultura digital, um dos pontos mais
desafiadores para as politicas de TIC na educacao € a instalacdo de movimentos de
mudanca nas préticas educacionais.

A partir dessa perspectiva, reconhecemos que a cultura digital pode

constituir uma oportunidade para realizar mudancas profundas na escola visando a
melhores aprendizagens e “saldar dividas pendentes” em matéria de educagéo.
Nesse sentido, é possivel identificar trés questbes nas quais é necessario trabalhar
na escola: a formacdo do professor; a pratica do trabalho colaborativo, na
construcdo de equipes de trabalho para orientar o uso das TIC na sala de aula
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escola, e a atuacdo da equipe gestora que deverd estar solidaria a inclusdo das

tecnologias na escola e sala de aula na medida em que muitas das decisbes que

sdo tomadas na escola emanam da gestao.
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