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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo utilizar a robdtica infantil como instrumento de ensino. Essa
metodologia fundamenta-se em resolver problemas e despertar nas criancas a capacidade de
entendimento l6gico, o interesse pela area de Robdtica e inclui-las na informatica. O minicurso utilizou
0 kit de montagem educacional mBot, o0 meio de programacdo MakeBlock e alguns desafios durante as
aulas. O curso tem durabilidade de 24 horas/aulas com a participa¢do de 24 criangas. Desse modo, o
ensino da robotica supriu todas as expectativas durante as aulas e incentivou o interesse pela roboética.
Palavras-chave: Robotica, informatica, inclusdo, légica, ensino.

1. INTRODUCAO

A robdtica educativa surgiu por volta da década de 1960, quando Seymour Papert
desenvolvia sua teoria sobre o construcionismo e defendia o uso do computador nas escolas
como um recurso que atraia as criangas (PIROLA, 2010, p. 206). Esse recurso tecnolégico
promove um 6étimo beneficio no ensino-aprendizagem das criangas, auxiliando, principalmente,
na construcdo cultural e escolar. Nesse sentido, essa pratica pedagogica ajuda no
desenvolvimento cognitivo e cientifico dos alunos. Além disso, facilita o desenvolvimento de
uma aprendizagem mais ampla.

Em visto disso, € interpretado como um instrumento tecnoldgico essencial para aplicar
no ambito educacional. Desse modo, o computador € uma peca importante, pois ela auxilia as
criangas a terem acesso ao software e aos componentes do robd, como motores, alguns sensores,
rodas, dentre outros. Logo, a robética educacional € um excelente recurso pedagdgico pois ela
promove um alto conhecimento légico.

N&o se pode desprezar a robdtica como forte aliada no processo de aquisicdo do
conhecimento, pois ela possibilita uma aprendizagem ativa, dialégica e participativa, em que

0 aluno é o sujeito do seu processo de construcdo do conhecimento. Vive-se em uma nova era,

na qual a tecnologia evolui rapidamente, alterando significativamente o processo de

organizacéo do trabalho e, consequentemente, o processo de aprendizagem (PEREIRA,2004).
Nesse contexto, um importante beneficio pedagdgico proporcionado pelo uso da

Robdtica Educacional Infantil € a aprendizagem em grupo por meio da colaboracdo. Desse
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modo, é necessario manter a ateng¢do na formacao e motivagdo de um grupo, em que 0s sujeitos

para aprenderem deverdo se relacionar interpessoalmente com individuos muitas vezes
desconhecidos. Com isso, essa forma de relacédo e interacdo promovera mudancas interpessoais

nos alunos que participam, desse processo de aprendizagem.
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2. METODOLOGIA

Para realizar este estudo, optamos em relacdo aos objetivos pela pesquisa exploratdria,
tendo como fonte de dados aulas teoricas e praticas, 0 método de coleta de dados sera o estudo
de caso. A natureza da pesquisa foi predominantemente qualitativa e aplicou-se também uma
abordagem quantitativa, para a analise dos dados coletados a partir dos questionarios
respondidos pelas criancas.

No primeiro instante do desenvolvimento do projeto, foi estabelecido aulas introdutorias
para as crianc¢as no laboratério de informatica, com facil entendimento instrutivo, utilizando de
conceitos basicos como por exemplo, raciocinio l6gico, programacao e robética de acordo com
a faixa etéaria dos alunos, que sdo entre 8 e 11 anos de idade, tencionando capacita-los
“tecnicamente”, como, também, motiva-los, principalmente, através das aulas praticas para
explorar o segmento Hardware da robética e conhecer também a parte do Software.

O projeto ministrado pelas autoras, no IFRN — Campus Parelhas, teve
como objetivo avaliar o desenvolvimento de criangas da rede publica do municipio de Parelhas-
RN. Essa proposta possibilitou, em sua aplicacdo, a introducdo e um primeiro contato das
criangas com a programacdo e a robdtica. Como expectativa geral, o projeto esperava gque 0S
alunos desenvolvessem a criatividade e o desempenho na resolugéo de problemas, favorecendo
a inclusdo de criangas no meio tecnoldgico, visto que hd uma auséncia no municipio sobre essas
tematicas - programacédo e robotica.

Contou-se com a participacao de 24 alunos do 4° ano ao 6° ano do ensino fundamental

da escola Bardo Do Rio Branco, localizada na cidade de Parelhas-RN. As aulas do referido
projeto aconteceram nas tercas-feiras, com um total de 24 horas/aulas. Para o desenvolvimento

do projeto, foi utilizado os seguintes materiais:
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2.1 KIT MBOT
Durante toda a preparagdo das aulas, foram comentadas algumas metodologias

educacionais que foram utilizadas durante o curso. Chegou-se a concluséo, no entanto, que a
melhor estrutura de ensino seria, de inicio, apresentar o kit mBot e demostrar os demais
equipamentos que compde o robd. Esse kit € composto por diversas ferramentas, dentre elas,
chassi, placa, sensores e motores. Desse modo, esse equipamento possibilitou uma atividade
mais ludica e préatica, além disso, uma boa assimilacdo dos contetdos propostos. O kit mBot é

mostrado na Figura 1.

Figura 1: Kit do mBot.

Fonte: Makeblock.cc
2.2 LINGUAGEM DE PROGRAMA(}AO

A linguagem empregada pelo kit € o Scratch, que é um software bastante acessivel, no qual o
usuario simplesmente encaixa blocos com comandos e constroi diversas aplicacGes a partir
desses comandos que descreve com 0s blocos. Na Figura 2 é mostrado a interface da

programacéo do aplicativo MakeBlock.

Figura 2: Exemplo de um codigo béasico linguagem Scratch.
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Fonte: Autoria propria
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3 DESENVOLVIMENTO

Ao longo dos anos, a robdtica tornou-se uma ferramenta de auxilio as metodologias de

ensino que visam contribuir nas experiéncias educacionais. Segundo Pacheco (2011), a robotica
vem tendo grande aceitacdo no setor tecnoldgico e a cada dia ganha espago nos meios escolares.
Saviani (2005) comenta que desde 1980, diversos movimentos de educadores buscam refletir
sobre papéis sociais, politicos e pedagdgicos das praticas docentes, considerando a didatica
fundamental um carater multidimensional do processo de ensino e aprendizagem.

A Robotica Educacional Infantil é uma didatica muito importante para o
aprimoramento do ensino, pois facilita o desempenho, assimilagéo das atividades e realiza um
trabalho bastante significativo. Assim sendo, o ensinamento da robética promove um amplo
espaco e aprendizagem, uma vez que trabalha com a imaginacéo e, além disso, ele estimula mas
as criancas o desejo de obter conhecimento por meio de atividades problematizadoras, em que
as criangas serdo estimuladas a pensar, organizar suas ideias, elaborar métodos, para que no

final possa alcancar os objetivos.

A robdtica educacional propicia um resgate da motivagéo, colaboragdo, socializagéo
e construcdo, despertando o desejo de aprender e, consequentemente, surgira, de
forma natural, a necessidade da utilizacdo de conceitos de diversas disciplinas, como,
por exemplo, fisica, matemaética, biologia, quimica, programacéo, eletrbnica, entre
outras, para o desenvolvimento de projetos, levando os alunos a buscar o
conhecimento de forma autébnoma e interdisciplinar. Assim sendo 0s conceitos da
robotica educacional aplicada podera tornar-se uma ferramenta para contribuir para
uma educacéo inovadora e libertadora (Cf. FREIRE; SHOR, 2008).

Desse modo, o contato social entre as criancas ird ajudar também a questionar os erros
e, sendo assim, tera uma relacdo comunicativa na tentativa de solucionar o problema. De acordo
com Zilli (2004), o erro oferece oportunidades para que o aluno entenda porque errou e busque
uma nova solucédo para o problema, investigando, explorando, descobrindo por si préprio, ou

seja, a aprendizagem se dara pela descoberta.

Assim, podemos perceber com base no discurso exposto, que a comunicagao e a
aprendizagem em grupo € um 6timo recurso pedagdgico, pois ajuda aos alunos a obter um bom
desempenho e uma maior troca de experiéncias.

Nesse contexto, a robotica educacional infantil sugere um ambiente ludico, na tentativa

de construir um espacgo de conhecimento para os discentes.
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Maisonnette afirma que, com o uso dessa tecnologia, conclui que,

[...] atividades ludicas, desafiantes e criativas para as criangas, que passam a
programar a maquina para controlar objetos concretos, possibilitando a elas explorar
e verificar suas hipoteses, formalizar seus conhecimentos intuitivos e a unir um
instrumento de aprendizagem a um instrumento de lazer. (MAISONNETTE, 2008,
p.02).

Portanto, com todas essas analises, além de proporcionar uma atividade importante, por
meio do ambiente ludico a robética pedagdgica tem como finalidade explorar e a questionar os
problemas por meio do raciocinio l6gico. Com isso, ao desenvolver e programar o robd, 0s

alunos estdo sendo constantemente desafiados a pensar se estdo elaborando em forma Idgica.

4 RESULTADOS ALCANCADOS/ESPERADOS E DISCUSSOES

No primeiro encontro com as criancas, foram esclarecidas as definicGes e objetivos da
robdtica, mencionando o que eles iriam aprender no curso, com o auxilio de um data show e,
logo apds, exposto o kit mBot para avaliar o conhecimento a respeito do que eles entenderam
sobre robotica. Percebeu-se que os alunos ficavam realmente euféricos e motivados apds a
discursdo sobre a robotica. Além disso, foram notadas diversas habilidades, das quais podem-
se destacar: a concentracdo, a desenvoltura em grupo e a capacidade de raciocinio légico. Pelo
contato inicial, ficou evidente que eles possuem bastante interesse pela informatica e,
principalmente, pela robotica..

Logo apos, aplicou-se um questionario qualitativo, que visava avaliar o interesse dos
alunos pela informatica e pela robética. O resultado revelou que a maior parte dos alunos, cerca
de 91,7%, que equivale a aproximadamente 20 alunos se mostraram interessados tanto pela
informética quanto pela robdtica, ap6s a ministracdo da aula inicial. Apenas uma pequena
parcela ndo teve interesse pelas areas pesquisadas, cerca de 8,3%. O resultado da pesquisa pode
ser visualizado no Gréafico 1, que teve como resultado a grande porcentagem de alunos que

possuem interesse tanto pela informatica quanto pela area da robdtica.
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Gréfico 1: Porcentagem do questionario.
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Fonte: Autoria propria

No segundo encontro, foram apresentadas as demais definicdes sobre o conceito de
robdtica e suas finalidades. Na parte teorica, realizou-se as seguintes indagagdes: “O que €
programacao?”, “Qual o conceito de um robd?” “O que ¢ linguagem de programagao?”.
Posteriormente, ainda no principio tedrico, houve a conceituacao das partes fisicas do robd e
funcionalidades. Todos dos grupos tinham suas funcfes para desempenhar na montagem do

robd. Nesse momento, ficava visivel a competitividade entre os grupos.

Figura 3: Os alunos desmontando/montando os prototipos.

Fonte: Autoria prépria

No terceiro momento, foi iniciada a programacao e o conhecimento da parte do software da
linguagem Scratch. Apo0s isso, foram sugeridos alguns tipos de desafios para os alunos, como
por exemplo, a movimentacdo do robd para frente, para direita, esquerda, circulo e quadrado.

Desse modo, antes de propor os desafios e os jogos didaticos, os alunos formulavam

algumas hipoteses para solucionar alguns problemas.
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Ao finalizar o curso, analisou-se o alto desempenho dos alunos e foi observado a

facilidade que o ensinamento da robética contribuiu para a preparacdo académica dos discentes.
Ao se ministrar as aulas, percebeu-se algumas dificuldades e facilidades dos alunos com

aspectos especificos.

Gréfico 2: Desempenho dos alunos.

Desempenho
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Fonte: Autoria Propria

Apds essa andlise de desempenho, representada acima no Gréafico 2, concluiu-se que 0s
alunos obtiveram bons resultados nos diversos requisitos representados. Pode-se observar que
a questdo do trabalho em equipe alcancou a melhor posicéo diante dos demais itens, com 20
respostas positivas, e o raciocinio l6gico foi o aspecto em que mais existiu dificuldade, com
apenas 13 respostas.

No entanto, foi possivel notar, através da observacao e questionamentos, a dedicacao e
0 encorajamento dos discentes e também a realizacdo pessoal por parte deles ao conseguir
concluir as tarefas propostas. Ha também a questdo da intensa coletividade, os alunos tinham
uma relacdo amigavel e ética uns com o0s outros e, com toda essa produtividade sempre havia
uma boa comunicacdo nas atividades do curso.

Para dar énfase ao desenvolvimento do trabalho, participamos da Il EXPOTEC

(Exposicédo Cientifica, Tecnologica e Cultural). As apresentac6es foram feitas com alguns dos
alunos do curso, tendo como ferramenta a exibi¢do do que foi ensinado nas aulas, como por
exemplo o que é um robd, do que ele é constituido e suas funcionalidades, o publico participante

dessa apresentacéo chegou aproximadamente a 360 pessoas. Desse grupo, apenas 30% sabiam
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realmente o que era um robd e seus componentes, e o restante equivalente a 70% tinha ouvido

falar mais ndo tinha conhecimento exato.

CONSIDERACOES FINAIS

Ap0s essa experiéncia pedagdgica com as criangas, concluiu-se que a metodologia de
ensino que utiliza a programacédo e robotica como base de estudo se tornou uma atividade
eficiente no processo de ensino-aprendizagem. Desse modo, almeja-se que essa tecnologia seja
mais efetiva no ensino fundamental, inclusive, nas escolas publicas da cidade de Parelhas e
também no interior do estado do Rio Grande do Norte, para que as criangas se sintam motivadas
pela area da informatica e da robética, além de propiciar um bom desenvolvimento habilidades
cognitivas como o raciocinio logico e a capacidade de formular hipoteses.

Para os projetos futuros, pretende-se ampliar cada vez mais a roboética nas escolas
municipais, tendo como objetivo incentivar as criangas a desenvolverem tanto o raciocinio
I6gico como outras habilidades. No entanto, é imprescindivel a instalacdo de laboratérios de
informatica nas escolas, possibilitando a capacidade de integrar os alunos na area tecnologica.

Além disso, € preciso promover cursos de robdética educacional para a comunidade, ou
seja, fornecer atividades diversificadas e oficinas que permitam a aproximacao das pessoas com
a robotica. Dessa maneira, pode-se citar o desenvolvimento de projetos futuros que estdo sendo
elaborados pelo Campus Avancado de Parelhas-RN e que apresentam vinculo com a robética e
com a informatica.A Ultima parte do trabalho, também é considerada uma das mais importantes,
tendo em vista que nesta sessdo, deverdo ser dedicados alguns apontamentos sobre as principais
conclus@es da pesquisa e prospeccdo da sua aplicacdo empirica para a comunidade cientifica.
Também se abre a oportunidade de discussao sobre a necessidade de novas pesquisas no campo

de atuacdo, bem como dialogos com as analises referidas ao longo do resumo.
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