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RESUMO

O presente artigo relata sobre as contribuicdes da utilizacdo dos Recursos Educacionais
Abertos (REA) nas praticas académicas no Curso de Licenciatura em Computacdo, na
Universidade do Estado do Amazonas (UEA) com alunos da disciplina de Filosofia da
Educacdo do Centro de Estudos Superiores de Itacoatiara (CESIT). Teve como objetivo
verificar de que forma os Recursos Educacionais Abertos podem contribuir nas atividades
académicas no Curso de Licenciatura em Computacdo, por meio da analise do uso dos
Recursos Educacionais Abertos e conhecer quais as contribui¢cGes no processo de formacéo
dos académicos com a utilizacdo desses recursos. Com isso foi proposto novos métodos de
producdo e publicacdo de contetdo educacional de qualidade no repositorio EduCapes, para
que possam pesquisar e produzir seus materiais aprimorando juntos com seus conhecimentos,
utilizando ferramentas abertas (livres) a modificacdo de forma facil e sem restricbes bem
como a utilizagéo de licencas abertas essenciais na producdo desses materiais, de maneira que
possa contribuir no seu aprendizado, este recurso promove 0 acesso & informacdo e a
divulgacdo, mas sobretudo da construcdo de saberes que podem ser compartilhadas com
outros. Foi realizada a pesquisa qualitativa-quantitativa com abordagem descritiva e
observacao participativa. As informacdes coletadas foram feitas por meio de um questionario
semiaberto a fim de obter um feedback da aplicacdo. Portanto, com a andlise coletada, 0s
resultados obtidos com o uso dos Recursos Educacionais Abertos possibilitaram relatar que a
sua utilizacdo nas préaticas académicas proporciona maior qualidade no ensino e aprendizagem
ampliando e enriguecendo 0s mesmos.

Palavras-chave: Recursos Educacionais Abertos, Licengas Abertas, Ciclo de vida REA,
Remix, Repositorio.
INTRODUCAO

Com o avanco das tecnologias, o0 aumento da era digital e a internet ocorrem o

surgimento de novos movimentos tendo em vista a liberdade de usar, compartilhar e adaptar

conteudos, visando a melhoria da qualidade educacional. Evidenciando que o termo Recurso
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Educacionais Abertos foi cunhado no forum de 2002 na UNESCO sobre Softwares Didaticos

Abertos e designa “os materiais de ensino e aprendizagem e investigagdo em quaisquer
suportes, digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que tenham sido divulgadas
sob licenca aberta que permitam acesso, uso, adaptacao e redistribuicdo gratuita por terceiros,
mediante nenhuma restri¢do ou poucas restrigoes.

Desta forma, este trabalho se justifica por propor e mostrar aos alunos da disciplina de
Filosofia da Educacdo novos métodos de producédo e publicacdo de contetdo educacional de
qualidade, para que possam pesquisar e produzir seus materiais fazendo as devidas mudangas,
tendo em vista a disponibilidade de recursos tecnoldgicos existentes no Centro de Estudos
Superiores de Itacoatiara, de maneira que possa a vir contribuir nos seus aprendizados
mediante a utilizacdo desse método de ensino e aprendizagem no qual esse recurso promove o
acesso a informacéo e a divulgacdo, mas sobretudo da construcdo de saberes que pode ser
partilhada com outros.

Este trabalho teve como objetivo, verificar de que forma os Recursos Educacionais
Abertos podem contribuir nas atividades académicas no Curso de Licenciatura em
Computacdo, através da analise do uso de Recursos Educacionais Abertos pelos alunos da
disciplina de Filosofia da Educagcdo e conhecer quais as contribuicbes dos Recursos
Educacionais Abertos no processo de formagéo dos académicos.

As atividades foram realizadas no laboratério de redes do Centro de Estudos
Superiores de Itacoatiara, dispondo de 24 maquinas, todas com sistema operacional Windows
e Linux, utilizando a ferramenta de ensino LibreOficce. A coleta dos dados foi realizada a
partir da pratica da utilizacdo dos Recursos Educacionais Abertos e por meio da aplicacdo de
um questionario de opinido a fim de receber um feedback das atividades realizadas durante o
treinamento ocorrido. Com isso, as atividades realizadas e o questionario aplicado nos
mostraram resultados satisfatorios quanto a utilizagdo dos Recursos Educacionais Abertos,
pois 0s mesmos puderam realizar todas as atividades com facilidade. Este, nos resulta
satisfatoriamente a sua utilizacdo, evidenciando que 0 mesmo podera ser utilizado em outros
trabalhos/pesquisas no Centro de Estudos Superiores de Itacoatiara.

As contribuicdes obtidas com a utilizacdo dos Recursos Educacionais Abertos, garante

um vasto material que pode ser encontrado, sendo estes materiais de qualidade visando a
melhoria da qualidade do ensino e aprendizagem de individuos que buscam por tais materiais.
Portanto, almeja-se alcancar maiores interesses em utilizar estes materiais didaticos abertos,

com o intuito de produzir e compartilhar em repositdrios para que outros possam ter acesso,
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contribuindo com a aprendizagem a partir do compartilhamento dos Recursos Educacionais
Abertos.

Direitos, Contetdos e Licencas Abertas

Para que seja possivel disponibilizar contetdos abertos e livres é importante
considerar os direitos de autoria e propriedade intelectual deste contetdo. Wiley (2018)
cunhou o termo Open Content ou Conteldos Abertos e também as primeiras licengas que
visavam a disseminacdo, reutilizacdo de desenvolvimento colaborativo de conteddos
educacionais digitais. Seu intuito era de incentivar o debate e a disponibilizacdo de contetdos
educacionais abertos. Com isso, criou as licengas Open Content License (OCL) e Open
Publication License (OPL), com o intuito incentivar debates e disponibilizacdo de contetdos
abertos. Essas licengas ndo estdo sendo mais utilizadas e seus criadores sugerem a utilizacéo
de outras licencas como a Creative Commons (LIANG, 2004).

A Lei de Direito Autoral (Lei 9610/98) brasileira determina que cabe ao autor o direito
exclusivo de utilizar e dispor suas obras como quiser. A lei também frisa a necessidade de
autorizacdo prévia e expressa do autor ou detentor dos direitos autorais para utilizacdo da
obra, por quaisquer modalidades. Portanto, a producdo comercial ou a reproducdo (mesmo
parcial) ndo autorizada sdo, perante a Lei, passiveis de punicdo nas esferas civel e criminal.

Licengas permitem alguns direitos de uso, porém restringem outros, de acordo com a
escolha do autor, sem que seja necessaria a autorizagdo para os usos permitidos na licenca.
Quanto mais permissdes forem liberadas, maior interoperabilidade tera o REA e mais
oportunidades de colaboracdo surgirdo (Educacdo Aberta, 2018).

Recursos Educacionais Abertos - REA

Recursos Educacionais Abertos sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em
qualquer meio disponivel no dominio publico, que foram disponibilizados com licencas
abertas, permitindo acesso, uso, redestinacdo, reutilizacdo e redistribuicdo por terceiros, com
poucas ou sem nenhuma restricdo. O uso de padrdes técnicos abertos melhora o acesso e o
potencial de reutilizacdo. REA podem incluir cursos/ programas completos, materiais de
curso, modulos, guias do aluno, anotagdes de aula, livros didaticos, artigos de pesquisa,

videos, ferramentas e instrumentos de avaliacdo, materiais interativos (por exemplo,

simulagdes), dramatizacdes, softwares, aplicativos (incluindo para celulares) e quaisquer
outros materiais Uteis a educacao.

Atualmente, o movimento REA vem sendo visto como parte do movimento mais
amplo pela Educacdo Aberta (EA). Os Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo mais

conhecidos por sua sigla em inglés Open Educational Resources (OER). Segundo Hilen
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(2006), REA s&o materiais educacionais digitais disponibilizados de forma livre e abertas para

a comunidade académica em geral, que os utilizavam para 0 ensino, aprendizagem e pesquisa.

Os REA se concretizam no desenvolvimento, uso, publicacdo e reutilizacdo de
modulos, livros didaticos, artigos, videos, softwares, textos, imagens materiais ou técnicas
que possam contribuir para 0 acesso a producdo de conhecimento. E preciso que estejam
disponiveis numa licenca flexivel ou em dominio publico para que outras pessoas possam
fazer uso ou modificacbes sem problema com direitos autorais (OKADA e SERRA, 2014,
p.3).

Johnstone (2005) citado por Hilen (2006) define os recursos de acordo com sua fungao
no processo de ensino e aprendizagem onde inclui: Recursos de Aprendizagem que incluem
modulos de conteldo, objetos de aprendizagem, ferramentas de avaliacdo, comunidades de
aprendizagem, etc. Recursos para apoiar professores contemplando ferramentas e materiais
que ajudam os professores a criar, adaptar e reutilizar Recursos Educacionais Abertos, bem
como outras ferramentas de suporte; Recursos para Garantia da Qualidade, que garantem a

qualidade da educacéo e a qualidade das praticas educacionais.

METODOLOGIA

O desenvolvimento desta pesquisa realizou-se no laboratério de redes do Centro de
Estudos Superiores de Itacoatiara (CESIT), no municipio de Itacoatiara no estado no
Amazonas. A mesma, contou com a participacdo de 15 alunos, devidamente matriculados na
disciplina de Filosofia da Educacdo do Curso de Licenciatura em Computacdo da referida
Instituicdo.

O Centro de Estudos Superiores de Itacoatiara dispde de trés laboratérios de
informatica, sendo utilizado o que nomeia-se por laboratério de redes ao qual possui 24
computadores dispostos a serem utilizados com o sistema operacional Linux e Windows, e
também contendo a conexdo de internet para que pudessem ser feitas as pesquisas e 0S
trabalhos propostos no decorrer da aplicacao.

Portanto, a aplicacéo efetuou-se no turno vespertino, o qual teve como puablico alvo os

discentes do respectivo curso onde foram apresentados conteddo a fim de apresentar o uso dos
Recursos Educacionais Abertos, demonstrando como criar e utilizar suas ferramentas
disponiveis.

No desenvolvimento da pesquisa utilizou-se o modelo qualitativa-quantitativa, no qual

a relevancia da pesquisa qualitativa é de grande importancia ao pesquisador, onde sua
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abordagem evidencia uma teoria no qual considera o fendmeno social algo que seja construida

pelas pessoas em seu meio, ja a quantitativa tem em sua abordagem uma visdo mais dedutiva,
baseada em testes sobre um fendmeno social mais objetivo e mensuravel.

Trata-se também de uma abordagem descritiva, que segundo Gil (2008) esta tem por
objetivo descrever os fatos e fendmenos analisados durante a pesquisa, que constitui uma
técnica importante na pesquisa qualitativa, seja complementando informag6es obtidas por
outras técnicas, seja desvelando novos de um tema ou problema.

A realizagdo da pesquisa teve como foco principal utilizar os Recursos Educacionais
Abertos, de modo que atentem a importancia do uso de licencas abertas. Aos alunos foi
informado o que é um REA, tiveram amostra de ferramentas de pesquisa que orientava 0s
alunos a como encontra-los, como produzi-los e remixa-los, e como aplicar licencas abertas
para que seu trabalho seja um REA e também onde publicar os mesmos.

Todavia, a ferramenta em estudo para a execucdo da pesquisa € a utilizacdo de
Recursos Educacionais Abertos para a adaptacdo e utilizacdo, foi a ferramenta LibreOffice ,
visando contribuir com a comunidade de acordo com a sua gama de contetdos de ensino,
aprendizagem e pesquisa que disponibilizam para suas diversas atribuicdes em formatos
abertos conforme as suas necessidades para aprimoramento no processo de aprendizagem.

Ao nos referir as técnicas de coleta de dados, a mesma aconteceu por meio de um
questionario de opinido semiaberto a fim de receber um feedback dos participantes. O
questionario de opinido apresentou perguntas referentes a capacitacdo e a aplicacdo da
pesquisa em si, se seus contetdos abordados e material utilizado e disponibilizado atendeu as
expectativas e também se houve facilidade para que pudessem conduzir as atividades
conforme foi aplicado.

A aplicacdo foi realizada por meio da explanacdo de conceitos e atividades
relacionadas a REA e contou com a participacdo de alunos da disciplina de Filosofia da
Educagcdo do CESIT, afim de contribuir com os conhecimentos do referido tema aos
participantes para que pudessem conhecer esse método de ensino e aprendizagem. Foi
utilizado computadores que dispunham da ferramenta LibreOffice e que tinham

disponibilidade de acesso a internet. A pesquisa realizou-se em 6 etapas dispostas em 4H/aula.

Primeira etapa - Preparacao para inicio da Aplicacdo da Pesquisa
A primeira etapa desta pesquisa iniciou-se com a realizagdo de uma reunido com a
professora da disciplina de Filosofia da Educacdo, onde apresentou-se a pesquisa e sua
finalidade contribuindo no processo da formacdo dos alunos. Apos apresentacao da pesquisa a

professora, foi feito a analise do funcionamento do laboratério de redes do CESIT ao qual
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contamos com 24 computadores disponiveis para a realizagdo do desenvolvimento da

pesquisa. Apos analise, foi feita entdo a instalacdo do software LibreOffice, sendo este um
software aberto que € essencial para elaboracdo dos trabalhos com REA.

Segunda etapa — Conceitos de Educacdo Aberta e Recursos Educacionais Abertos

Ao iniciar a aplicagdo, foi abordado conceitos de Educagdo Aberta sendo esta, a base
para que se possa chegar a abordagem dos Recursos Educacionais Abertos. Primeiramente foi
feito a seguinte pergunta para os alunos participantes “Como vocé definiria Educagdo
Aberta?” para que em seguida pudesse ser abordado seus conceitos, definicdes e
caracteristicas que envolvem a Educacdo Aberta. Dentre essas caracteristicas uma delas
refere-se ao Acesso Aberto e o Recurso Educacional Aberto. No decorrer da aplicagéo, houve
participacao ativa dos alunos onde puderam colaborar com seus conhecimentos, evidenciando
a melhoria das oportunidades que a educacdo aberta proporciona a todos. Foram abordados
conceitos de Recursos Educacionais Abertos e também quais 0s beneficios e as contribuices
ao utilizar um REA.

Terceira etapa - Principios dos Recursos Educacionais Abertos e o seu ciclo de vida.

Na terceira etapa foi realizada a explanacdo detalhada sobre Recursos Educacionais
Abertos abrangendo seus primordios, conceitos e principios basicos para se identificar como
REA. Para que houvesse maior entendimento, explicou-se como funciona a produgéo de um
REA exemplificando através de um ciclo de vida numa perspectiva do desejo ou a
necessidade de aprender algo, sendo este ciclo realizado em: Como encontrar, como criar,
como adaptar, como usar e como compartilhar.

Também ocorreu uma breve reflexdo sobre o REA e a necessidade de suas politicas
publicas existentes, conforme Projeto de Lei Federal REA Brasil — PL n°® 1513/2011.

Quarta etapa — Ciclo de Vida 5R’s e Licengas Abertas

Na quarta etapa, foi realizado a explanacdo de outro ciclo de vida existente no REA,
conhecido como 5R’s de abertura, sendo esses os termos Reter, Reusar, Revisar, Remixar e
Redistribuir. E através do entendimento destes 5R’s é que possibilita identificar o que
diferencia os REA de outros recursos que possibilitam apenas o0 acesso a ele. Porém, para que

seja efetivado os SR’s € necessario possuir licengas abertas.

Para isto é necessario ter o conhecimento sobre as licencas abertas e os direitos
autorias de obra. Em seguida, foi realizado a explicagdo sobre os principais tipos de licengas
da Creative Commons existentes que permitem liberdades diferentes, podendo ser de 6 tipos:
CC BY, CC BY-AS, CC BY-ND, CC BY-NC, CC BY-NC-AS, CC BY-NC-ND, sendo a

primeira a menos restritiva até a Gltima, mais restritiva. Essas licencas permitem que o usuario
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do recurso entenda quais séo os seus direitos e quais usos pode-se fazer com tal recurso. Essas

licencas, independente de qual escolher, devem estar claramente identificadas em algum lugar
do material que vocé podera compartilhar.

Com isso, foi realizado a préatica da escolha das licencas no site da Creative Commons
(https://creativecommons.org/choose/?lang=pt), foi feito passo a passo da escolha dos tipos de
licengas através do preenchimento de apenas 2 campos, juntamente com os alunos da
disciplina de Filosofia da Educacdo, para que pudessem ir acompanhando e
consequentemente, praticando.

Quinta etapa — Remix

Nesta etapa, foi feito a demonstracdo de como usar Recursos Educacionais Aberto
utilizando software com licenga aberta onde foi relembrando as quatros liberdade dos REA
que sdo: Usar, aprimorar, recombinar e distribuir; que nos mostra o grande potencial dos REA
é justamente facilitar o Remix de recursos disponiveis, ou seja, modificar algo e criar algo
novo com base nas suas necessidades. Foi realizado a buscas de Recursos Educacionais
Abertos no Repositério EduCapes, para que fosse possivel a realizacdo da pratica de
elaboracdo de um Remix de um REA.

Finalizando esta etapa com a atividade pratica onde foi realizada a busca de dois ou
mais REA no Repositdrio, para que apos leitura fizessem modificagdes, conectando materiais
a fim de criar algo novo a partir desses. Apds realizacdo da pratica do Remix, os alunos ja
partiram para a submissdo do material no Repositério EduCapes, ou seja, se familiarizando
assim com a plataforma.

Sexta etapa — Elaboracgdo de um REA de autoria propria

A sexta etapa foi realizado uma breve discussdo sobre a Portaria n° 451 de 16 de maio,
do Ministério da Educacdo (MEC) ao qual traz as devidas definicdes entre Recursos
Educacionais Abertos e gratuitos.

Em seguida, foi realizado a préatica do Recurso Educacional Aberto onde os alunos da
disciplina de Filosofia da Educacéo criaram seu material do zero, na elaboragdo de um REA
de autoria. Para esta etapa os alunos puderam trazer um material, artigo, pré-projeto, textos,

imagens, entre outros... para que fosse possivel realizar a criacdo de um REA de autoria dos

mesmos, sendo estes materiais todos trabalhados em formatos abertos. Assim, novamente foi
feito os passos para a escolha das licencas abertas, que é de fundamental importancia para o
REA. Apo6s material pronto, foi feito a submissdo do no portal EduCapes onde foi realizado

cada passo, como por exemplo escolha da licenca utilizada Creative Commons, 0s tipos que
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0s participantes optaram por utilizar em seu trabalho, tamanho do arquivo, breve descri¢cdo do

material a ser submetido e outros metadados.

A avaliacdo foi feita também no decorrer da aplicacéo a partir da observagdo conforme
ocorriam a producdo de materiais e também na resolucdo das atividades que iam sendo
aplicadas, tendo como finalidade avaliar o aprendizado dos participantes diante de todo
material disponibilizado e proposto, tendo em vista a analise do uso dos Recursos

Educacionais Abertos pelos alunos da disciplina de Filosofia da Educacéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Procurando dispor uma melhor analise dos dados coletados, esta secdo foi separada em
subsecdes. Na primeira, foi descrito os resultados obtidos por meio das atividades realizadas,
ou seja, 0 remix e a elaboracdo de um REA de autoria, onde foi possivel analisar o uso dos
Recursos Educacionais Abertos pelos alunos e consequentemente feita a demonstragdo de
como criar um REA e como aplicar as Licencas Abertas Creative Commons com o intuito de
dar as liberdades de uso existentes e por fim compartilhar no repositorio EduCapes, tendo em
vista as contribuicbes que 0s mesmos podem obter com a utilizacdo dos Recursos
Educacionais Abertos.

A segunda dispde da coleta de dados feita por meio de um questionario de opinido, a
fim de analisar a utilizacdo dos Recursos Educacionais Abertos pelos alunos e quais suas as
contribui¢cdes no seu processo de formacéo, para que pudesse ter um feedback da aplicacéo.
Resultados da elaboragéo do Remix e dos Recursos Educacionais Abertos de autoria

Foi realizada uma atividade pratica visando a assimilacdo do aprendizado pelos
alunos. O objetivo principal dessas atividades é que os participantes pudessem compreender
os principios de compatibilidade de licencas e o compartilhamento em formatos abertos.

A capacitagdo para a criagdo do Remix se deu com a explicacdo de como ¢é feito o
passo a passo para realiza-lo. Com isso foi relatado que a préatica do Remix possibilita
organizar recursos a serem adaptados seja, uma informacao, textos, imagens, entre outros sao

0s materiais que serdo utilizados para a criacdo de seu Remix, todos sendo realizados

utilizando formatos técnicos abertos. Também foi lembrado aos participantes da importancia

de utilizar as licencas abertas para que seja identificado como Recurso Educacional Aberto.
Efetuou-se entdo o ciclo REA, onde os alunos fizeram a busca no repositorio

EduCapes para encontrar REA’s, adaptaram fazendo as devidas combinag¢des dos materiais

dando a devida atencdo as licencas disponiveis nesses materiais de modo que houvesse
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compatibilidade quanto aos direitos de uso. Apds as combinacGes e adaptacdes concluidas, foi

realizado o passo a passo da escolha das licencas abertas no site da Creative Commons com
isso cedendo os direitos especificos para reuso deste material, sendo este passo realizado de
forma simples e pratica. Com o Remix feito e a escolha das licencas realizadas, por fim foi
realizado o passo a passo para o compartilhamento do material no repositério EduCapes onde
no momento de submissdo é necessario que seja descrito todos os metadados disponiveis no
material, finalizado a submissdo/compartilhamento do mesmo.

Na etapa seguinte sobreveio a Elaboracdo de um Recurso Educacional Aberto onde foi
proposto aos alunos trouxessem um material pronto, deixando em aberto o contexto a ser
trabalho, podendo ser textos, resumos, relatério, qualquer material inclusive imagens, para
que criassem um REA autoral para ser compartilhado no repositorio EduCapes. Desse modo,
com o material pronto salvo em extensdo com formato aberto, ganhou-se tempo e foi
realizado somente os passos de escolha de licenca aberta onde foi feito toda a etapa e
identificacdo da licenca aberta no material e logo apds sendo feito o compartilhamento
contando com toda a descricdo dos metadados para especificacdo do seu material no
repositorio EduCapes. Novamente todos concluiram a atividade, essa etapa realizada com
mais facilidades, pois ja haviam executado a pratica anteriormente.

As aulas préticas no treinamento dos alunos envolvidos estimularam a curiosidade e o
interesse de alunos, permitindo que se envolvam em pesquisas cientificas, ampliem a
capacidade de resolver problemas, compreender conceitos basicos e desenvolver habilidades,
além de publicar seus trabalhos de pesquisa.

Diante do exposto, com a aplicacdo de todas das atividades propostas e realizadas,
embora tenha ocorrido algumas dificuldades encontradas no decorrer, como por exemplo para
encontrar materiais e contratempos de acesso a internet, foi possivel desenvolver todos 0s
passos e conclui-las no tempo determinado a cada etapa. Finalizando a aplicagdo pdde ser
obtido resultados satisfatorios quanto a producdo dos alunos e com isso a aprendizagem pode
ser avaliada de forma positiva pois todos estdo aptos a criar materiais utilizando REA fazendo
a devida aplicacdo tipos de licencas abertas disponiveis.

Resultados do Questionario de Opiniéo.

Nesta secdo serdo apresentados resultados referentes ao questionario de opinido a fim
de verificar se os conteldos e materiais utilizados durante a aplicacdo foram suficientes para
satisfazer o seu aprendizado. Através deste questionario de opinido obtém-se a satisfacdo

gerada da aplicacdo que segundo Souza e Reinert (2010) a satisfacdo tem grande relevancia
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pois resulta o julgamento formulado a partir da realidade vista. A partir disso, quantificou-se

os gréaficos abaixo.

Grafico 1 — Sobre o Tema

Muito importante para mim, pois com a capacitacao
descobri algo que néo sabia, e tive a oportunidade de
aprender

® Muito importante

® Moderadamente

importante
Irrelevante

Fonte: Elaborado pelos Autores
O gréfico 1, apresenta expectativa em relacdo ao tema Recursos Educacionais Abertos,

onde 87% dos participantes responderam que € um tema muito importante pois com a
capacitacdao descobriram algo que ndo sabia/conheciam e tiveram a oportunidade de conhecer,
enquanto 13% responderam que o tema foi moderadamente importante. Com isso, 0S
participantes tiveram a aquisi¢cdo de novos conhecimentos que podem ser agregados em todas
as areas para ensino e aprendizagem.

Gréfico 2 — Quanto ao Conteldo

Sobre o Contetido

Discordo Tenho davidas Concordo

OS OBJETIVOS O CONTEUDO FOI A CARGA HORARIA INCENTIVOU A
FORAM CLAROS ORGANIZADO E FOI APROPRIADA REFLEXAO E O
BEM PLANEJADO TRABALHO
COLETIVO

Fonte: Elaborado pelos Autores
O grafico 2, mostra que em relagdo ao conteldo, de acordo com a primeira pergunta

analisou se os objetivos foram claros o onde 87% concordaram que ficou bem esclarecido
enquanto 13% responderam que ainda tem duavidas sobre os conteddos abordados. A segunda
pergunta feita foi se os contetdos abordados foram bem organizados e bem planejados onde

87% concordaram que sim, os conteudos foram bem organizados e planejados enquanto 13%

tem davidas quanto a organizacdo e o planejamento dos contetdos. A terceira pergunta feita
foi se a carga horaria foi apropriada para a realizagdo da capacitacdo e das atividades
aplicadas onde 80% concordou com a caga horaria, 13% dos participantes discordaram e 7%
tem duvidas se a carga horaria foi apropriada ou ndo. Por fim, a ultima pergunta referente ao
(83) 3322.3222
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contetdo se houve incentivo quanto a reflexdo e trabalho coletivo onde 87% concordaram e

13% dos participantes tem diavidas sobre esse questionamento.

Gréfico 3 — Quanto as Atividades
Sobre as Atividades

Fraco Satisfatorio Muito bom Excelente

REFLEXOES DISCUSSOES SIMULACOES
E DEBATES E PRATICAS

Fonte: Elaborado pelos Autores
De acordo com o gréfico 3, em relacdo as atividades realizadas a primeira pergunta

feita foi: quanto as reflexdes 46% dos participantes disseram que foi excelente, 27% disseram
que foi muito bom e também 27% dos participantes disseram que foi satisfatorio as reflexdes
das atividades realizadas. Sobre as discussdes e debates ocorridos, 33% responderam que foi
satisfatorio, 27% disseram que foi excelente, 27% dos participantes também responderam que
acharam muito bom e 13% disseram que foi fraco as discussGes/debates ocorridos. Por
altimo, quanto as simulacGes e préaticas realizadas, 47% dos participantes disseram que foi
excelente, 27% disseram que foi muito bom, e 27% disseram que foi satisfatorio as
simulag@es e praticas das atividades realizadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa apresentou o0s Recursos Educacionais Abertos aos académicos da
disciplina de Filosofia da Educacdo do Curso de Licenciatura em Computacdo a fim de
mostrar a utilizacdo destes recursos como auxilio para o desenvolvimento do ensino e
aprendizagem que alinham a importancia da construcdo de conhecimento, contribuindo para
uma educacéo de qualidade através da interacdo com as ferramentas disponiveis.

Teve como objetivo principal, verificar como os Recursos Educacionais Abertos iriam
contribuir nas atividades académicas dentro do Curso de Licenciatura em Computagéo, de
modo que através desse treinamento possam utilizar junto as suas praticas académicas
fazendo uso deste método de aprendizagem inovador.

Com a realizacdo da préatica ocorreu a analise do uso dos Recursos Educacionais

Abertos que proporcionou resultados significativos, onde os participantes puderam concluir e
ja publicar estes materiais dando a oportunidade para que outros tenham acesso, sendo este
um dos pontos positivos comentados, pois é de grande relevancia ter um trabalho
compartilhado contribuindo com o aprendizado e conhecimento destes, como para aqueles

que poderdo acessar e fazer uso destes materiais.
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Por meio da analise dos resultados obtidos com o uso dos REA foi possivel relatar que

a sua utilizacdo nas praticas académicas proporciona qualidade quanto ao uso dos materiais
que pode ser encontrado, das ferramentas disponiveis e quanto ao processo de ensino e
aprendizagem que pode ser verificado com a utilizagdo dos mesmaos.

Embora seja um recurso no qual os alunos tiveram um primeiro contato , 0s objetivos
referentes a essa pesquisa foram atingidos, no qual constata-se que o uso dos REA traz
contribui¢es significativas para os alunos no processo de formacao evidenciando a qualidade
dos materiais nas mais diversas areas de ensino, onde os mesmo podem reutilizar, produzindo
noVvos recursos sem nenhuma restricao a partir da utilizagdo das licengas abertas.

Todo os materiais produzidos pelos participantes, estdo disponiveis para consulta no
link: https://drive.google.com/open?id=1tSbSwf2MuilPoZ1KFV6PJ01Ta9LQt7BZ.
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