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RESUMO

Este texto discute e instiga o leitor para uma atencdo maior & Tecnologia na Gestdo Educacional, como
recurso que ndo veio de forma passageira, mas de maneira permanente para a melhoria da nossa
Educacdo, assim faga-se 0 uso adequado, tanto na &rea administrativa como na pedagogica. Devemos
abrir os olhos e enfatizar acGes que melhor se adaptem as vérias realidades entre nossas escolas. Percebe-
se que o assunto ainda € alvo de muitas criticas e insatisfacdes, e este &€ apenas um leque que abrimos
para que sejam discutidos e posto em pratica as novas decisdes e formas de trabalho para tal. Muitos sdo
0s gestores que ainda ndo possuem uma visdo ampla para 0 que ja encontramos no nosso dia a dia.
Sejamos mais atentos ao que nos rodeia e fagamos por onde alcancar grandes beneficios, que necessitam
apenas de atitudes reais. Todos teremos muito a colher seja na administracdo, no pedagogico e na
satisfacdo do discente em saber que a escola busca o melhor para ele, e mostra-lhe o caminho a seguir
preparando-os como cidadaos para que atuem de forma participativa e integrante numa sociedade t&o
competitiva a qual estamos envolvidos.

Palavras-chave: Tecnologia, Gestdo Educacional, Participacdo, Pratica educativa.

INTRODUCAO

Atualmente, com a intensa comunicacgdo entre as pessoas, € comum a transferéncia das
técnicas de uma cultura para outra, mas € no interior de cada cultura que as técnicas adquirem
novos significados e valores. No entanto, as tecnologias e seus produtos ndo sdo bons nem mau
em si mesmo, os problemas nao estdo na televisdo, no computador, na internet, ou em quaisquer
outras midias, e sim nos processos humanos, que podem emprega-los para a emancipagado
humana ou para a dominacao.

Nessa tematica € interessante salientarmos a importancia das TICs (Tecnologias da
informacgdo e Comunicagdo) para inovagdo metodolégica em nosso sistema educacional, pois
ndo é mera fase, moda ou algo passageiro, mas sim novos recursos que vieram para ficar

auxiliando-nos nas atividades das mais simples as mais complexas.
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Essas tecnologias sdo os meios, ferramentas que utilizadas para que os alunos aprendam.

A forma como sdo organizados em grupos, em salas, em outros espagos isso também ¢é
tecnologia. O giz que escreve na lousa é tecnologia de comunicagéo e uma boa organizacdo da
escrita facilita e muito a aprendizagem. A forma de olhar, de gesticular, de falar com os outros,
isso também é tecnologia. O livro, a revista e o jornal sdo tecnologias fundamentais para a
gestdo e para a aprendizagem, sendo necessérias utiliza-las adequadamente. O gravador, o
retroprojetor, a televisdo, o video também séo tecnologias importantes e também muito mal
utilizadas, em geral.

O diretor, o coordenador enfim a equipe gestora tem nas tecnologias, hoje, um apoio
indispensavel ao gerenciamento das atividades administrativas e pedagogicas. O computador
comecou a ser utilizado antes na secretaria do que na sala de aula. Neste momento ha um esforco
grande para que esteja em todos os ambientes e de forma cada vez mais integrada. Nao se pode
separar 0 administrativo e 0 pedagdgico: ambos sdo necessarios e devem interagir.

Assim direciona-se este estudo, sobre a importancia que as tecnologias tém para a nossa
educacdo, algo que veio para ficar e nos auxiliar nas mais diversas atividades, é interessante
que todos os membros da escola tenham conhecimento e estejam engajados no processo, para
que os resultados sejam merecedores a todos de forma justa e participativa.

As diversas possibilidades tecnoldgicas que privilegiam a construcdo do conhecimento,
o0 aprendizado significativo, interdisciplinar e integrado
do pensamento racional, estético, ético e humanista que requer dos profissionais novas
competéncias e atitudes para desenvolver uma pedagogia racional: que implica criar e recriar
estratégias e situacdes de aprendizagem que possam tornar-se significativas para o aprendiz,
sem perder de vista o foco da intencionalidade educacional. E essa intencdo € que nos faz refletir
sobre o0 novo, sendo seres atuantes e colaboradores para uma educacao de qualidade.

Vindo objetivar a valorizacdo das tecnologias como fundamental para o bom uso na
escola nas formas de aprendizagens e gerenciamento das atividades organizacionais como um
todo na parte administrativa e pedagogica. Estimulando a participacdo dos membros da escola,
torna-se indissociavel em processos coletivos que envolvam as atividades com uso de

tecnologias para melhores resultados na busca do sucesso da escola, priorizando as metas e

serem alcancadas. Fomentando o interesse de mais pessoas envolvidas no processo para que se
inteirem da grande mudanca que podemaos realizar utilizando-se de tecnologias que nos faréo

mais atuantes nessa era de inovacoes e transformagoes.
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METODOLOGIA

O estudo desse trabalho se fundamenta na realidade a qual a sociedade esta inserida,
realizando conversas e estudos textuais que tratam da tematica, informalmente em conversa em
ambientes escolares diversos.

O refencial tedrico apresenta partes importantes que fazem a educacdo e devem estar e
se manter em interacao, e total atualizacdo por parte dos que a fazem. Nos leva a refletir como
estamos em nossa pratica educacional e qual a importancia da tecnologia e suas relagdes.

A discussao se faz necessarias pois as pessoas se acomodam e ndo tem desejo na busca
do novo, acredita-se que o interesse pelo novo deve ser constante, poi quando tratamos de
educagao os profissionais relacionados nao podem ou devem “parar no tempo”, a atualizagdo ¢
fundamental para o0 avanco e melhoria na classe. Quando motivados o rendimento é muito maior
e melhor. Buscar inteirar-se ao novo € primordial. O estudo € uma constante, ndo se pode parar,

mas sim sempre atualizar os dados e informagdes.

REFERENCIAL TEORICO

A Tecnologia e a escola

Na educagéo a tecnologia requer uma abrangéncia maior, que envolva novas formas de
ensinar e de aprender.

Para Gadotti (2000:46): O conhecimento é o grande capital da humanidade. Ndo apenas
o capital da transnacional que precisa dele para a inovagao tecnoldgica. Ele € basico para a
sobrevivéncia de todos. Por isso, ele ndo deve ser vendido ou comprado, mas disponibilizado
a todos.

Evidencia-se que tecnologia € um conceito com multiplos significados que variam
conforme o contexto (Reis, 1995), podendo ser vista como artefato, cultura, atividade com
determinado objetivo, processo de cria¢do, conhecimento sobre uma técnica e seus respectivos
processos. S0 Vérias as referéncias para o uso da tecnologia na educacdo, porem quando a

expressao “Tecnologia na Educacdo” é empregada, a atengdo passa apenas para o computador

(que é mais recente), esquecendo-se que ha tantas outras, como: TV, video, DVD, fotografia,
radio, etc; faz sentido lembrar que a fala humana, a escrita e, consequentemente, aulas, livros e
revistas, sdo tecnologias que educadores usam ha muito tempo, de uma forma ou de outra é

feito uso das mesmas, o problema estd em como sdo aplicadas relacionadas e praticadas.
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Segundo Gadotti (2000:73):

Na sociedade da informagcdo, a escola deve servir de blssola para navegar nesse mar
do conhecimento, superando a visio utilitarista de s6 oferecer informagdes “Uteis” a
competitividade, para obter resultado. Deve oferecer uma formacdo geral na direcéo
de uma educacdo integral. Significa orientar criticamente, sobretudo as criancas e 0s
jovens, na busca de informac6es que os fagam crescer, e ndo embrutecer.

De acordo com Papert (1985:187), o importante ndo € o que o computador fard por nés,
e sim o que faremos por ele: “a verdadeira alfabetizacdo computacional ndo ¢ apenas saber
como usar 0 computador e as ideias computacionais. E saber quando é apropriado fazé-lo”.

A cultura organizacional de uma escola € construida e mantida por seus membros ao
longo do tempo, para que a sobrevivéncia e a adaptacdo ao meio se tornem eficazes. Ela é
composta de crengas, valores e pressupostos basicos inseridos em um sistema ou estrutura de
organizages, que vao aos poucos sendo assimilados pelos proprios membros, convencidos de
sua verdade.

H& um grande choque entre a inovacdo e a cultura organizacional por questionar e
romper concepcoes ja estabelecidas. O processo de mudanca se caracteriza por um desequilibrio
de estabilidade ja& conquistada, causando reacGes de ansiedade, perda de autoconfianca,
inflexibilidade, resisténcia e suspeicdo por parte dos profissionais de ensino.

A educacao é o elemento-chave na construcdo de uma sociedade baseada na informacao,
no conhecimento e no aprendizado. Parte consideravel do desnivel entre individuos,
organizagOes, regides e paises deve-se a desigualdade de oportunidades relativas ao
desenvolvimento da capacidade de aprender e concretizar inovacdes. Por outro lado, educar em
uma sociedade da informacéo significa muito mais que treinar as pessoas para 0 uso das
tecnologias de informacgdo e comunicagéo: trata-se de investir na criacdo de competéncias
suficientemente amplas que lhes permitam ter um atuacdo efetiva na producdo de bens e
servicos, tomar decis6es fundamentadas no conhecimento, operar com fluéncia os novos meios
e ferramentas em seu trabalho, bem como aplicar criativamente as novas midias, seja em usos
simples e rotineiros, seja em aplicacbes mais sofisticadas. Trata-se também de formar os

individuos para “aprender a aprender”3, de modo a serem capazes de lidar positivamente com

a continua e acelerada transformacédo da base tecnoldgica.

A tecnologia na educacéao requer um olhar mais abrangente, o qual se caracteriza pelos
principios da diversidade, da integracdo e da complexidade. O compromisso com as questdes
educacionais tem sido ampliado, através das varias formas de organizagdo, incluindo aquelas

que fazem uso da tecnologia para superar os limites de espacos e tempos, de modo a propiciar
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que as pessoas de diferentes idades, classes sociais e regiGes tenham acesso a informacdo e

possam vivenciar diversas maneiras de representar o conhecimento.

N&o ha como se deixar conhecer e tratar as questdes especificas das tecnologias e suas
inter-relacdes. Este nivel de compreensédo é que da mobilidade para o profissional lidar com o
inusitado de forma criativa, reflexiva, critica e construtiva, rompendo com isso a aplicacdo de
solucBes prontas ou praticas padronizadas. Tais solugbes e praticas ndo encontram eco no
paradigma atual, no qual se torna evidente a necessidade de integracdo entre a gestdo
administrativa e a gestdo da sala de aula, dos recursos tecnoldgicos e das areas de conhecimento.
O pensamento-ac¢do exigido precisa considerar o movimento e a articulacdo entre o individual
e coletivo, parte e todo, processo e produto, teoria e pratica, ensino e aprendizagem.

Existem outros tipos de tecnologias que vao além dos equipamentos. Em muitos casos,
alguns espacos ou produtos sdo utilizados como suportes para que as a¢des ocorram. Um
exemplo: as chamadas “tecnologias da inteligéncia” (Lévy, 1993), construgdes internalizadas
nos espacos da memdria das pessoas que foram criadas pelos homens para avangar no
conhecimento e aprender mais. A linguagem oral, a escrita e a linguagem digital (dos
computadores) sao exemplos paradigmaticos desse tipo de tecnologia.

A implementacéo das TICs na educacao faz-nos repensar acerca do que é aprendizagem.
Serd mera instrucao ou construcdo?

Numa perspectiva tradicional, a aprendizagem caracteriza-se por uma separagéo entre o
aluno e o professor, onde o primeiro aprende e o0 segundo ensina. Esta perspectiva desvaloriza
o0 papel do aluno e dos meios que suportam as representacdes do conhecimento. Enquadrar as
potencialidades das tecnologias na educacdo leva-nos a reparar numa nova abordagem, ja que
estas refletem os processos de comunicagéo interativa, fundamentada no Construtivismo, a qual
concebe o conhecimento como uma construcao realizada pelo aluno em interagdo com o meio.

A criacdo de ambientes de aprendizagem ¢ facilitada pela variedade e potencialidade
das tecnologias, proporcionando a alunos e professores 6timas condi¢fes de interacdo, quer
sincrona, quer assincrona, que serdo adaptadas: a situacdo de aprendizagem, ao objeto em
estudo, a natureza do grupo e ao tipo de tarefa a realizar, cabendo a equipe gestora ser o “link”

entre ambos para que o resultado ocorra com éxito. A implementacdo destes ambientes surge

em oposicdo aos pressupostos behavioristas, fundamentando-se em teorias que estdo
alicercadas na nocao de construcdo individual do saber.

O equilibrio entre a autonomia da escola e a manutencdo de politicas de educagdo
nacional € uma necessidade, para que haja um engajamento de trabalho em equipe. As estruturas

internas devem ser flexiveis, quanto a organizacdes de trabalho, relacdes profissionais
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cooperativas, liderancas, cultura e identidade culturais, projetos, administracdo de

competéncias (THURLER, 2001, p. 88).

Por um lado, as tecnologias devem estar plenamente integradas nas instituicdes

educativas, dispondo a discentes e docentes condi¢cfes de acesso facilitado e de frequentes
oportunidades de formagao. Por outro lado, as TICs devem integrar-se na atividade de ensino-
aprendizagem. Tendo um papel importante na pratica pedagdgica e gestora.

Nesta perspectiva, qual sera o papel fundamental da escola? Entende-se, que sera o de
proporcionar a todos — criangas, jovens, adultos — uma oportunidade de interacdo social,
interacdo essa que constitui um elemento fundamental da construcdo do conhecimento e da
definicdo das identidades. As tecnologias ndo irdo substituir os professores, nem muito menos
0 ensino do futuro se resumird a imagem do aluno sentado em frente a um computador. Como
essa seria uma complicada forma de educar, pois ndo somos maquinas e sim humanos que
mesmo em meio a tanta tecnologia requer interagdo; encontramos professores que conseguem
comunicar-se de forma significativa com seus aluno e os ajudam a aprender, também héa
gestores que superam as limita¢6es organizacionais e contribuem para transformar a escola em
um espaco criador, em uma comunidade de aprendizagem utilizando as tecnologias possiveis,
porque ndo adianta ir além de sua realidade, querendo fazer com que os alunos aprendam a
utilizar meios que ndo condizem com sua realidade de aprendizagem, se faz necessaria a

utilizacdo d recursos que fagam com que a escola funcione e cresga como um todo.

A tecnologia e a gestéo

Hoje ja é possivel sem sair de casa comunicar-se com o mundo inteiro em questdes de
segundos, isto é, apenas um fato que a atual Revolucdo Tecnoldgica vem disponibilizando.
Compreender o avanco tecnologico atual significa superar a visdo dicotomizada entre 0 homem
e a maquina.

Pensar a educacdo na sociedade da informagéo exige considerar um ligue de aspectos
relativos as tecnologias de informagdo e comunicagdo, a comecar pelo papel que elas
desempenham na construgdo de uma sociedade que tenha a incluséo e a justica social como

uma das prioridades principais.

Né&o basta que a escola venha enriquecer-se da nova tecnologia inteligente sem que haja
uma formacgao concreta entre os profissionais de como utiliza-la, ou seja, ndo adianta levar para
dentro do sistema educacional o melhor da informacdo e da comunicagdo sem que 0s
educadores desejem e a conquistem. Pois sera em vao se a sua utilizacdo ficar somente no

instrumento ou na técnica. Entra em acgdo a equipe gestora, para incentivar, auxiliar e propiciar
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suporte para que haja com efetiva funcionalidade, seria em vdo um trabalho no papel,

engavetado, se ndo houver o elo que faca gerar com entusiasmo o que se é desejado.

As TICs foram inicialmente introduzidas na educacdo para informatizar as atividades
administrativas, visando agilizar o controle e a gestdo técnica, principalmente no que se refere
a oferta e a demanda de vagas e a vida escolar do aluno. Posteriormente, essas comegaram a
adentrar no ensino e na aprendizagem sem uma real integracdo as atividades de sala de aula,
mas como atividades adicionais. Como certa frequéncia, como projetos extraclasse
desenvolvidos com a orientacdo da professores de sala de aula e apoiados por professores
encarregados da coordenacdo e facilitacdo no laboratério de informética.

Moran (1997, p 32) afirma que cada professor pode encontrar sua forma mais adequada
de integrar as varias tecnologias e os muitos procedimentos metodoldgicos. Mas também é vital
que amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicacao.

A educacdo escolar precisa compreender e incorporar as novas linguagens, desvendar
0s seus cadigos, dominar as possibilidades de expressao e as possibilidades de manipulagéo.
Logo se da a importancia da educacdo para o uso democratico das tecnologias, que facilitam a
evolucdo do individuo. Se a educacao é feita pelos pais e pela midia, necessita de acdes de apoio
aos pais para que incentivem a aprendizagem dos filhos desde o comeco de suas vidas, por meio
de estimulo, que vem a ser ministrado pela equipe gestora, € imprescindivel um trabalho
elaborado e articulado par que os resultados aparecam.

Existem no mercado programas de gestdo tecnoldgica que tém como principio integrar
todas as informacdes que dizem respeito a escola. Eles possuem um banco de dados com todas
as informacGes dos alunos, familias, professores, funcionarios, fornecedores e, do ponto de vista
pedagogico, bancos de informacdes para as aulas, para as atividades de professores, dos alunos
e bibliotecas virtuais. Todo esse conjunto de informacdes costuma circular primeiro numa rede
interna, chamada Intranet, a qual alunos, professores e pais podem ter acesso, em diversos
niveis, por meio de senhas. Num segundo momento, a intranet se conecta com a Internet, abre-
se para 0 mundo através de uma pagina WEB, uma pagina na Internet, que tem como finalidade
imediata a divulgacdo da escola (marketing), e como finalidade principal, facilitar a

comunicagéo entre todos os participantes da comunidade escolar.

Os desafios e as conquistas
A LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) estabelece, em um dos seus
artigos, que a educacéo abrange todos os processos que se desenvolvem dentro e fora da escola.

No entanto, como educadores, seria imprescindivel assumir uma postura madura e séria diante
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da educacdo que esta na pauta das discussdes mundiais. A maioria dos individuos tem

consciéncia de que o mundo, virtualmente, estd proximo de seus limites pessoais, beira 0s
limites de sua realidade; mas, ao mesmo tempo, concretamente, encontra-se inatingivel.

A questdo néo se restringe ao necessario dominio de tecnologias, mas sim reconhecer e
valorizar uma nova maneira de elaborar, transitar e receber a informacéo e o conhecimento.
Descentralizar o conhecimento e difundir o resultado de bons trabalhos é primordial nessa era
tecnoldgica, tornando viavel a manipulagéo das reservas de trabalho e também da sua utilizacéo.

Na atualidade, as mudancas na area da educacdo ainda demorardo mais do que alguns
pensam, e isso se deve a processos desiguais de aprendizagem e evolucdo pessoal/social e
porque ha um predominio de média intelectual existe também uma separag&o entre a teoria e a
pratica educacional. Uma das dificuldades consiste em que a ética permanece contraditoria
entre a teoria e a préatica, muitos adultos falam uma coisa e praticam outra, deixando os alunos
confusos e levando-os a imitar esses modelos praticados pelos adultos. Essas mudancas, no
entanto, dependem de educadores maduros tanto no intelectual quanto no emocional. E que
estes sejam humildes e de confianca. Depende também de administradores e diretores mais
abertos. E que estes se envolvam no processo pedagdgico, mais além que o0 processo
empresarial de lucro. E por Gltimo as mudancas dependem dos alunos, que devem ser curiosos
e motivados.

A comunidade escolar depara-se com trés caminhos: repelir as tecnologias e tentar ficar
fora do processo; apropriar-se da técnica e transformar a vida em uma corrida atras do novo; ou
apropriar-se dos processos, desenvolvendo habilidades que permitam o controle das tecnologias
e seus efeitos. Este Gltimo é o que devemos nos orientar para que possamos encarar os desafios
e superd-los de forma interessante fazendo-nos crescer, prosperando em meio a tantos
obstaculos.

E importante observar que mesmo a capacidade de absorver tecnologias, de seleciona-
las adequadamente, pressupde a existéncia de uma base de pesquisa abrangente correspondente
aos diversos niveis que queremos utilizar e que estejam associados a nossa necessidade. A
crescente evolugéo das tecnologias de informagdo e comunicagdo demanda de permanente

atualizacdo por parte do profissional, cabendo apenas a esse se inserir nessa globalizagéo e

universalizacdo tecnoldgica. Consequentemente € indispensavel criar mecanismos para
incentivar o aprendizado continuo desse profissional.

O Brasil tem mantido, ja por quase uma década, varias iniciativas nacionais de pesquisa
multi-institucional em tecnologias de informagéo e comunicacdo, envolvendo universidades e

empresas. Infelizmente, contudo, as atividades de pesquisa sdo predominantemente
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desenvolvidas nas universidades, sendo a participacdo do setor privado ainda insuficiente,

devendo, em boa medida, ser ainda objeto de inducdo, assim comegando a articulagdo entre
setor publico e empresas privadas para conectividade ampla das escolas, tanto pablicas como
privadas.

De acordo com o educador Nilbo Nogueira que afirma que ndo basta ter tecnologia, é

necessario inovar na abordagem e na metodologia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado do estudo é uma atualizacdo de informagfes, pois por mais que se leia e
busque nos mais diversos meios. Quando se trata de resultado educacional, a pratica diaria em
sala de aula, ou em todo ambiente educacional é motivador para pesquisas pois se faz necessario
que todos os envolvidos na area estejam e/ou se sintam parte integrante onde um depende do
outro, para que as funcdes e objetivos sejam alcangados.

Assim como ja mencionado € uma constante busca pelo melhor e no contexto atual, ndo
podemos mais Vé ou presenciar situacdes nas quais os profissionais se fecham e ndo enxergam
0 que esta a sua volta. Séo textos que levem a reflexdo de um prética inovadora que pode levar
outras pessoas a também pesquisar.

A gestdo deve ser modelo a ser seguido, onde busca o melhor para o bem comum, e além
de tudo prepara, forma com cursos, palestras, oficinas e debates que busquem avancos a todos.
Esse estudo s0 instiga a busca de novos conehcimentos ou seja, € s6 o inicio de uma préatica que
possa se tranformar em algo mais especifico quanto a melhoria da pratica de pesquisas e

formagdes profissionais.
CONSIDERACOES FINAIS
As inovagdes tecnologicas surgem a cada dia com intencdo de auxiliar as pessoas

facilitando o seu cotidiano, estando presente na maioria das atividades, tornando nossa vida

mais préatica e dindmica, o importante € ndo nos deixarmos levar pelas facilidades que elas nos

proporcionam, devemos utiliza-las sim para 0 nosso bem, e ndo deixando que no dominem. O
importante € a insercéo, estando preparado para usufruir de seus beneficios.
Na educacdo ndo é diferente, as tecnologias ingressam nas escolas com grande forca

para facilitar a vida educacional da gestdo escolar, do processo pedagdgico, e no ensino-
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aprendizagem facilitando aos docentes e discentes, levando-0s a repensar em nossa pratica

educativa.

Ha muito tempo os recursos tecnoldgicos nos acompanham nas escolas, apenas nao nos
tinhamos dado conta de sua presenca intensa, pois esses eram recursos que conviviam conosco
também em casa. Por exemplo, era normal levar uma musica para trabalhar com os alunos, sem
se perceber que estaria utilizando um recurso tecnoldgico, pois ndo se falava tanto em
tecnologias. Muitos pensam que a tecnologia esta chegando s agora, por acharem que apenas
0 computador e a internet sdo tecnologias. Os recursos tecnolégicos devem incorporar o
contetdo vivenciado em sala de aula para que possa haver uma melhor aprendizagem dos
alunos levando-os a ter mais interesse e participacgao, pois o0 novo prende a atencéo e leva o
aluno a querer aprender. Cabendo assim a equipe gestora proporcionar meios que favorecam
essa realidade a qual ja estamos inseridos. Levando o professor a pensar e repensar que pode
melhorar a sua pratica, pois inovando tera mais facilidade em trabalhar com os alunos, e o apoio
dos membros da instituicéo, pois assim sendo se faz necessaria a participacdo de todos.

As tecnologias devem ser utilizadas para o bem de todos. Nas escolas esses recursos
fazem com que a mesma seja um lugar desejado, uma vez que os alunos tém a oportunidade de
aprender com prazer, fazendo-os crescer como cidaddos que estdo prontos para atuar em
sociedade. O aluno sé espera ser orientado, ensinado, ele quer que realmente a atencdo que lhe
deve ser dada.

Esse é um recurso impar, pois abre um leque enorme de formas a serem utilizadas. Se a
escola possui um laboratorio, porque o professor ndo se prepara? Acomoda-se e quem padece
sdo os alunos, pois, como vao usar se seu professor ndo os leva? Mas por que os professores
s&o os culpados se a equipe ndo os incentiva?

A utilizacdo dos recursos tecnoldgicos deve servir de apoio, dinamismo, diferencial e
inovacdo na preparacdo e pratica do professor e de incentivo, interesse, participacdo e
aprendizagem dos alunos, assim a educagdo mudara de rumo e se destinara a melhoria de suas
atividades e praticas pedagogicas. Mas isso s6 sera possivel com uma gestdo educacional
envolvida e atenta as inovagfes que vivemos e que SO poderdo se efetivar se houver interesse

desses para que os resultados merecedores de tanto esforco surjam.

As novas tecnologias surgem para modificar a pratica educativa fazendo com que cada
dia os objetivos sejam alcancados com maior facilidade, se a equipe envolvida faz do seu
trabalho renovagéo e inovagéo, todos ganham e com entusiasmo e dedicacédo trabalham por um

unico bem em comum educacéo de qualidade.
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Essa pesquisa € uma forma de instigar o interesse de outros educadores para essa nossa

nova realidade, que muitos também comecem a investigar e incentivar, para que a rede da
tecnologia consiga alcancar grandes resultados em meio a uma realidade tdo sofrida a qual

estamos inseridos. E vocé o que pode fazer para que a mudanca aconteca?
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