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PRODUCAO E CORRECAO AUTOMATICA DE SIMULADOS DA
PROVA BRASIL COM O VISUAL CLASS FX NE E O VISUAL CLASS
NET SERVER
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RESUMO

Este artigo demonstra a importancia do uso das novas tecnologias na aprendizagem, em especial voltada
para auxiliar os professores no processo de correcdo e analise dos resultados de simulados e provas, a
fim de diagnosticar as dificuldades dos alunos com relagdo aos contetidos de Lingua Portuguesa e
Matemaética, possibilitando aos professores aplicar aulas de reforgo dos assuntos ap6s o resultado. Os
alunos de 5° ano do ensino fundamental vivenciaram uma nova maneira de realizar os simulados da
Prova Brasil, por meio de um projeto multimidia, desenvolvido no software de autoria Visual Class FX
NE e a Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server, sendo nomeado Simulado Provinha Brasil.
Com resultados obteve-se relatorios detalhados gerados automaticamente pelo sistema que
retroalimentaram o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Palavras Chave: Software de Autoria. Visual Class. Prova Brasil. Simulados. Correcdo
Automatica.

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo (TDIC) estéo trazendo novos
desafios pedagdgicos para as escolas, dentre os varios desafios da educacdo contemporanea esta
0 de sintonizar a realidade dos alunos - que estdo em constante acesso com as tecnologias e com
informac@es nelas contidas - com o processo de aprendizagem.

Os dispositivos mdveis estdo tornando-se uma vantajosa ferramenta pedagdgica, pois
0 acesso a contetdo multimidia estendeu-se as tecnologias moveis (telefones mdveis,
Assistentes Digitais Pessoais (PDAs) ou laptops), proporcionando um novo paradigma
educacional, o Mobile Learning ou aprendizagem movel, através de dispositivos moveis
(MOURA, 2012).

Por estar inserido na rotina, essas ferramentas podem ser usadas para o aprendizado
por permitir que o aluno, por exemplo, faga uma revisdo da prova no 6nibus a caminho da

escola. Gerando o aprendizado enquanto a pessoa estar em movimento, em razao da facilidade

ao acesso a contetdo. Os softwares sdo programas que manipulam e redirecionam as

informagdes em questdo, sendo uma forma de satisfazer uma necessidade do usuério.
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Esses aplicativos, quando sdo executados, possuem diversas fungdes que podem

auxiliar e melhorar o desempenho de uma determinada tarefa (SILVA, 2012). Dentre os
Softwares existentes, existe os denominados Softwares de Autoria que s@o programas que tem
diversas utilidades

para os usudrios, permitindo o desenvolvimento de atividades multimidias. Pode ser usado
pelos professores para a criacdo de aulas interativas e pelos alunos para elaboracéao de trabalhos
interdisciplinares.

A incorporacdo de Softwares de Autoria no processo de ensino torna-se factivel, por
serem ferramentas flexiveis encaixando-se a qualquer sistema de ensino ou projeto pedagogico.
Os simulados da Prova Brasil das escolas, sdo feitas em formato impresso, necessitando de uma
grande demanda de recursos e também levar-se muito tempo para correcdo, sendo que 0S
resultados sdo um dos principais objetivos dessas provas.

Nesta pesquisa, 0 projeto intitulado Simulado Provinha Brasil, desenvolvido no
Software de Autoria Visual Class FX NE para alunos do 5° ano do Ensino Fundamental. O
objetivo foi a elaboracao e aplica¢do de um simulado da Prova Brasil com recursos multimidias
e correcdo automatica pelo sistema. Com a utilizacdo do Software de Autoria para a construgdo
de um simulado da Prova Brasil em formato multimidia, sendo trabalhando os conceitos chaves
da prova, podendo dessa forma agilizar o processo de correcdo, fazendo com que os professores
tenham acesso a resultados mais ages e concisos, podendo assim analisar as competéncias dos
alunos.

SOFTWARE DE AUTORIA

Softwares de Autoria sdo programas que permitem ao usudrio, aluno ou professor, o
desenvolvimento de conteddos proprios, na forma de apresentacdes multimidia, aulas digitais
interativas, provas em formato digital com avaliacdo de aprendizagem, jogos educacionais e
sites da Internet. O aluno e/ou o professor podera criar projetos agregando elementos como
sons, imagens, videos, textos, animacdes, entre outros recursos. Com isso o vinculo entre ensino
e aprendizagem se torna mais dindmica, autbnomo e contextualizado, com os professores e
alunos envolvidos no processo de criagdo (TATIZANA, 2009). O fato de estar construindo algo

que lhe interesse faz com que o estudante fique mais motivado (VALENTE, 1998).

Segundo Reis (2003), esse tipo de software proporciona uma adaptacdo dos contetdos
significativo e atualizado, pois 0s assuntos podem ser manipulados sempre que precisar,
ocasionando em um estimulo para o “papel do professor como mediador/incentivador da
aprendizagem, inserindo-se numa perspectiva de construcdo do conhecimento” (REIS, 2003, p

14).
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Nessa concepcao Valente (1998) afirma que o aluno desenvolve sua autonomia, por

ter o poder de organiza o contetdo que melhor auxilie o aprendizado, colocando o professor
como orientador no processo de producdo dos materiais, tornando a relacdo ensino e
aprendizagem mais dinamica.
VISUAL CLASS FX NE

O software escolhido para esta pesquisa foi 0 Visual Class FX NE, pois “permite ao
educador criar situagdes de aprendizagens fazendo uso de suas habilidades e competéncias”
(ALVES, 2016, p 22). O Visual Class € um Software de Autoria para criacdo de aulas e
apresentagdes com recursos multimidia, desenvolvido pela empresa brasileira Caltech
Informatica Ltda em 1996 (www.class.com.br).

O Visual Class €é o tnico software de Autoria que foi homologado pelo Ministério da
Educacdo (MEC) no guia de tecnologias educacionais, por ser uma poderosa ferramenta que
permite a criacdo de aulas interativas, palestras, projetos multimidias, livros eletronicos, 14

tipos de exercicios, apresentacfes empresariais, sites e projetos auto executaveis.
Figura 1: Logo do Visual Class FX NE.

USOEE Visual Class®

CLASS VERSAO FX NE

Copyright Caltech Informatica Ltda.
www.class.com.br

Fonte: www.class.com.br

O Visual Class é o software de autoria referéncia na area educacional, tendo seu
diferencial na facilidade de uso, seus usuérios ndo necessitam conhecer as linguagens de
programacao, com recursos completos para criacdo de aplicacdes educacionais, TATIZANA
(2009) destaca os principais recursos como os de textos, imagens simples e com efeitos, videos,
sons diversos, animacdes GIFs e SWF, botdes animados, acessar paginas Web a partir da

aplicacdo; componentes para a criacdo de exercicios como gira figura, arrasta e solta, arrasta e

solta imagens, liga ponto, preenchimento de lacuna, teste de vestibular, questdes dissertativas
e exercicios pré-montados como: quebra-cabeca, palavras cruzadas, verdadeiro e falso, maltipla
escolha, liga e associa. Tornando-se facil e eficiente para a criacdo de projetos interativos e

significativo para alunos e professores.
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No Brasil, muitas escolas e universidades abriram as portas para a inclusdo do Visual

Class, onde professores e alunos fazem o uso do software para melhorar a qualidade de ensino.
Onde foram desenvolvidas pesquisas relacionadas com o uso do Software de Autoria, entre elas
a de Barbosa (2017), com o desenvolvimento de um projeto intitulado “Interface Humano
Computador de Software Educacional”. O autor descreve como foi feita uma producdo de
contetdo educacional multimidia para dispositivos moveis (tablets e smartphones), utilizadas
na construcdo de uma aula multimidia da disciplina Interface Humano Computador de Software
Educacional, no Curso de Licenciatura em Computacdo do Centro de Estudos Superiores de
Itacoatiara (CESIT) da Universidade do Estado do Amazonas (UEA). O autor aplicou uma
prova de multipla escolha desenvolvida no Visual Class FX NE e, disponibilizada no Visual
Class Net Server, na disciplina de Desenvolvimento de Sistemas Web, para uma turma de onze
alunos. Este projeto foi premiado com o 1° lugar no IX ENCONTRO NACIONAL DE
EDUCACAO TECNOLOGICA 2017, o evento é realizado anualmente na cidade de Presidente
Prudente - SP.

SILVA e BARBOSA (2018) utilizaram o Visual Class FX NE e produziram um
simulado do Enem (Exame Nacional do Ensino Médio) com 24 questdes baseadas no modelo
do conteudo do exame abordando assuntos de Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza,
Linguagens e Matematica. Neste trabalho os autores desenvolveram o simulado e aplicaram
para 6 turmas de alunos de uma Escola Estadual do Ensino Médio de Itacoatiara -AM, 78 alunos
fizeram a prova (simulado) Este projeto novamente foi premiado com o 1° lugar no X
ENCONTRO NACIONAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA 2018, o evento é realizado
anualmente na cidade de Presidente Prudente — SP.

Por ser um software voltado para a criagdo de materiais educacionais, e ja possuir mais
de um milhdo e meio de usuérios no Brasil e em outros paises. Para a distribuicdo e
gerenciamento dos conteudos criados com o Visual Class, a Caltech Informatica desenvolveu
0 Gerenciador de Contetdos Eletrénicos Visual Class Net Server. Com a plataforma, o
educador pode administra todo o acesso aos contetldos, como o de cadastrar as escola, alunos e
professores, publicar aulas e provas eletrnicas criadas com o Visual Class, atribuir aulas e
provas para os alunos, e armazenar os resultados das avaliacbes num banco de dados local
(intranet) ou na nuvem (internet), permitindo emitir relatorios varios relatorios em na forma
tabular e grafica.(TATIZANA, p 1, 2019)
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METODOLOGIA

A producdo do conteudo educacional no Visual Class FX NE foi desenvolvida por

meio da criacdo de um simulado da Prova Brasil, as questdes dos simulados foram
disponibilizados pela propria escola onde os alunos participantes estudavam. O simulado
contava com objetos de textos, imagens e todas as questdes foram de multipla escolha, teve um
total de 20 perguntas sendo distribuidas com assuntos de Matematica e Lingua Portuguesa.

Baseada nos conceitos definidos em Forte (2004) e Prodanov (2013) sobre
metodologia de pesquisa, 0 método de pesquisa deste trabalho classifica-se como:

Quanto a natureza: Os dados coletados tiveram o tratamento das informacdes tanto
na forma quantitativa, pois requer o uso de recursos e técnicas de estatistica, procurando traduzir
em numeros os conhecimentos gerados pela pesquisadora - como qualitativa, porque 0 uso
dessa abordagem propicia o aprofundamento da investigacdo das questBes, associando o
fendmeno em estudo e suas relagdes.

Quanto aos objetivos: Trata-se de uma pesquisa exploratoria, pois segundo Gil
(2008) esse tipo de investigacédo possibilita a familiarizagdo da pesquisadora com o problema,
a fim de torna-lo mais explicito, possibilitando a construcdo de uma hipdtese.

Quanto aos procedimentos: Trata-se de uma pesquisa experimental, pois foi
determinado o objeto de estudo o simulado da Prova Brasil no Software de Autoria Visual
Class, para ser testado com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, a fim de validar que este
novo método de aplicacdo do simulado pode contribuir para a correcdo de simulados e para

analise dos resultados favorecendo o processo de feedback entre alunos e professores.

FERRAMENTAS UTILIZADAS

Durante a fase de construcdo do projeto foi utilizado as seguintes ferramentas para o
desenvolvimento da pesquisa.

O Visual Class Net Server é a Plataforma Virtual de Ensino onde foi gerenciado o
acesso ao simulado e cadastrado os alunos participantes da pesquisa, com plataforma foi
possivel obter automaticamente as notas do simulado, possibilitando a emisséo de relatorios de

desempenho dos alunos.

O acesso ao Visual Class Net Server é remoto e pode ser acessado por dispositivos
moveis e computadores com sistema operacional Windows (VISUAL CLASS, 2018).

A figura 2, mostra a tela inicial da plataforma, é possivel direcionar os contetidos para
diferentes turmas, ou seja, cada turma pode ter acesso a conteudo diferentes, dependendo da
pretensdo do professor.
(83) 3322.3222
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Figura 2: Tela Inicial do Visual Class Net Server.
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Fonte: Visual Class Net Server (2018)
O Visual Class Net Server além de fazer os gerenciamentos dos contedos

disponibilizados, também proporciona relatérios e graficos completos com os desempenhos dos
alunos, como:

Detalhado de um projeto: Gera um relatorio completo de todos os alunos
individualmente, onde é possivel verificar as questdes que o aluno errou (mostrando a
alternativa marcada), os acertos e o assunto da questdo. Com isto é possivel definir os assuntos
onde o aluno apresentou maiores dificuldades, para futuras atividades de revisao.

Consolidado por exercicio: Relatério na forma gréfica (Figura 3) ou tabular,
apresentando para cada questdo do projeto, o total de alunos que erraram e que acertaram aquela
questdo. Com isto é possivel apontar, para uma determinada turma, quais assuntos apresentaram
0 maior indice de erros, que necessitam de uma revisao. Este relatério aponta quais assuntos o
professor daquela turma ndo estd conseguindo transmitir em sua aula. E permite comparar

varias turmas, comparando o desempenho dos professores em varios assuntos.

(83)3322.3222
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Figura 3: Consolidado por exercicio.
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Fonte: Visual Class Net Server (2018)
Consolidado por enunciado: onde os exercicios sdo sorteados a partir de um

subconjunto de alternativas, mas que mantém o mesmo enunciado. Com isto é possivel
identificar os assuntos onde os alunos apresentaram maior dificuldade e que necessitam de
revisdo. Relatorio consolidado por assunto: gera a média de acertos por assunto e o intervalo de
confianca, nesse relatorio especifico o professor consegue acompanha a aprendizagem dos

alunos nos assuntos que os exercicios foram baseados (Figura 4).
Figura 4: Consolidado por assunto.

Grafico tendo Aluno da instituigfo: Li iat em Computagéo UEA

Fonte: Visual Class Net Server (2018)
O desempenho por aluno: Apresenta a porcentagem de acertos do aluno em diversos

projetos, na forma gréafica ou tabular, permitindo analisar e comparar a evolugdo do
desempenho ao longo do ano letivo.
(83) 3322.3222
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O desempenho por projeto: Percentual de acertos (0 a 100%) nos exercicios de cada

aluno que fez o projeto, mostrando, ao final, a média de acertos da turma. Isto possibilita ao
professor e gestor analisar o desempenho individual de cada aluno, e comparar médias entre
turmas.

Com esses relatorios em maos, professores ou gestor podem fazer uma coleta de
informacdes em relagdo a aprendizagem dos alunos, usando essas informagdes obtidas para
uma intervencdo visando a melhoria do processo de ensino e em consequéncia o de
aprendizagem. Para Luckesi o processo de avaliagdo ¢ ter “o instrumento do reconhecimento
dos caminhos percorridos e da identificagdo dos caminhos a serem percorridos” (p. 43, 2011).
Assim avaliar a qualidade dos resultados subsidia o professor a a¢do de proceder corre¢des ou
intervengdes no seu percurso tendo em vista “atingir o resultado desejado” (LUCKESI, 2011).

O Class Net Windows (figura 5), foi onde os alunos tiveram acesso ao simulado, pois
é um software que permite aos alunos a visualizagdo e execucdo dos simulados e provas,
disponibilizadas pelo servidor, o acesso ao contetido do servidor é online. Sendo compativel
com o sistema operacional Windows. Além dos computadores o programa também pode ser
utilizado em dispositivos méveis como Smartphones utilizando o Android (VISUAL CLASS,
2018).

Figura 5: Tela Inicial do Class net Android.
—

Cbdigo: 42

Cancelar Configuragdes

Fonte: Class net Android (2018)

RESULTADOS E DISCUSSOES

A Prova Brasil em formato multimidia, foi implantada no laboratorio do Centro de

Estudo Superior Itacoatiara— CESIT/UEA, com a participacéo de 57 alunos do 5° ano do ensino
fundamental I. Para a realizac&o do Simulado foi utilizado computadores, Smartphones e tablets
(Figura 6).
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Figura 4: Aplicacdo do Simulado.

R
Fonte: Acervo dos Autores (2018).
O simulado Provinha Brasil foi disponibilizado na Plataforma Virtual de Ensino,

Visual Class Net Server, com acesso pelo programa Class Net para computador e dispositivos
moveis, no laboratorio de informatica. Durante a aplicacdo, os alunos liam os textos
atentamente e resolviam os exercicios propostos no simulado, também foram disponibilizados

papel e lapis caso precisassem para fazer algum tipo de rascunho (Figura 7).

Figura 7: Aplicacéo do Simulado.

Figura 7: Aplicacdo do Simulado. Fonte: Acervo dos Autores (2018)

Diante disso, os resultados alcangados no desenvolvimento desta pesquisa propdem
possiveis solucbes técnicas para a criacdo e aplicacdo de contetdos multimidias, com o
desenvolvimento do simulado Prova Brasil no Visual Class FX NE para computadores e
dispositivos moveis. Constatamos que o Software de Autoria pode ser um aliado para 0s
professores, pois, com ele, pode ser desenvolvido contetdos interativos e dindmicos.

Com os cddigos individualizado, foi possivel analisar as dificuldades de cada aluno

com base nos descritores/assunto que constavam no simulado. Ao finalizarem o simulado foram
gerados os relatorios a partir dos resultados obtidos, que ficam disponiveis no Visual Class Net
Server, possibilitando a consulta para analise dos descritores para que o professor reforce o0s
contetdos nos quais os alunos obtiveram um baixo rendimento por ocasido da aplicacdo do
simulado.
(83) 3322.3222
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Na vinculacdo do simulado Prova Brasil a plataforma, foi possivel fazer uma analise

dos resultados, o sistema disponibiliza um total de 6 relatorios distribuidos em gréficos e
tabular. Assim o simulado teve um total de 20 questdes, ficaram dividias em 15 perguntas de
Lingua Portuguesa e 15 perguntas de Matematica. A tabela 1, mostra a relagédo entre pergunta
e descritor/assunto.

Tabela 1: Assuntos do simulado Prova Brasil

Questdo | Descritor Assunto

01 D26 Resolver problema envolvendo nogdes de porcentagem

02 D6 Estimar a medida de grandezas.

03 D11 Célculo do perimetro de figuras,

04 D18 Problema com niimeros naturais.

04 D13 Sistema de numeracdo decimal.

06 D4 Identificar quadrilateros (paralelos, concorrentes, perpendiculares)

07 D17 Calcul_ar 0 resultado de uma adicdo ou subtracdo de numeros
naturais

08 D16 Composicéo e decomposicado de nimeros naturais

09 D8 Medida de Tempo

10 D7 Pesos e medidas

11 D8 Identificar causa/consequéncia (elementos do texto)

12 D1 Localizar informacdes explicitas em um texto.

13 D3 Inferir 0 sentido de uma palavra ou expressao

14 D8 Relacdo causa/consequéncias (elementos do texto)

15 D10 Identificar as marcas linguisticas

16 D5 Interpretar texto com auxilio de material grafico

17 D6 Identificar o tema de um texto

18 D5 Interpretar texto com auxilio de materiais gréaficos
Estabelecer relacGes entre partes de um texto, identificando

19 D2 repeticfes ou substituicdes que contribuem para a continuidade de
um texto

20 D13 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos

Fonte: Acervo dos Autores
Dos assuntos que constaram no simulado Provinha Brasil, somente os descritores D5

de Lingua Portuguesa e D6 de Matematica segundo o professor ndo foram ministrados para 0s

alunos.
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Ao fazer a analise dos resultados, foi constatado um baixo desempenho dos alunos no
simulado Provinha Brasil, como expressa o grafico 1.

40 114
N E

19 18Q1
N

1 2 3 4 5

Com ele (grafico 1) observa-se a quantidade de acertos e erros em cada questdo,

Gréfico 1: Desempenho dos alunos por exercicio.

CONSOLIDADO POR EXERCICIO

434>

M Erros

M Acertos
1114

12 13 14 15 16 18 19 20

=
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QUESTAO

Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pela autora (2018).

podendo ser percebido que somente em 3 questdes o0s alunos conseguiram atingir 40 acertos ou
mais.

Com as observagbes da pesquisadora, foi percebido que os alunos tém dificuldades
que vao além do desconhecimento dos conteudos disponibilizados no simulado. Durante a
aplicacdo da prova, foi percebido que muitos alunos ainda tinham dificuldade basicas com a
leitura e na realizacdo das quatro operagOes (adi¢do, subtracdo, multiplicacéo e diviséo).

No grafico 2, observa-se o desempenho dos alunos em relacdo aos assuntos do
Simulado, o gréfico expde a média de acerto em cada assunto com isso foi percebido que em

pelo menos 5 assuntos os alunos sentiram muita dificuldade.

Gréfico 2: Consolidado por assunto.
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Descrito/Assunto
Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pela autora (2018).
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Quando o grafico 2 é separado por disciplina, com a exploragdo dos graficos 3 e 4, dos

assuntos que o professor ndo havia ministrado em sala somente em 1, os tiveram um baixo
rendimento, no descritor D6 tendo média de 15,25%. Mostrando que as dificuldades
encontradas na resolucao das questfes, pode ndo ter sido, pelo fato de os alunos néo terem
estudado esses assuntos. Mas que talvez existam outros problemas na aprendizagem, que nao

s80 0s objetivos dessa pesquisa.
Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pela autora (2018)

Assuntos de Matematica

D13- Sistema de numeracgéo decimal
D18 - Problema com numeros naturais..
D7 - Pesos e medidas
,g D26 - Nogdes de porcentagem(25%,50%,100%)
7 D8 - Medida de Tempo
2 D4 - Identificar quadrilateros (paralelos,..
D9 - Estimar a medida de grandezas
D16 - Composicéo e decomposicédo de nimeros..

D6 - Calculo do périmetro de figuras

o

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Media %

Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pela autora (2018)

Gréfico 4: Desempenhos dos alunos em Lingua Portuguesa.

Assuntos de Lingua Portuguesa

D8 - Relagéo causa/conquéncia(elementos do.. s
D1 - Localizar informagdes explicitas em um texto m———
D5 - Interpretar texto com auxilio de material.. e ——————
D3 - Inferir o sentido de uma palavra cu expressdo m———
D13 - Identificar efeitos de ironia ou humor em. . m—
D8 - Identificar causa/consequéncia(elementos. . m
D6 - Identificar a o tema principal do texto TETEE——————————
D10 - Identidicar as marcas linguisticas  T—— 1
D2 - Estabelecer relagdo entre partes de um texto m—————

Assunto

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Media %
Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pela autora (2018)

Com esses dois graficos também pode ser observado que nos assuntos de Matematica,

a incidéncia de baixas medias ocorreram com mais frequéncia, com medias inferiores a 50%,

assuntos como: Célculo do perimetro de figuras com 23,73% de média e Pesos e medidas com
29,81% uma das mais baixas, demostrando a dificuldade. Nao levando em consideracdo o
assunto que ndo foi ministrado pelo professor responsavel, que mesmo nao sendo estudado
pelos alunos em sala de aula ainda obtiveram uma média de 15,25% no assunto estimar a
medida de grandezas.
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Com essas analises gréficas pode se observa que a plataforma suporta uma grande

quantidade de alunos, facilitando o gerenciamento e manutencdo de tantos alunos, e ainda
proporciona aos professores uma analise completa da aprendizagem dos discentes, com as
variedades de graficos e relatorios tabular. Além disso, também suporta a impressao de todos

os relatorios e os mesmos ficam disponiveis para visualizagdo e analises futuras.
CONSIDERACOES FINAIS

Para o processo de correcdo a aplicacdo do simulado no Visual Class Net Server, o
sistema agiliza a correcdo e contribui com os professores, pois na maioria das vezes este
procedimento demanda muito tempo para se obter o resultado de uma prova ou simulado e 0s
docentes ndo conseguem fazer o diagndstico dos conteldos onde os alunos apresentam
dificuldades, pois o calendario escolar é corrido, e este fato prejudica o processo de analise dos
resultados. Segundo Ribeiro (2010) a avaliacdo diagnéstica é parte de um conjunto de
avaliacdes no processo de ensino e aprendizagem e possui uma importancia essencial para a
qualidade, permite que todos possam se auto compreender, diagnosticando deficiéncias e
capacidades e direcionando a¢des corretivas.

Dessa forma, é importante que os docentes tenham clara a definicdo de avaliacdo
diagndstica, que esta € o principio da avaliacdo da aprendizagem dos alunos, que através dela
serdo diagnosticadas as dificuldades e posteriormente, sana-las, promovendo o
desenvolvimento dos discentes, oferecendo recursos para reorienta-los a uma aprendizagem
satisfatoria, como nos esclarece

Como a Plataforma Virtual de Ensino é uma ferramenta completa, que possibilita fazer
analise de cada questdo, dos descritores por aluno e por turma, ou seja, torna o professor e a
escola munidos de recursos tecnoldgico que enriquece o retorno da aprendizagem. Além dessa
analise de desempenho, o fator tempo também € muito importante, imagina o tempo que o
professor leva para corrigir varias provas e em meio a isso ainda ter que elabora e ministra as
aulas, nesse sentido a escola e o professor precisam correr, porque independente do tempo,
necessita formar esses alunos e gera conhecimentos. Com a plataforma os resultados, ou seja,

os relatdrios sdo ageis e concisos, contribuindo para que os professores facam o replanejamento

tempestivamente
Com isto, a automatizacdo da Prova Brasil contribuiu de forma significativa para
acelerar o processo de correcdo dos simulados, uma vez que a correcdo das provas € feita

automaticamente pelo sistema, viabilizando assim o diagnostico dos conteddos de Lingua
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Portuguesa e Matemaética, podendo ser elaboradas medidas de intervencdo de modo que os

professores planejem os novos métodos de aplicacéo de conteudos e atividades para os alunos.
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