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RESUMO

No ensino da biologia, as aulas praticas e inovadoras, estdo cada vez mais presentes nas salas de aula.
Tais propostas de inovagdo sdo empregadas pelos docentes com o intuito de desenvolver novas
habilidades e competéncias discentes, assim como ampliar as possibilidades de conexdo entre o trabalho
desenvolvido na escola e a dindmica da sociedade contemporanea. O designio deste estudo é descrever
uma sequéncia didatica realizada a partir de uma atividade pratica, com inser¢do de ferramentas
tecnologicas digitais, e avaliar a participagdo e engajamento dos estudantes envolvidos. A pesquisa
segue principios qualitativos, subsumindo-se também no &mbito da formag&o de futuros docentes, tendo
a Educacdo Béasica como campo de intervencdo. Os resultados encontrados ratificam a necessidade de
continua renovacdo metodoldgica em busca pelo desenvolvimento de saberes capazes de impactar de
forma positiva na vida dos discentes.
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INTRODUCAO

No dmbito da educacdo, o ensino da biologia traz amplas possibilidades para se trabalhar
os saberes dessa ciéncia. Os conteudos relacionados a genética sdo considerados, por muitos
discentes, de dificil compreensdo devido a falta de relagbes explicitas com o seu cotidiano,
acarretando assim em um elevado nivel de abstracdo. Para ultrapassar esse obstaculo no
aprendizado, se faz necessario que o docente — como verdadeiro individuo mediador dos

conhecimentos — busque formas metodoldgicas inovadoras, afim de que ocorra o processo de
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ensino-aprendizagem significativo. O uso da tecnologia, é um recurso bastante viavel para o

ensino no ambiente escolar, ja que esta tdo presente no cotidiano da sociedade em geral. Logo,
0 uso do QR Code no ensino de mitose para a educacdo basica, € uma ferramenta tecnolégica
que estimula o engajamento dos discentes, tornando a aula mais dinamica.

A genética é a disciplina que, dentro da biologia, tem sofrido importantes mudancas nos
ultimos tempos, tanto em seus aspectos tecnoldgicos quanto conceituais e a sua contribui¢do
ultrapassa os circulos académicos e se difundem rapidamente por varios setores da sociedade.
(KOHLEIN, PEDUZZI, 2005, p.48 e CASAGRANDE 2006)

E comum o relato de professores de Biologia com grande dificuldade para o ensino
de genética, pois necessita-se, por parte do estudante, de um elevado grau de abstracdo para o
entendimento dos conteudos (SALIM et al., 2007, p .7) e aulas praticas sdo tidas como inviaveis
devido ao planejamento indevido das mesmas, falta de tempo e materiais, e alto niamero de
alunos. (GOMES et al., 2008, p. 194)

As aulas baseadas em metodologias de carater tradicional ndo sdo mais suficientes para
atender as demandas dos discentes e da sociedade contemporanea em geral. Um bom professor,
deve mobilizar seus alunos, de modo que o0 ambiente da sala de aula seja leve e atraente, e venha
a reconhecer os individuos aprendentes como 0s sujeitos centrais do processo.

Na sociedade atual a mudanca é parte da vida didria. Mas as mudancas nao vieram
apenas pelo uso de dispositivos tecnoldgicos. O docente deve ultrapassar essa barreira do
aprendizado, utilizando a tecnologia como uma forma de recurso em sala de aula. (MARCELO,
p. 28, 2013)

Na biologia, as atividades devem fazer sentido para o aluno, e para isso a
contextualizacdo deve ser priorizada, pois assim o aluno descobre o significado pelo qual o
assunto que é trabalhado em sala é relevante para sua vida.

Para Gadotti (2008, p. 04):

Espera-se do professor do século XXI que tenha paixao de ensinar, que esteja aberto
para sempre aprender, aberto ao novo, que tenha dominio técnico-pedagogico, que
saiba contar estorias, isto €, que construa narrativas sedutoras para seus alunos.
Espera-se que saiba pesquisar, que saiba gerenciar uma sala de aula, significar a
aprendizagem dele e de seus alunos. Espera-se que saiba trabalhar em equipe, que seja
solidario. (Gadotti, 2008 p. 04). O autor ainda nos traz como afirmacéo que a escola
deve também dar subsidios para que os educadores possam refletir sobre sua
metodologia de ensino, sendo importante a utilizagdo de métodos tecnoldgicos; para
producdo de projetos veiculados a pedagogia politica, sendo um ponto chave no
processo ensino-aprendizagem.

Como proposta surge a ideia de implantacdo do QR Code como um recurso de apoio
didatico. O QR Code é um tipo de codigo de barras 2D e seu nome deriva do inglés “Quick
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Response”, isto €, resposta rapida. O mesmo surgiu em 1994 com o objetivo de ser um codigo

facilmente interpretado por um equipamento de leitura de codigos de barras. Os codigos QR
sdo acessiveis pois podem ser facilmente lidos ou ouvidos com um smartphone que possua
camera e o aplicativo de leitura de QRs. Basta escanear o codigo com um aplicativo apropriado,
que o converte imediatamente em texto, localizacdo, numeros de telefone e links para sites,
videos, imagens e outros. Contém informacgdes nas duas direcdes, vertical e horizontal se
comparado ao codigo de barras tradicional que apresenta sentido de leitura apenas horizontal.
E além do mais é uma opcdo gratuita, tornando ainda mais possivel sua utilizacéo, basta apenas
0 interesse do professor pra tornar sua aula mais dinamica.
Segundo Raquel (2010, p. 141-146):

Tendo em vista as intervengdes fundamentadas em atividades de carater pratico,
destacam-se como aspectos positivos gerados por sua inser¢do no ensino de ciéncias:
a empolgacdo e o despertar do discente; valorizagdo do trabalho em equipe;
aprimoramento da capacidade de observagdo e registro de informagdes; analise de
dados e proposta de hipdteses para os fatos; aprendizagem do conhecimento
cientifico; estimulacdo da criatividade; compreensdo das relagdes entre ciéncia,
tecnologia e sociedade.

Diante dos elementos expostos, destaca-se que o desenho dessa pesquisa considerou a
necessidade de, no percurso de formacdo de futuros docentes, desenvolver alternativas
metodoldgicas para o ensino de Genética, utilizando tecnologias digitais com a intencéo de
mobilizar a participacdo dos estudantes e impulsionar a construcdo de novos sabres por todos

os atores envolvidos no processo.

METODOLOGIA

A construcdo e desenvolvimento do presente trabalho foi estruturado a partir de
conceitos e principios da pesquisa qualitativa, considerando a intervencao realizada e o sujeito
pesquisador com o objetivo de analisar 0s processos desenvolvidos e sendo o individuo
responsavel direto pela acéo.

A pesquisa qualitativa pode ser definida como a que se fundamenta principalmente em

analises qualitativas, caracterizando-se, em principio, pela ndo utilizagdo de instrumental
estatistico na analise dos dados. (VIERA; ZOUAIN, 2006; BARDIN, 2011)
Assim, busca entender, descrever e explicar os fenémenos sociais de modos diferentes,

através da analise de experiéncias individuais e grupais, exame de interacGes e comunicagoes

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



> CONGRESSO
O e

que estejam se desenvolvendo, assim como da investigacdo de documentos (textos, imagens,

filmes ou musicas) ou tracos semelhantes de experiéncias e integracées. (FLICK, 2009)

O enfoque qualitativo possui carater descritivo, cujo foco ndo consiste na abordagem,
mas sim no processo e seu significado, ou seja, o principal objetivo é a interpretacdo do
fendmeno objeto de estudo. (SILVA; MENEZES, 2005)

A metodologia de pesquisa é o caminho do pensamento a ser seguido. Ocupa um lugar
central na teoria e trata-se basicamente do conjunto de técnicas a serem adotadas para construir
uma realidade. A pesquisa € assim, a atividade basica da ciéncia na sua construcao da realidade
(MINAYO, 2003, p. 17).

Para a construcdo da pesquisa, foram utilizadas as seguintes etapas:

= Determinacdo do campo de intervencdo e construcdo de um diagnostico da
turma.

= Elaboracdo de uma sequéncia didatica, incluindo uma atividade de carater
pratico.

= Execucdo da sequéncia e producdo dos registros.

= Anadlise das impressdes e dados obtidos.

Na sequéncia didatica, ao entrar na parte pratica, a escolha por um recurso bastante Gtil
da tecnologia, teve o intuito de que através da participacdo dos estudantes, 0s mesmos possam
levantar hipoteses, e através dos resultados obtidos, possibilitar o desenvolvimento do saber

cientifico.

DESENVOLVIMENTO

O ensino da Biologia, assim como as demais areas das Ciéncias apresentam alguns
conteddos com maior grau de complexidade, entre eles se destaca o estudo de Mitose e suas
abordagens quanto aos processos de divisdo celular, sendo considerado de grande relevancia,
pois 0 mesmo possibilita a compreenséo de outros contetdos correlacionados a Genética.

A pesquisa-acdo se caracteriza pelo uso de técnicas de pesquisa para produzir a

descricdo dos efeitos das mudangas da pratica no ciclo da investigacdo-agdo, uma das muitas
distintas formas investigacdo-acéo, a qual é este método, de forma sucinta, determinada como
toda tentativa continuada, sistematica e empiricamente fundamentada de aprimorar a pratica
(TRIPP, 2005).
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O ensino e a aprendizagem em genética no ensino médio tém sido dificultados pelo alto

nivel de abstracéo e pela escassez de recursos didaticos facilitadores, levando ao desinteresse e
a desmotivacdo, que dificultam a contextualizacdo e compreensdo nos diversos temas em
genética. (CASTELAO, AMABIS, 2008, p.5).

O ensino mediado por tecnologias digitais (softwares, videos, aplicativos) surge como
uma alternativa que pode complementar e ampliar a abordagem que muitos professores utilizam
ao ensinar a tematica até entdo discutida. Ocorre que 0s jovens dessa geracdo Z, estdo
acostumados a fazerem uso de diversos recursos tecnoldgicos, o que pode ampliar as formas de
abordagem, ensino e compreensdo do conteudo de Mitose. (PALFREY e GASSER, 2011)

Existem varias formas de se trabalhar com a citologia, ao invés de utilizar apenas
desenhos simples e esquematicos no quadro-negro com giz, os professores poderiam utilizar
imagens, filmes ou animac@es em trés dimensdes para apresentar uma célula, suas estruturas e
funcdes. (OLIVEIRA; JUNIIOR, 2012, p.1802)

O educador de biologia sempre deve estar atualizado para diminuir a problematica do
ensino e prendizagem através do dominio dos temas relacionados a qualquer area, e a tecnologia
¢ um caminho viavel para ser trabalhado ndo s6 contetdos de genética, mas de outras areas

também.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Descricao da Sequéncia Didéatica

Houve uma intervencdo aplicada em sala, onde a sequéncia didatica foi realizada em
duas etapas, em uma turma do primeiro ano do ensino médio, de uma escola publica de
referéncia do municipio de Amaraji- PE. Inicialmente, o tema de mitose foi abordado a partir
de uma aula expositiva, por meio de slides como também da utilizacdo do quadro, sendo
lancadas perguntas mobilizadoras, para suscitar a participacdo dos alunos em termos de
construcdo do conhecimento.

A mitose é um tipo de divisdo celular na qual uma célula (célula-mée) divide-se e da

origem a duas celulas-filhas, cada uma com um conjunto cromossdémico idéntico ao da mée. A
divisdo celular é um processo dividido em cinco fases principais, sdo elas: préfase, pro

metafase, metafase, anafase e tel6fase.
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E importante ressaltar, que durante a exposicdo da aula, alguns fatos histdricos da

genética foram trazidos, como por exemplo, a descoberta da célula, o primeiro microscépio
utilizado, a nivel de curiosidade, e mostrar a possibilidade de dialogo entre outras disciplinas ,
trazendo a interdisciplinaridade, um fator fundamental para que os alunos possam enxergar as
relacOes existentes entre os contetdos de varias disciplinas, e notar que o conhecimento ndo
pode ser abordado de forma fragmentada, mas sim em um saber construido de forma continua
e ciclica.

Posteriormente, ocorreu a separacdo em 4 grupos, para a realizacdo de uma mini
gincana, onde foram espalhados os QR Code, em algumas areas da escola, na sala, biblioteca,
cantina e um local central da escola onde s&o realizadas reunides, apresentacdes de trabalhos e
afins. Cada gr code, continha uma pergunta e uma pista para direcionar os alunos para o
proximo Qr code. Com as instrucdes dadas, 0 grupo que respondesse as perguntas em menos
tempo, de forma correta, venceria, eram perguntas sobre a definicdo de mitose, as fases desse

processo com imagens, funcdo da mesma, por exemplo.

Imagem1: Utilizacdo do quadro para explicages iniciais. Fonte: Prdpria.

Impressoes e Resultados

Tendo em vista a aplicacdo de uma aula com carater pratico, observou-se 0 quanto que

os alunos foram mobilizados e a empolgacdo nitida dos mesmos, o interesse ocorreu desde a
explicacdo do conteldo com a utilizagdo dos slides e quadro, quanto na parte pratica. Os
conceitos trabalhados foram apreendidos, de forma que, levantaram-se algumas questdes

significativas, e criagdo de raciocinios para um saber cientifico.
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Analisou-se, por meio das respostas dos Qr Codes, uma grande quantidade de acertos,

isso indica que quando a aula foge do modelo tradicional, o aluno se sente estimulado, e se
dedica para um melhor entendimento do conteudo. Participaram 25 alunos da mini gincana, e
0S poucos erros encontrados, onde os alunos confundiam ou trocavam as fases da mitose, foram
trabalhados mais uma vez em sala, isso € mais um motivo para realizagdo de aulas préticas, a
partir dela, pode-se perceber qual o déficit deixado pela aula tedrica.

Recentes pesquisas sobre o ensino de ciéncias relatam que com aulas tedricas e praticas
os alunos se interessam mais pelas aulas e acabam com a “visdo deformada” sobre o ensino de
ciéncias. Conclui-se que a associacdo entre aulas tedricas e préaticas é capaz de ampliar e
melhorar a qualidade pedagogica dos processos de ensino e aprendizagem no cotidiano escolar.
(CARVALHO, 2009, p.59)

As atividades préaticas permitem aprendizagens que a aula tedrica, apenas, ndo permite,
sendo compromisso do professor, e também da escola, dar esta oportunidade para a formacéo
do aluno. (TARDIF 2002, p.237). Compreendemos entdo que, de acordo com a necessidade
do planejamento realizado pelo professor, a realizacdo de atividades préaticas se faz necessaria

para a efetiva aprendizagem do aluno.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante os fatos aqui apresentados, analisou-se as contribui¢cbes e a importancia da
utilizacdo de QR Code como ferramenta no processo ensino e aprendizagem do conhecimento
sobre mitose, tornando a aula atrativa e o contettdo mais significativo para alunos do primeiro
ano do ensino médio. A utilizacdo desse recurso também pode ocorrer nas mais diversas areas
da biologia, visto que a utilizacdo das tecnologias digitais é tdo bem aceita pelos discentes. Se
faz necessario um planejamento e objetivos previamente definidos, para uma boa execucédo de
aula. Assim destaca-se 0 potencial que diferentes recursos digitais podem trazer para o
processo de ensino. O estudo da Biologia tem como proposta favorecer a mobilizagéo de
novas competéncias e habilidades nos alunos como também professores, pois ocorre uma troca

mutua dentro da sala de aula, onde por meio da contextualizagdo dos contetdos, como também

de propostas que fujam do modelo tradicional de ensino, a assimilagdo e compreenséo se torna
mais facilitada.

Além do que, é uma é&rea de conhecimento com capacidade de promover o
desenvolvimento de um individuo critico e reflexivo, sendo essencial diante de nossa sociedade

contemporanea.
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