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RESUMO

As histdrias em quadrinhos sdo um meio de comunicacéo popular que ao longo dos anos vem encantando
geracOes. Por sua linguagem acessivel, os quadrinhos tém se tornado uma importante ferramenta na
difusdo de conhecimento, sendo reconhecida por profissionais e estudiosos de diversas areas como um
meio a ser utilizado no contexto educacional para despertar 0 engajamento dos alunos no processo de
aprendizagem. Partindo da necessidade de se trabalhar metodologias inovadoras para o ensino de
Biologia, este artigo apresenta a criacdo de uma oficina de historias em quadrinhos onde os participantes
oriundos do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Estadual do Ceara (UECE)
tiveram a oportunidade de produzir histdrias relacionadas aos contetdos abordados em sala de aula e
aprender sobre uma metodologia que poderao utilizar posteriormente em sua pratica docente.

Palavras-chave: Histdrias em quadrinhos, Ensino de Biologia, Ensino e aprendizagem,
Formacdo de Professores.

INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta a elaboracdo de uma oficina de histérias em quadrinhos
como forma de aprendizagem e ensino em Biologia para licenciandos em Ciéncias Bioldgicas.
A oficina tem como objetivo oferecer fundamentacéo inicial e basica das técnicas de producgéo
de histdrias em quadrinhos para entdo construir, com 0s participantes, narrativas visuais que
abordem temas da Biologia. Participaram da oficina os alunos da Licenciatura em Ciéncias
Biologicas da Universidade Estadual do Ceara (UECE) assistidos pelo Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBID) que tém o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara (IFCE) como escola campo de atuacéo.

A Biologia é uma fascinante area de conhecimento, pois se dedica ao estudo da vida em
todas as suas formas, numa busca pela compreensdo dos fendmenos naturais que regulam a
existéncia dos seres e do ambiente em que vivem. E uma ciéncia na qual é muito comum a

utilizacdo de representacdes visuais para ilustrar determinados aspectos da biodiversidade de

modo a facilitar o aprendizado.
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As histdrias em quadrinhos, por sua vez, sdo um tipo de midia que alia tanto a linguagem

textual como a visual para expressar uma ideia ou transmitir uma mensagem, constituindo-se
como um dos mais difundidos meios de comunica¢do ao redor do mundo. Por seu carater
acessivel e popular, os quadrinhos tém sido cada vez mais utilizados como ferramenta no
ensino, pois além de ajudar a desenvolver o habito da leitura e interpretacdo de texto, facilitam
a compreensao de conteudos escolares.

Nesse contexto, surge a proposta de utilizar as histérias em quadrinhos como um recurso
para o ensino, a aprendizagem e a divulgacao da Biologia. Mas para além da simples leitura e
interpretacdo de quadrinhos ja existentes, pensou-se propiciar um espago onde os alunos do
curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas pudessem criar suas proprias histdrias associando
0 contetdo visto em sala de aula ao repertorio cultural e vivéncias pessoais do aluno,
objetivando uma aprendizagem significativa multidimensional. Ao participar da oficina, os
licenciandos também puderam entrar em contato com uma metodologia diferenciada que
poderdo incorporar posteriormente em sua pratica docente.

A oficina consistiu em aulas teorico-praticas que abordaram desde o histérico dos
quadrinhos as técnicas de criacdo de personagens e producdo de roteiros, bem como aspectos
especificos para o desenho em quadrinhos. Os estudantes da Licenciatura em Ciéncias
Biologicas puderam fazer reflexdes acerca de topicos da Biologia, procurando sintetizar e
adaptar esses conteudos atraves de narrativas.

Os quadrinhos produzidos na oficina estdo sendo digitalizados e ficardo disponiveis no
Laboratorio de Biologia do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara
(IFCE), e espera-se que possam ser utilizados por professores e alunos na divulgacéo e ensino

da Biologia.
METODOLOGIA
A oficina de quadrinhos foi organizada em encontros semanais, onde inicialmente 0s

alunos tiveram aulas teoricas e praticas sobre os seguintes assuntos: Histérico dos quadrinhos

(uma breve abordagem sobre a trajetdria das narrativas visuais e da arte sequencial até os

quadrinhos como conhecemos hoje); Criacdo de personagens (tipos de personagem e a
influéncia das expressdes e linguagem corporal na dinamizacao da historia); Roteiro (estruturas
bésicas de composicdo adaptadas para os quadrinhos); e Narrativa visual (como trabalhar os
elementos visuais e textuais da histdria para que a mensagem seja transmitida de maneira clara

e atrativa ao leitor).
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A bibliografia utilizada como fundamentacéao tedrica basica para as aulas foi EISNER
(1989) e MCCLOUD (2008). A metodologia usada foi adaptada de RAMA e VERGUEIRO
(2014).
Para a producdo dos quadrinhos, foi sugerido que os alunos trabalhassem em grupos,

distribuindo as tarefas de escrita dos roteiros e desenho dos quadrinhos conforme as habilidades
e disponibilidade de cada integrante e discutindo em conjunto os possiveis temas de Biologia a
serem abordados nas historias. Ap6s a deliberacdo dos temas, 0s encontros seguintes se
destinaram a producdo das historias.

Como método de analise preliminar da eficiéncia e dos desdobramentos da oficina, foi
realizada uma avaliagdo por meio de questionario eletronico. As questdes elaboradas levam em
consideracdo o nivel de satisfacdo dos participantes com o conteido, a metodologia e o local
de realizacdo da oficina, bem como as expectativas dos participantes para a utilizacdo dos

conhecimentos adquiridos na oficina em trabalhos futuros.

DESENVOLVIMENTO

Ja na antiguidade, o homem primitivo utilizava a representacdo imagética como um
meio de comunicagdo ao registrar suas vivéncias em murais nas paredes das cavernas. Esses
registros configuraram as primeiras historias contadas a partir da sucessdo de imagens. Eisner
(1989) define como “arte sequencial” uma forma de arte que “lida com a disposi¢ao de figuras
ou imagens e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia” (EISNER, 1989, p.5).
Esse tipo de narrativa sequenciada é a espinha dorsal do cinema, e é a matéria prima das
historias em quadrinhos.

As histdrias em quadrinhos sdo um meio de comunicacdo que agrega tanto o cédigo
linguistico (texto) como o pictoérico (imagem) para transmitir uma mensagem (RAMOS, 2014).
Seu alcance é universal, gracas a versatilidade de conteudo e a diversidade dos meios de
producdo. Através da linguagem propria e dos recursos caracteristicos dos quadrinhos é
possivel abordar uma grande variedade de temas, sejam eles ficcionais (como histérias de

aventura e contos de fada) ou reais (como um relato biografico ou uma reportagem)

(VERGUEIRO, 2014). Os elementos visuais e verbais facilitam a compreensdo da mensagem,
além de despertar a imaginacao e o interesse do leitor. Os quadrinhos também interagem com
o leitor a medida que abordam temas cémicos e satiricos, provocando o humor, ou temas que

levem a reflexdo e critica da sociedade e dos individuos.
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Todas essas peculiaridades fazem das histérias em quadrinhos ndo s6 fonte de

entretenimento, mas uma importante ferramenta difusora de conhecimento. E possivel
encontrar exemplos de ac¢Ges que envolvem o uso de quadrinhos para tal finalidade, que vao
desde a adaptacgdo de classicos da literatura para os quadrinhos a guias ilustrados de assuntos
da filosofia, religido e historia.

Mais recentemente, os quadrinhos tém sido utilizados também como estratégia para
facilitar a compreensdo de pesquisas cientificas (PIERRO, 2018). E o caso do programa
europeu ERCcOMICS, que financia a producdo de histérias em quadrinhos on-line no &mbito
cientifico. Outro caso bem-sucedido é o quadrinho Antarctic Log, que relata as descobertas € 0
dia-a-dia de uma expedicéo cientifica a Antartida. No Brasil, 0 manga independente Sigma Pi
através de uma trama centrada numa adolescente e seu grupo de amigos aborda temas da
Quimica no cotidiano.

Essas iniciativas reforcam o potencial didatico que os quadrinhos podem ter, é claro, se
acompanhados de uma pesquisa prévia sobre o assunto a ser abordado além da busca por uma
metodologia de producédo que resulte em um material que apresente clareza e seja instigante ao

leitor.

Beneficios do uso das historias em quadrinhos em sala de aula

No contexto educacional, as aplicacbes dos quadrinhos como um recurso didatico séo
promissoras, pois os quadrinhos sdo um veiculo capaz de suscitar a reflexdo, a pesquisa e a
criagdo do aluno (MICHEL, 1976, p.137 apud SANTOS, 2001, p.49). Diversas areas do
conhecimento ja utilizam histérias em quadrinhos como ferramentas no ensino, como a Fisica
(TESTONI; ABIB, 2003), a Quimica (SOARES; CRUZ, 2016), a Matematica (PEREIRA,
2010), a Histdria (LIMA, 2017), a Geografia (NEVES; RUBIRA, 2017), entre outros.

Krasilchik (2008) relata que a Biologia pode ser uma disciplina fascinante para os alunos
a medida que estuda a vida em seus mais diversos aspectos, mas também pode se tornar pouco
atraente e desmotivadora dependendo da abordagem de ensino utilizada (KRASILCHIK, 2008,

p.11). Por isso, € importante incorporar nas aulas de Biologia metodologias que despertem o

interesse e a curiosidade dos alunos, trabalhando conceitos teéricos em uma perspectiva que se
aproxime de suas realidades. Os quadrinhos podem atender algumas dessas demandas, visto
que através de um bom enredo, assuntos considerados complexos e desinteressantes passam a

ser fascinantes quando abordados de maneira mais fluida e ludica.
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A producdo de historias em quadrinhos também pode contribuir para o desenvolvimento

da criticidade intelectual e sensibilidade estética do aluno (PEREIRA; SANTOS, 2013, p.47).
Algumas das habilidades exercitadas durante esse processo de criagdo sao a capacidade de aliar

a producdo visual a reflexdo tedrica atraves de uma pesquisa bibliografica e iconogréfica, e a
capacidade de sintese do aluno. Nos quadrinhos, uma das etapas mais importantes é a escolha
do que vai ser colocado na histdria ou deixado de fora. A capacidade de fazer a sintese de um
contetdo € uma forma de se verificar o dominio que se tem sobre ele. Sabemos que aprendemos
algo ou dominamos algum conhecimento quando conseguimos explica-lo a outra pessoa. E
dessa maneira, a sintese em forma de narrativa contribui para o aprendizado dos conteidos

estudados em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A oficina ocorreu durante o periodo de setembro a dezembro de 2018, distribuida em 14
(catorze) encontros semanais, intercalando aulas tedricas com praticas de producdo de
quadrinhos. Participaram inicialmente das aulas 8 (oito) alunos do curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas, sendo que 3 (trés) desses ndo deram continuidade ao projeto.

Nesse periodo, foram produzidos cerca de 6 (seis) roteiros e 4 (quatro) quadrinhos
desenhados. Dentre os temas discutidos em conjunto para a producdo das histérias, foram
escolhidos o ciclo hidrolégico, os impactos da acdo humana na natureza, a simbiose, o principio

da exclusdo competitiva e o transporte ativo celular.

Figura 1 - Aluno da oficina produzindo quadrinho sobre o transporte ativo celular.
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Fonte: autoras do artigo, 2018.

Como forma de avaliacdo da oficina, foi feito um formulario de questdes eletrdnico. Apos
a realizacdo da oficina, os participantes foram convidados a voluntariamente responderem as
questbes de modo individual e anénimo. Do nimero total de participantes, apenas 3 (trés)
responderam completamente ao questionario.

Quando perguntados sobre a relevancia da oficina, os participantes responderam que a
experiéncia contribui de maneira positiva para sua formacgdo, pois 0s ajudou a despertar a
criatividade além de oferecer um recurso didatico a mais para a docéncia. A respeito do uso das
historias em quadrinhos para a divulgacéo e ensino das Ciéncias Bioldgicas, a maioria apontou
para o carater ludico dos quadrinhos como atrativo principal para os leitores, 0 uso de imagem
para facilitar a compreensao de assuntos, além da possibilidade de integrar os alunos em uma
atividade em grupo.

Em relacdo ao contetdo da oficina, alguns participantes destacaram como positivos as
técnicas de criagdo de personagem, bem como as nocbes de enquadramento. Sobre o que
poderia ser melhorado, citaram que gostariam que as técnicas de producéo de roteiro fossem
mais aprofundadas.

A respeito do processo de criacdo individual de cada participante, um deles apresentou
maior dificuldade com o desenho de cenarios para as histdrias, enquanto outro apontou uma
dificuldade para desenhar personagens humanos. Ambos relataram que tiveram uma maior
facilidade com a escrita do roteiro das historias utilizando a estrutura basica de roteiro.

E interessante notar que a maioria dos participantes que responderam ao questionario nao
fazia quadrinhos antes da oficina. Um deles relatou que sentia que precisava de alguma ajuda
extra para fazer seus desenhos.

Sobre as possibilidades de desenvolver atividades com quadrinhos em sala de aula, os
participantes citaram mostrar suas produgoes aos alunos e a partir dai elaborar um exercicio de
reflexdo do tema abordado no quadrinho ou produzir quadrinhos com os alunos com base em
um tema especifico usando as técnicas estudadas na oficina.

A partir dos dados coletados na avaliacdo com o0s participantes, é possivel inferir que a

oficina foi satisfatoria em relacdo a maior parte do conteldo abordado, considerando o carater
de fundamentacdo basica do contetido programatico. Avaliamos que a metodologia poderia ser
melhorada para oferecer aos alunos um maior suporte em relagdo ao desenho. Néo obstante, €
perceptivel através dos relatos dos participantes que a oficina tem contribuido de maneira

favoravel a formacg&o docente deles.
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Figura 2 — Quadrinho sobre os impactos da acdo humana na natureza.
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Fonte: autoras do artigo, 2018.

Figura 3 - Quadrinho sobre o tema simbiose.
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Fonte: autoras do artigo, 2018.
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A inclusdo de metodologias diferenciadas no ensino é uma pratica que deve ser

incentivada como estratégia para alcangar de maneira efetiva a aprendizagem. Nesse sentido, a
oficina se distingue como uma metodologia que permite aos alunos do curso de Licenciatura
em Ciéncias Biol6gicas uma formacao basica sobre a producédo de quadrinhos aliada a discussao
e reflexdo de temas e conceitos da Biologia. Ao debater ideias, tracar roteiros e criar historias
que sintetizem os contetdos vistos em sala de aula, os alunos vivenciam uma experiéncia de
aprendizagem significativa.

A partir dos relatos dos participantes, percebemos que a oficina foi satisfatéria como
uma vivéncia que podera contribuir para a pratica docente. Ressaltamos que a metodologia de
aplicacdo da oficina pode ser aprimorada e trabalhada também em outras areas de ensino,
permitindo a pluralidade de temas e a interdisciplinaridade.

O material produzido na oficina por si s6 também se constitui como um potencial
recurso didatico que podera ser utilizado nas aulas, bem como funciona como uma ferramenta
de divulgacéo cientifica da Biologia. Esperamos que a oficina possa deixar um legado, como

experiéncia de ensino e aprendizagem construidos mutuamente.
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