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INTRODUCAO

Ao entrar em contato com um idioma diferente da lingua nativa, abrem-se varias novas
formas de ver o mundo, afinal, a linguagem molda as nossas percepgfes sobre a vida. No
ambiente escolar, o jovem estudante aprende sobre a importancia da comunicagdo no tatear
das culturas, com todas as suas nuances e singularidades.

Dessa forma, este trabalho vem relatar o projeto ‘‘Caminos del mundo hispanico: las
producciones culturales en lengua espafiola” (em tradugdo livre: “Caminhos do mundo
hispanico: as produges culturais em lingua espanhola”), vivenciado na Escola Construindo o
2000, localizado na cidade de Nazaré da Mata - PE. Onde tem como proposta possibilitar aos
alunos dos anos iniciais e finais experiéncias pedagogicas relacionadas a lingua espanhola,
arte e ao ludico. O desenvolvimento do projeto privilegiou e evidenciou a importancia dessas
areas para a formacéo integral dos alunos levando-os a serem protagonistas da construgdo do
conhecimento.

Parte-se do pressuposto de que a arte e o ludico, como importantes elementos da
cultura, ndo podem receber um tratamento secundario ao longo do processo educacional e de
formagéo das criangas. Portanto, considera-se de fundamental importancia a realizagdo de

acOes voltadas para a valorizagéo da arte e do ludico nas escolas.
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A arte se faz presente no contexto da educagdo infantil principalmente no

desenvolvimento social cognitivo. E através do imaginario das suas criatividades que a
crianga mostra suas emocdes e sentimentos.

E esta proposta de criagdo, de representacéo, de prazer, enfim, de Iidico, que o Projeto
““Caminos del mundo hispanico: las producciones culturales en lengua espafiola”
desenvolveu, é ele que tornou possivel o aluno ser protagonista de sua aprendizagem, escritor
de suas histdrias, transformando a sala de aula num mundo de curiosidades, descobertas e
interacdo com as diversas manifestacdes artisticas. As propostas respeitam as criangas e
buscam leva-las a interagir com seus pares e compreender melhor o mundo em que vivem
através de suas vivéncias e cotidianidade. O trabalho artistico proposto pelo projeto encara a
arte como linguagem e procura levar em conta o seu carater dialético. A esse respeito, Ernst
Fischer (1971) nos leva a refletir sobre a funcdo da arte em nossa sociedade atual. Ele
acompanha a evolucdo das artes da pré-historia até nossos dias e fundamenta seu trabalho a
partir de uma visdo marxista, a medida em que vé a funcdo da arte de maneira dialética e
inserida na sociedade de classes.

O mundo capitalista cria dualidades, separa razdo e emocao. A arte precisa remover
esse conflito, ultrapassa-lo. Para Fischer, a funcdo arte ndo € Unica e se transforma com um
mundo que estd em constante transformacdo. Mas ela guarda também, através dos tempos,
elementos continuos e comuns. Isso quer dizer que a humanidade ndo é apenas uma
contraditoria descontinuidade, mas é também continuidade. O antigo e 0 novo permanecem
em nos, mesmo que ndo percebamos. Ainda na visdo de Fischer, a arte nos aproxima do real
de forma dialética, através da razdo e da emocao, do novo e do antigo, da identificacdo e ndo
identificacdo, do desejo de compreender o mundo para melhor transforma-lo. A fungéo
essencial da arte num mundo divido em classes deve ser a de esclarecer e incitar a acdo, mas
ndo podemos nos esquecer que a arte também guarda algo de sua magia primitiva. E
exatamente isso que o Projeto, com suas propostas de acdo, visa promover: reflexdo,
mudancas, transformacéo, sem deixar de levar em conta a magia contida no processo de criar,

de fazer e compreender a arte.

METODOLOGIA

A base metodoldgica adotada é de natureza qualitativa e exploratoria, por meio da
pesquisa-acao, que possibilita tanto o posicionamento ativo e critico, quanto a intervencgdo e a
busca da transformacdo através da construcdo de novos conceitos e valores a partir da

participacao coletiva dialdgico-dialética.
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Pesquisa-agdo segundo Tozoni Reis (2010.pag.180) “ndo ¢ apenas uma etapa do

processo da pesquisa realizada, mas parte essencial, porque comunica o resultado da
investigacao e suas originais interpretagdes, tornando, entdo, o conhecimento socializado”.

O estudo teve como sujeitos da pesquisa alunos dos anos iniciais e finais na disciplina
de lingua espanhola.

A pesquisa qualitativa deste trabalho parte da sala de aula como uma espécie de
laboratorio, onde se percebem as necessidades e a realidade dos educandos.

“A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de
dados e o pesquisador como seu principal instrumento. (...) A pesquisa
qualitativa supfe o contato direto e prolongado do pesquisador com o
ambiente e a situacdo que estd sendo investigada, via de regra através do
trabalho intensivo de campo. ” (LUDKE/ANDRE, 1996, p.11).

O trabalho foi desenvolvido durante periodo de fevereiro a junho de 2019.
Inicialmente, o projeto iniciou-se com os alunos realizando pesquisas, discussdes em sala e
gerando a troca de conhecimento sobre a diversidade de contetdos que eram vivenciados em
etapas. Em seguida, o professor solicitava algo dentro do que foi trabalhado para que assim,

fossem realizadas as apresentacdes de suas producdes artisticas.

DESENVOLVIMENTO

Todos os professores devem repensar na sua pratica pedagdgica, inclusive, os de lingua
estrangeira. Principalmente quando se deparam com muitos dos alunos com dificuldades na
absorcdo de contetdos e até mesmo com aqueles que ndo sentem interesse pela disciplina.
Certamente muitos fatores contribuem para isso, mas, para que haja um progresso, é preciso
também que o profissional faca uma pausa, onde possa buscar alternativas para que as aulas

sejam mais interessantes.

Santos e Carneiro (2013, p.6) afirmam que:

E fundamental que o professor modifique o seu foco de preocupacéo sobre o
que, quando e como ensinar para a reflexdo sobre o que fazer para que a
crianga aprenda de modo a se propiciar verdadeiramente, de nosso sistema
de leitura e escrita, e ndo apenas reproduzi-lo. Nesse sentido o professor
precisa ter clareza de que “o que ele ensina ¢ diferente daquilo que o aluno
aprende”, pois cada crianga vai assimilar as informagdes que circulam no seu
meio e aquelas trazidas pelos colegas e pelo professor, de acordo com as
concepgdes que ela tem sobre a escrita naquele momento.

Seguindo esse pensamento, o professor € um mediador da aprendizagem, um

incentivador, e, num ambiente de cooperacdo com outras interagfes positivas, a acdo
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individual deste serd mais eficaz. As novas maneiras de relacdo social € 0s novos habitos

culturais passam a exigir mudancas na forma de ensinar as criancas e 0s jovens, pois eles
estdo crescendo inseridos num mundo de realidade virtual e educados num mundo indiferente

as transformacdes culturais.

Com isso, surgem as metodologias colaborativas, que esse caminho de ensino ativo
oportuniza aos alunos possuirem o papel de protagonistas na construgdo dos seus proprios
conhecimentos, saindo, portanto, da posicdo daqueles que apenas séo receptores das diversas

informacdes que lhes sdo expostas na sala de aula.

Segundo Pinheiro:

“A atitude mediadora exige de nds o estar disponivel e atento ao outro, seja
como observador ou como ouvinte, percebendo conceitos e pré-conceitos, as
preferéncias e o que causa estranhamento. Ludicamente podemos chegar até
nossos alunos por vias mais ousadas, menos “escolares”, mais repletas de
vida que a arte reflete. ” (apud, MARTINS,2005,p.121).

Faz-se necessario garimpar, facilitar, lapidar, criar um canal para atingir a meta a que
se propde que é a de ensinar para uma clientela diversificada, consciente de que € preciso
encontrar caminhos que também apresentem diversidade.

O ludico tambeém esta relacionado a afetividade, ao desenvolvimento da autoestima,
comunicacgéo e interacdo social. A respeito da forma como nos relacionamos afetivamente,
Walter Benjamin (1984) nos fala da esséncia do brincar. Para o autor, brincar ndo é um fazer
“como se”’, mas um fazer sempre “de novo”, transformacdo da experi€éncia mais comovente
em habito.

Para se trabalhar com a Arte é necessario proporcionar um dialogo entre o expectador
e a obra, ou seja, fazer com que o aluno possa entender, analisar, observar, perceber,
distinguir, criticar e apreender o sentido da expresséo relatada pelo artista.

A Arte é fonte de humanizacdo, pois possibilita ao homem tornar-se consciente de sua
existéncia individual e social, questionando, interpretando o mundo e a si mesmo. Dessa
forma, evidencia-se a relevancia de sua utilizacdo no ambito educacional, bem como sua

extensdo na sociedade, garantindo, assim, pessoas comprometidas com a humanizacao, no

sentido de reconhecer e respeitar as diferencas, assumindo sua individualidade e
particularidade. Sabe-se que a educacéo € a base que fornece estruturagdo, em conjunto com a
familia, para uma sociedade plena.

Portanto, ao desenvolver as atividades propostas pelo Projeto ‘‘Caminos del mundo

hispanico: las producciones culturales en lengua espafiola’’, os estudantes brincam e criam
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trabalhos originais através das diversas linguagens artisticas dentro do viés da lingua

estrangeira. O projeto se imbrica nos alunos infantojuvenis para vivenciar as atividades
Iudicas no ambiente escolar. No seio da cultura infantojuvenil, festeja com o brincar e suas
nuances ao delinear atividades que buscam conduzir os alunos para a descoberta de outros

mundos, para se projetar num universo inexistente, mas conveniente a ela.

Assim, um dos objetivos deste Projeto € o de leva-los a vivenciarem novas
aprendizagens através do ladico, da arte e da lingua espanhola. Torna-se necessario, desta
forma, apresentar aqui o que entendemos por lidico e por arte. Qual a importancia desses
elementos para o desenvolvimento do ser humano, para a educacgao?

Cordeiro (2003), a respeito da importancia social do ludico, nos diz:

Ora, se o ludico é um elemento chave na criagdo da cultura, hd que se
defender a importdncia desse elemento e sua presenca também na
transmissdo da cultura. Dai pensarmos na necessidade de uma educagdo
voltada e preocupada com os aspectos ludicos da cultura, aspectos que
envolvem a criagdo, a representacdo, o jogo, 0 prazer das realizacdes
humanas. (2003, p. 13)

A arte se faz presente no contexto da educagdo infantil principalmente no
desenvolvimento social cognitivo. E através do imaginario das suas criatividades que a
crianca mostra suas emocdes e sentimentos. O contato com a arte seja ela de qualquer forma
principalmente através da lingua estrangeira traz os sonhos a liberdade de criar o gosto pelo
idioma.

Afinal, conhecimento com a disciplina faz parte do todo na formacao do aluno e nao
permitir 0 acesso a essa area de conhecimento € negar um direito que o cabe para ser formado
como cidaddo critico e consciente. (SILVA, 2015).

Dessa forma, se hoje o aluno deve ser orientado para lidar com situagdes incertas e
para resistir as imposicOes de velocidade e de fragmentacdo que caracterizam o mundo

contemporaneo, a arte pode colaborar e muito. (IAVELBERG, 2006).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto ‘“‘Caminos del mundo hispanico: las producciones culturales en
lengua espafiola’’ objetiva passar dentro das competéncias da linguagem oral e escrita. Mas,

sobretudo, conduzindo-os a usufruirem e serem condutores da lingua espanhola. Bem como
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favorecer a construgdo de uma imagem positiva de si mesmo como conhecedor e produtor em

arte.

Essas atividades foram realizadas através de orientacdes do professor, assim, abaixo

serdo detalhadas algumas delas:
e Gincana

Durante um periodo de dois meses, foram trabalhados nas turmas do 6° ano os
seguintes contetidos na lingua hispénica: Calendério (dias da semana, meses do ano, estacdes)
e Alimentos (bebidas, verduras e legumes).

O principal objetivo da atividade era fazer com gque os alunos assimilassem contetidos
no idioma espanhol de maneira descontraida. Divididos em grupos para uma “disputa”
divertidissima, os estudantes organizaram até gritos de guerra e cartazes referentes as estagdes
do ano. Além disso, para ganhar pontos na dindmica, montaram dialogos e pesquisaram

musicas, poemas e trava-linguas de acordo com as tematicas discutidas em classe.

Com muita animacdo e um pouco de
ansiedade, os alunos apresentaram dramatizagdes,
musica ao vivo e suas respectivas pesquisas referentes
a cultura hispanica. Neste momento, as aulas

tornaram-se um momento prazeroso e de muita

curiosidade, questionamentos e grandes risadas.

A dinamica ainda contou com provas
envolvendo os cinco sentidos, agilidade, concentracédo
e adrenalina. No maior estilo “passa ou repassa”,

quem errava tinha que pagar uma prenda (desde recitar

um poema de Pablo Neruda a levar torta na cara). O
gue costuma ser algo limitado ao livro didatico passou entdo a ser espaco de liberdade,

protagonismo e diversao.

e Construcdo de Maquetes

Seguindo a proposta do livro didatico, uma das unidades do 5° ano, despertava no
estudante a conhecer 0s pontos turisticos da Argentina, dando énfase aos ‘‘Trenes Turisticos’’

(Trens Turisticos) e aos ‘““Tren a las nubes’ (Trens nas nuvens), para que assim, eles
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pudessem chegar aos vocdbulos das partes dos trens. Entdo, para que ndo ficasse limitado

apena a teoria, foram construidas maquetes com materiais reciclaveis, seguindo também a
proposta da tematica anual da escola ‘‘Viver em Sustentabilidade’’, identificando nos trens:

“‘el porta equipaje, asiento, carril, rueda, via, cabina, maquinista, pasajero, locomotora.’’

"q

lll t'u,&. =ﬁ.~

Com o 7° ano, puderam também durante uma unidade, conhecer sobre as ‘‘Partes de la
casa’’, entdo para que tivesse mais sentido, além de decodificar palavras espanholas, 0s
alunos puderam construir suas proprias maquetes identificando cada espago como ‘el salon, el
comedor, la cocina, el pasillo, la habitacion, el cuarto de bafio, cuarto de aseo, la ventana, el

tejado, el garaje, el timbre.’.

e Karaoké

O ensino através de atividades com mdasica permite contextualizar e dar sentido a
aprendizagem porque o aluno percebera que a musica que estd estudando em sala de aula é a
mesma que ele ouve na internet, televisdo, radio, ou seja, que a lingua espanhola ndo é mais
uma matéria sem sentido.

Entdo, para que a vivéncia do conteudo de gramatica do 8° ano, ndo se tornasse algo
distante da realidade deles, foi solicitado pelo professor que buscassem musicas que
contemplassem o conteddo ‘‘Los articulos: definidos y indefinidos’” (Os artigos: definidos e
indefinidos) nas cancdes espanholas. Em grupos, fizeram selecbes de duas musicas,
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identificaram o solicitado e em seguida, cantaram e foi um momento rico na aprendizagem.

Onde em muitas das musicas abriram espaco para as discussdes de temas polémicos tais
como: violéncia, preconceito, paz, guerras, racismo, doengas, sexo.

Em relacdo aos resultados alcangados, percebemos que houve um grande avango na
construcdo da escrita, na oralidade, assim como, na ampliacdo do vocabulario além da

interacdo entre os alunos num clima ludico de leituras, brincadeiras e aprendizagens.

CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho, é perceptivel como o ensino da arte tem um papel
importante no processo ensino aprendizagem do alunado, levando-os a um trabalho
pedagdgico trazendo a competéncia da escrita, oralidade e também a construcdo critica social

através do que eles puderam produzir dentro de suas respectivas tematicas.

Vale destacar a importancia do professor mediador neste processo, afinal, mesmo com
as resisténcias de alguns alunos, ele precisar acreditar, insistir, para que eles se sintam
protagonistas daquele espaco, ja dizia Paulo Freire: ““E preciso diminuir a distancia entre o
que se diz e o que se faz, até que, num dado momento a tua fala seja a tua pratica. >’ A cada
trabalho concluido é sinbnimo de missdo cumprida, a0 mesmo tempo em que novas ideias

nascem.

Nossa visdo sobre o ludico liga-o a cultura e, consequentemente, a educacao. A arte
foi tratada dentro do Projeto como linguagem criadora, comunicante, viva. Sua funcéo é por
nos entendida como dialética. As linguagens artisticas visam instigar, provocar, levar ao
conhecimento e a reflexdo. As criangas ndo receberam nada pronto, acabado. Ao contrério,

foram instigadas a criar, a dialogar, a refletir sobre si e sobre 0 mundo que as cerca.

Dessa forma, podemos dizer que o Projeto ‘“‘Caminos del mundo hispanico: las
producciones culturales en lengua espafiola’’ € um exemplo palpavel de como se pode utilizar
0 que os estudantes tem de mais precioso: os talentos, que garante o prazer de se desenvolver

atividades ludicas e artisticas significantes.
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