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A HISTORIA DE PITAGORAS E SEU TEOREMA CONTADA EM
QUADRINHOS: UM RELATO SOBRE SEQUENCIA DIDATICA NO
ENSINO-APRENDIZAGEM DA LINGUAGEM MATEMATICA
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RESUMO

O presente trabalho buscou discutir e conhecer a importancia da abordagem histérica do surgimento do conceito
matematico do estudioso Pitdgoras de Samos e a descoberta de seu teorema mediante sua compreenséo
histérica. Por meio de relato de experiéncia realizado em uma escola publica de ensino fundamental Il da cidade
de Manaus, essa experiéncia foi concretizada. Para isso, enfatizou-se a relevancia de determinada estratégia
pedagdgica como a constru¢do de uma Sequéncia Didatica, nesse sentido o Alinhamento Construtivo, onde foi
aplicada em todas as séries da referida escola e avaliada através de um questionario que concebia o
conhecimento e a importancia da histéria do estudioso, assim como a aceita¢do ou néo da nova abordagem.
Para tanto, esse processo permitiu o alcance do objetivo proposto que constou em conhecer os fatores histéricos
contextualizados por meio de HQ acerca de Pitagoras, assim como a aceitagdo e éxito da nova abordagem
metodoldgica.

Palavras-chave: Histéria da Matematica. Sequéncia Didatica. Abordagem Metodoldgica. Alinhamento
Construtivo

INTRODUCAO

O desenvolvimento da Matemaética, ndo se deu de modo isolado ou de modo discreto
ao longo de sua histéria. Ela estad ligada aos fatores historicos de toda a civilizacdo nos
aspectos culturais, sociais e econdmicos que consistem na formacéo das populacdes.

As circunstancias que desenvolveram a articulagdo da Matematica ocorreram em
abandonar o pensamento mitico que compunha o imaginario das civilizacbes e abarcar o
raciocinio logico e conclusivo existentes nos fendmenos do cotidiano, dos mais simples aos
mais complexos.

Nesse contexto, 0 homem passa a recorrer as explicacfes logicas e coerentes para a
solucéo pratica de seus problemas diarios se utilizando da Matematica para entdo suprir essa
necessidade que surge como fator fundamental e indispensavel dentro de sua descoberta e

difusao.

A proépria construcdo da histéria da Matematica foi composta por perguntas e respostas

originarias de problemas e discussdes em diferentes origens e contextos, seja por situacoes de
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ordem prética e evidente da rotina, seja por problemas associados as diversas questdes das

ciéncias.

Nesse interim, verifica-se que na atualidade a compreensdo da Linguagem Matematica
torna-se essencial para o estudo, andlise e conclusdes relacionadas as ciéncias, tdo certas
como nas resolucBes dos problemas a que se compde o cotidiano. Porém, ndo é uma questao
puramente simples de ser resolvida, visto a grande dificuldade de aceitacdo desta linguagem
em nossas escolas envereda por um caminho bem dificil, especialmente no que tange sua
abordagem e metodologia.

Ainda nesse contexto, vale salientar que o ensino da geometria comporta a partir do 6°
ano do ensino fundamental Il conforme prop6e as Propostas Pedagdgicas da SEDUC (2009) e
SEMED (2015) em conformidade com a BNCC (2017). A BNCC toma como relevancia o
reconhecimento das Ciéncias Naturais como “verdades temporarias” em que incentiva a
investigacdo cientifica relacionada a Matematica como parte do estimulo ao raciocinio légico.

Diante disso, a terceira versdo da Base Nacional Comum Curricular destaca que:

No Ensino Fundamental, essa &rea, por meio da articulagdo dos seus diversos
campos- Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade- precisa
garantir que os alunos relacionem observagbes empiricas do mundo real a
representagdes (tabelas, figuras e esquemas) e associem essas representacdes a uma
atividade matemaética, conceitos e propriedades, fazendo indugdes e conjecturas.
(BNCC, 2017, p. 221).

Conforme o0 exposto, estreitar a interacdo com a Historia da Matematica e a
contribuicdo no entendimento dos assuntos propostos dos ambientes educacionais ajudam os
alunos a compreenderem os motivos pelos quais surgiram os teoremas, as formulas ou as
definicBes, despertando a curiosidade e o interesse dos alunos em relagdo a pesquisa, a
compreensdo e a construcdo do seu conhecimento.

Entdo, explorar a Histéria da Matematica no que concerne seu desenvolvimento e
difusdo engloba a tarefa de realizar uma releitura dos fatores histdricos que aconteceram na
propria trajetoria da humanidade de modo interessante ao aluno, como meio de embasar o
assunto que sera desenvolvido e nesse sentido utilizando historias em quadrinhos ou os HQ’s
como sdo conhecidos, interiorizando a Matematica e sua linguagem no contexto educacional.

Portanto, este estudo consiste em aplicar a historia em quadrinhos do Estudioso

Pitagoras e seu teorema em sala de aula, objetivando o conhecimento dos fatores historicos
por meio da contextualizacdo que envolve a uma Sequéncia Didatica baseada no Alinhamento
Construtivo.

A proposta foi direcionada aos alunos do Ensino Fundamental 11 onde se constatou um

consideravel despertar e interesse substancial pela Historia da Matematica e pelo assunto
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proposto. Uma vez que para os alunos o diferencial de toda a abordagem sobre a histdria da

vida do estudioso Pitagoras e como surgiram suas interrogagdes foram justamente as imagens

associadas a sua trajetoria e merito na Matematica.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

De acordo com Gil (2006), a pesquisa bibliografica é organizada com base em
material j& publicado em que tem por fim analisar os diversos arranjos em relacdo a um
firmado assunto. O bojo dessa pesquisa norteia 0 que estd sendo estudado, pois para toda
fundamentacéo tedrica-historica faz-se necesséria a pesquisa bibliogréfica.

A documentacdo bibliografica deve ser realizada de modo progressivo e gradual que
constitui determinado assunto e no mais a que a pesquisa se apresenta em uma visdo de
conjunto em um apanhado mais amplo de contetido, o que colabora para o desenvolvimento e
compreensdo do objeto de pesquisa. (SEVERINO, 2013).

Santos (2006), afirma que a fundamentacdo tedrica em trabalhos ja existentes s6 faz
estabelecer um novo estudo incorporado a area de pesquisa a qual se integra, ilustrando o
discernimento para a contextualizagdo da tematica.

Nessa conjuntura, pesquisar sobre trabalhos que contribuiram nessa concep¢édo tanto
sobre os fatores historicos que envolveram a Matematica, seus estudiosos e a aplicacdo dessa
dindmica na metodologia e na didatica de ensino nas salas de aula, fundamentou esse trabalho
na perspectiva da abordagem proposta.

Para Venn (2009), atualmente a geracdo é tida como digital, diferentemente de
qualquer outra do passado. Esta geracdo possui diversos meios de acesso a materiais e
imagens dinamicas, o que possibilita maior interacdo com a tecnologia. Na escola, o contraste
entre os alunos do passado e do presente é demasiadamente evidente. Enquanto que os alunos
do passado eram bem menos informados e nada conectados, os alunos atuais recebem uma
enxurrada de informagfes em pouco espaco de tempo. A tecnologia é preferencial nos dias de
hoje e convida o aluno a conectividade e a uma vida muito mais ativa.

Entdo, examinaram literaturas que exploraram a respeito da Educacdo Matematica e

sua histdria, seus fatores de desenvolvimento na estrutura da constru¢cdo do conhecimento,
assim como a tecnologia aplicada a educacdo concernente as novas metodologias de
abordagem no ensino dos conteddos matematicos, sobretudo que tiveram relevancia na

contribuicdo do ensino-aprendizagem da Linguagem Matematica.
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A historia contada com imagens

Desde a pré-histdria os homens ja se utilizavam de gravuras e imagens para registrar
suas atividades e de certa forma contar sua propria histéria. Essas imagens naquela época
eram suas linguagens, era a forma como estes se comunicavam através do tempo. Desde 0s
manuscritos da idade média, as gravuras das cavernas e atualmente as imagens de cameras
fotograficas, assim como o cinema e sua dindmica de movimentos. Todos estes séo artificios
para narrar algum acontecimento. (LIMA, 2009; CASTRO, 2009).

Associar imagens a textos é uma descricdo muito comum em Lingua Portuguesa,
visto que nessa disciplina a contextualizacdo da criacdo de textos é bastante difundida. Por
outro lado, no ensino de contetdos matematicos esse argumento é bem pouco explorado, o
que ¢é lamentavel visto que os livros didaticos abordam essa tematica.

Entretanto, com advento da tecnologia e o surgimento de muitos aparelhos digitais,
varios aplicativos e diversos softwares, as imagens passaram a ser mais facilmente
manipuladas, de acordo com a necessidade que lhe é conferida. Nesse ambito, sendo
utilizadas na area da educacdo, haja vista que por meio delas a concepcao do conhecimento se

torna mais compreensivel.

HQ’s no processo de ensino-aprendizagem em conteddos matematicos

Durante a pesquisa deste trabalho, a preocupagdo na busca por registros sobre a
tematica foi basilar na compilacdo das informacGes adquiridas. O uso de historias em
quadrinhos no ensino-aprendizagem de contetdos matematicos foi bastante abordado em
demais trabalhos e projetos conforme investigacao.

Sabemos que a tempo, a Educacdo Matematica vem sendo estudada com o intuito de
melhorar a relacdo entre os conteddos curriculares e a aprendizagem dos alunos, com a
principal predisposicdo de aperfeicoar as praticas pedagogicas e seus recursos didaticos.

Balladares (2014) destacou alguns eixos de grande relevancia como conceitos
matematicos em ambiente computacional: leitura e producdo de textos nas aulas de
Matematica com a abordagem de operacOes bésicas (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e

divisdo), a leitura e interpretacdo de textos em quadrinhos com a tematica principal da

Matematica e temas transversais e por fim o significado sobre a Matematica em cartuns.

Proposta da Sequencia Didatica — Alinhamento Construtivo
Para este trabalho a proposta da Sequéncia Didatica embasada pelo Alinhamento
Construtivo foi a base para o ensino-aprendizagem das series trabalhadas.
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Segundo Mendongca (2015), tal Sequencia Didatica com sustentabilidade no

Alinhamento Construtivo é um exemplo de pratica de ensino que compila nos resultados de
aprendizagem pretendidos aos alunos.

Portanto, no que tange a Sequéncia Didatica em destaque com embasamento no
Alinhamento Construtivo, vislumbrou-se a necessidade de se trabalhar a Histdria da
Matematica, em um contexto simples, sendo essa a problematica em questdo: Por que nédo
trabalhar a Historia da Matematica em conjunto com o conteudo curricular?

Apds, essa indagacdo, coube a imprescinbilidade da pesquisa do conteudo e o
planejamento da aula, com o principal intuito do resultado pretendido que é a aprendizagem
do aluno, sempre por meio do uso de técnicas que pudessem permitir 0 ajuste 0 repasse
contextualizado do contetddo, uma vez gque 0 que estd em voga nesse contexto, ndo é aprender
o calculo geométrico do Teorema de Pitdgoras, mas sim conhecer como surgiu 0 pensamento
da descoberta do Teorema, compreendendo sua necessidade.

Mendonga (2015) ressalta que o Alinhamento Construtivo fornece orientagdes de
como o professor pode planejar suas aulas, levando em consideracdo os anseios dos alunos,
mantendo-os estimulados e produtivos com atividades de ensino e atividades de

aprendizagem.

METODOLOGIA

A criacdo e o desenvolvimento da histéria de Pitagoras em HQ

A histéria em quadrinhos foi confeccionada por meio de um software educativo
gratuito chamado HagaQué, desta forma, promovendo o enquadrando de uma nova proposta
de abordagem metodoldgica e nova pratica de ensino para a contribui¢do da compreensédo da
Linguagem Matematica e a construcdo do conhecimento do saber matematico.

Assim como, a pesquisa de literaturas ja existentes, que de modo simplista objetivo,
salienta as circunstancias que levaram a construcdo da base cientifica que correspondem o
processo de estudos e pesquisas que evidenciaram o surgimento da Matematica, comportando
toda a finalidade de conhecer a importancia da conjuntura historica e relevancia do processo

ensino-aprendizagem.

A principio para a realizagdo da composicdo da histéria em quadrinhos sobre a
trajetdria de Pitagoras e suas relevancias na Matematica seguimos as seguintes etapas:

Etapa 1: A priori, foi realizada uma pesquisa sobre algum software educativo que
fosse gratuito e que pudesse ser confeccionado a histéria em quadrinhos de modo claro e
acessivel.
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Etapa 2: Apds pesquisa o software encontrado e mais adequado para esta finalidade foi

0 HagaQué, que é um software gratuito e educativo de apoio a alfabetizacdo, que consiste de
editor de historias, com banco de dados de imagens com entrada para outras imagens também,
assim como varios outros recursos de edicéo, além de ser simples em seu manuseio é também
bastante acessivel para download, pois pelo proprio site é feito o download através de um link

(Link para download: https://sites.google.com/site/cp2labre2/programas/hq1.05 install.zip.)

Figura 1: Interface do software HagaQué
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Fonte: https://www.cp2.g12.br/blog/labre2/programas-e-tutoriais/hagaque, 2019.

Etapa 3: Entdo foi produzida uma nova pesquisa, dessa vez sobre o protagonista da
nossa historia, Pitdgoras. A principal relevancia da histéria de Pitagoras e seu legado foram
construidos através de toda trajetéria de sua vida, desde seu nascimento até sua morte e seu
legado assim como os acontecimentos mais relevantes de sua vida como estudioso.

Etapa 4: Dessa histdria, foram extraidos os fatores cruciais vinculados a Historia da
Matematica para o desenvolvimento do roteiro, objetivando uma melhor compreensdo dos
alunos referente ao conteudo a ser explorado.

Etapa 5: Assim, o roteiro foi redigido manualmente e posteriormente realizado a
montagem da historia no software com as imagens e a transcri¢do do texto, com cuidado na
escrita da compreensédo do vocabulario para o publico alvo.

Etapa 6: Depois de concluido o trabalho, a entdo histdria em quadrinhos passou por

varias revisdes e sofreu ajustes até a finalizacdo completa do trabalho, estando entdo pronto

para a utilizagdo como recurso no ensino do contetido sobre Pitagoras e seu Teorema.
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Etapa 7: A aplicacdo do trabalho pronto foi realizada na sala de midia da escola por

meio do recurso didatico data show, desta forma o conteldo matemético proposto foi
apresentado.

A seguir HQ pronto e finalizado, conforme figura 2.

Figura 2: A histéria de Pitagoras e seu teorema.

Aos 18 anos, jd conhecia e dominava
muitos conhecimentos matematicos ¢
floséficos da época

'Na fase adulta, Pitagoras ja abrangia de Suspettas de que criou as palavras
gandes conhecimentos. “flosofia” (amor a sabedoria) ¢
“matemitica” (0 que ¢ aprendido).
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Fonte: o autor, 2019.
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RESULTADOS E DISCUSSAO
A pesquisa envolveu quatro turmas do Ensino Fundamental 11, num total de 95 alunos

do turno matutino, com faixa etaria entre 10 a 16 anos, sendo 22 alunos do 6° ano, 25 alunos
do 7° ano, 30 alunos do 8° ano, 09 alunos do 9° ano e 09 alunos do Avancgar que € um projeto
as secretaria de educagdo que beneficia estudantes que apresentam distor¢do idade-série na
capital Manaus e cidades do interior do Estado do Amazonas.

Para uma analise mais consistente foi elaborado um questionario com 4 perguntas,
onde cabia a marcagdo da resposta entre “sim” ¢ “ndo”.

Segue as perguntas do questionario:

1%) Vocé ja conhecia a histdria de Pitagoras?

2%) Vocé acha que € importante conhecer a Historia da Matematica?

3% Vocé gostou dessa Historia em Quadrinhos?

4%) VVocé gostaria que mais histérias em quadrinhos fossem contadas na sua escola?

Comparando os graficos do questionario com as respectivas séries, temos:

Grafico 1: Questdo 1 Grafico 2: Questdo 2
ALUNOS QUE NAO CONHECIAM A HISTORIA DE ALUNOS QUE CONSIDERAM IMPORTANTE
PITAGORAS CONHECER A HISTORIA DA MATEMATICA
H62ANO 62 ANO
72 ANO m72 ANO
ma2ANO 82 ANO
92 ANO 92 ANO
B AVANCAR 5 AVANCAR
Fonte: o autor, 2019. Fonte: o autor, 2019.
Grafico 3: Questdo 3 Grafico 4: Questdo 4
ALUNOS QUE GOSTARAM DO HQ APRESENTADO
ALUNOS QUE GOSTARIAM DE MAIS HQ'S EM
SUA ESCOLA
H62ANO
H62ANO
m72 ANO
m72 ANO
m82 ANO
w82 ANO
92 ANO
92 ANO
HAVANCAR 5 AVANCAR
Fonte: o autor, 2019. Fonte: o autor, 2019.
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Partindo da analise do gréfico 1, observamos que um grande percentual dos alunos ndo

conhecia a historia de Pitagoras, principalmente o 8° ano em seguida do 7° ano, o0 que causa
grande preocupacdo haja vista que o conteldo de geometria ja € inserido nas escolas a partir
do 6° ano conforme BNCC.

Quanto a andlise do gréafico 2, temos que a maior parte dos alunos consideram ser
importante conhecer a historia da Matematica para entdo assim conhecerem e compreenderem
o surgimento da funcionalidade real das formulas e teoremas.

No grafico 3, visualizamos que a grande maioria gostou o HQ exposto e em
consonancia com o grafico 4 que também a grande maioria dos alunos gostariam que fossem
utilizadas as histérias em quadrinhos como metodologia na aplicacdo de contetdos.

Em suma, a aplicacdo do HQ como uma nova abordagem no conteldo matematico
proposto, primou de grande aceitacdo por parte dos alunos, o que consagrou e efetivacdo da
Sequencia Didatica embasada no Alinhamento Construtivo, pois os alunos alcancaram a
aprendizagem objetivada assim como a aceitagdo de um novo instrumento com relevante

suporte para o preparo das aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

O estudo deste trabalho apontou considerar o qudo importante pode haver em se
trabalhar com os alunos a Histéria da Matematica agregada aos contetdos curriculares,
considerando sua relevancia para 0 ensino do conhecimento e compreensdo da referida
linguagem nas resolugdes de problemas do cotidiano.

Ao se estudar sobre as formulas e os teoremas e sua aplicacdo, temos que atentar para
0 surgimento de tal raciocinio, partindo das interrogacdes de como surgiram esses
questionamentos diante do pensamento dos estudiosos.

Diante disso, sabemos que o estudo da geometria na Matriz de Avaliacdo e Progressédo
Horizontal no que comporta a “identificagdo as propriedades de tridngulos por comparacao de
medidas e de dngulos” no ensino fundamental é de supremacia para o porvir do entendimento

da geometria plana, analitica e espacial.

Diante disso, surge a Sequéncia Didatica como estratégia para entdo nortear a forma
de ensino em seu formato o Alinhamento Construtivo, que como uma nova abordagem
contribuiu tanto para a aquisi¢do de conhecimento dos alunos que participaram da atividade,
tdo certo como o éxito obtido em sua aplicabilidade, concentrando assim resultados positivos

no que consiste o ensino-aprendizagem.
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Para tanto, muito mais que orientar os alunos em conteudos curriculares, a escola deve
dispor de novas abordagens metodologicas que despertem o interesse dos alunos,
essencialmente no que concerne a contextualizacdo da atualidade a que lhe cerca,

considerando a importancia da ampliacdo tecnoldgica no ensino de base.
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