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RESUMO

O presente artigo busca demonstrar a importancia do conhecimento de fracdo para o cotidiano dos
alunos e assim para o desenvolvimento matematico, a ponto de estimular os alunos na aprendizagem
de fragGes de uma maneira mais ludica através do jogo dominé de fragGes, mostrando aos educadores
e aos educandos que material concreto e ludicidade s&o primordiais para o ensino e aprendizagem de
fragdo, especificamente o jogo “Domindé de Fra¢do” ao ensino de Fracdo no 5° ano, na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Prof.2 llta Maria, na cidade de Igarapé Acu — PA. O aporte tedrico
se alicerca nos autores Struik (1989); Nunes & Bryant (1997); Boyer (2012/1996); Oliveira (2007);
Brenelli (2008), e outros que dizem que o desenvolvimento do conceito de fragcdo é preciso o
reconhecimento de seu uso em diversas situagdes e em diferentes contextos, trazendo uma proposta
metodoldgica uma reflexdo no sentido de que o conhecimento de fracdo, seja significativo em
dindmica e atividades em sala de aula, sendo o discente estimulado pela cooperacéo e ndo pela coacéo.
A relevéncia do artigo, prediz com intuito de contribuir para o ensino e aprendizagem de Fracdes,
utilizando o jogo “dominé de fragdes” como ferramenta metodoldgica na prética de ensino
aprendizagem em sala de aula.
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INTRODUCAO
Existem processos que estdo relacionados com o fato do ser humano viver em

sociedade, em grupos e em culturas. Com relacdo ao processo cultural, podemos pensar na
questdo dos problemas motivadores no ensino da matematica e em suas proprias necessidades
intelectuais e materiais. Estes dois aspectos, o material e o intelectual, ajudam a entender o
sentido do conhecimento matematico produzido por uma sociedade e 0 uso desse
conhecimento no cotidiano.

Os professores e alunos devem tomar consciéncia e valorizar 0s processos da
matematica e 0 que podemos tirar dela para ser usado no nosso dia a dia, assim, torna-se mais
facil saber que a matematica serve para resolver varios tipos de problemas. Se o professor ndo

considerar tal aspecto importante, certamente causard alguns transtornos para o processo de
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ensino e aprendizado. No entanto, é perceptivel que o ensino da matematica é ministrado por

muitos professores de forma mecanizada, gerando um atraso na aprendizagem dos educandos.

Este artigo versa a intensdo dos autores em buscar um ensino diferenciado com vistas
a uma aprendizagem significativa, quando consabido que a maioria das pessoas ja possui uma
barreira, quando se trata de qualquer assunto relacionado com a matematica, justamente por
pensarem que todo conteddo dessa disciplina € dificil.

Essa presente constatacdo nos motivou em pesquisar sobre um assunto de matematica
muito presente no cotidiano do aluno, que é a FRACAO. Diante dessa problematica, temos
como objetivo geral demonstrar a importancia do conhecimento de fragfes para o cotidiano
dos alunos e assim para o desenvolvimento matemaético, por meio da apresentagdo do jogo
“DOMINO DE FRACOES” para resolugio de problemas fracionarios, visto que os discentes
tém dificuldades em operacionalizar situacdes nos conteddos com presenca das fracGes.

Destarte, que as atividades em sala de aula, quando se refere a fracdo, é considerada
uma barreira entre o aluno e a prépria matematica, trazendo muitas vezes de casa, 0 medo
pela matematica, o qual o professor tem que desconstruir esse paradigma hereditario,
promovendo métodos ou estratégias de didaticas voltadas para o ensino prazeroso, surgindo
dessa perspectiva a ideia dos jogos de aprendizagem, nesse caso, Dominé de Fragdes: uma
ferramenta para o ensino de fragOes, que segundo Henrique et al (2015), a introducdo dos
jogos matematicos como estratégia de ensino e aprendizagem na sala de aula sdo recursos
pedagdgicos que apresentam excelentes resultados, pois desenvolve a criatividade, o
raciocinio ldgico, possibilita a elaboracdo de estratégias por meio de uma matematica
prazerosa e quebra da monotonia das aulas, além de promover interacdo social entre os
alunos. Sendo assim, o jogo ajuda os alunos a lidar com situacdes-problema dando a eles
oportunidade de pensar e agir por si mesmos, e faz com que o aluno pense e raciocine
(FONSECA et al, 2014).

E perceptivel que Fragdo € uma tematica vista como uma grande dificuldade
encontrada pelos educandos na compreensdo do conceito para resolucgdes de atividades. Pois 0
conceito espontaneo da crianca vem inicialmente do sociocultural, é na escola com a ajuda do

professor que a crianga aprimora esse conceito cientifico. Por isso o Professor tem um papel

fundamental, isto é, o docente € o mediador de conhecimento, que vai usar métodos no
aperfeicoamento cognitivo do educando. Trabalhar esta temética na Instituicdo de Ensino é
imprescindivel, porque nos leva a refletir que Fracdo estd presente no cotidiano das pessoas,
pois precisamos compreender as questdes que nos rodeiam no ambiente em que estamos

inseridos.
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Mediante ao exposto, a pesquisa teve como aporte tedrico, os autores; Struik (1989);

Nunes & Bryant (1997); Boyer (1996); Oliveira (2007); Henrique (2014); Fonseca (2015),

entre outros, que buscam na linguagem especifica da Matematica, exercer a influencia na

construcdo do pensamento, no raciocinio e na resolucdo de problemas matematicos do dia a
dia, ressaltando que a Matematica tem um papel fundamental na formacdo de um cidadao
critico e criativo, pois fomenta ferramentas que permitem desenvolver estratégias, enfrentar
desafios e explicar resultados por meio de iniciativas pessoais e trabalhos coletivos.

Entretanto, a metodologia usada, foi de abordagem qualitativa e quantitativa, além de
um levantamento bibliografico a respeito do tema, elencando que os jogos de aprendizagem, a
ludicidade proporcionam o conhecimento de forma prazerosa, ou seja, satisfatoria, trazendo
possibilidades de fixacdo do conteldo, estimulando os alunos na aprendizagem de fracdes de
uma maneira mais ladica por meio de material concreto e ludicidade que sdo importantes para
0 ensino e aprendizagem de fragéo, especificamente o jogo “Dominé de Fragdo” ao ensino de
Fracdo, que foi aplicado a turma de 5° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Prof.2 llta
Maria, na cidade de lgarapé A¢u — no Estado do Para.

A praticidade do jogo “Dominé de Fragdo” desenvolvido em atividades na sala de aula
em grupos, buscando assim a socializacdo, ao abordarmos o estudo das fracbes com uso do
jogo, propunha ensino por meio do ludico e a aprendizagem ocorreu contemplando todos 0s
participantes em atividade no jogo proposto. Assim, este artigo foi desenvolvido no intuito de
contribuir para o ensino e aprendizagem de Frag6es, utilizando como objeto metodoldgico o
jogo “Domind de Fragdes” 0 qual busca auxiliar no ensino de fragGes, estimulando o

conhecimento de tal tematica para a construcdao do conhecimento.

O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Hoje, a Matematica é usada para modelar, descrever, e resolver/solucionar problemas
nas diversas areas da atividade humana, visto que, a importancia da Matematica ndo se limite
somente a isso, abarcando que seu ensino pode e deve ser feito utilizando vérias facetas, o que
inclui os desafios matematicos, as curiosidades matematicas, a Historia da Matemaética, dentre
outros aspectos. Segundo as Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica de Matematica

(DCEs), o objetivo da aprendizagem da Matematica é assim registrado:

A aprendizagem da Matematica consiste em criar estratégias que
possibilitam ao aluno atribuir sentido e construir significado as ideias
matematicas, de modo a tornar-se capaz de estabelecer relacGes, justificar,
analisar, discutir e criar. Desse modo, supera o ensino baseado apenas em
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desenvolver habilidades, como calcular e resolver problemas ou fixar
conceitos pela memorizacdo ou listas de exercicios (PARANA, 2008, p.45).

Nessa perspectiva, a relevancia da Matematica no curriculo escolar é destacada quanto
ao papel que desenvolve o professor em sala de aula, que perpassa pela visdo de educador, de
estimulador, construindo as condicGes ideais aos seus propositos e ao planejamento
pedagdgico, mediante diretrizes que ampliem os conhecimentos de mundo, em associacdo
com os conteudos escolares, “vendo o sujeito historico, inserido no mundo, visando sempre
ao seu crescimento” (ALVES, 2007, p.22).

Assim, Santos (2014), afirma que a funcdo do professor &€ ser mediador entre o
conhecimento e o aluno. No pressuposto, o docente precisa interferir o minimo possivel no
processo de aquisi¢do do conhecimento e dar oportunidade ao discente de desenvolver seus
préprios conceitos, deduzir férmulas e evoluir seu raciocinio 1dgico, propiciando que reflita
sobre sua maneira de pensar e crie mecanismo que facilitem cada vez mais seu aprendizado.

Entretanto, Santos, (2014, p.27), fomenta que um jogo possui um objetivo em um
contexto especifico, a sua utilizacdo em sala de aula tem finalidades para além da ideia
original do jogo, no qual se apresenta como um produtivo facilitador da aprendizagem,
desenvolvendo competéncias como o raciocinio, a experimentacao, a reflexdo, o levantamento
de hipdteses, e a propria avaliacdo, em associacdo com a criacdo da autonomia, do aumento
da autoestima e da pratica da socializacédo

Nesse contexto, o processo de ensino e aprendizagem da Matematica, destaca o papel
do professor mediante ao ensino da matematica e a conduta do aluno perante adquirir

conceitos matematicos.

O PROFESSOR, O ALUNO E A MATEMATICA.

O professor tem o papel de protagonista no processo de ensino e aprendizagem, uma
vez que, é ele que tem contato com a crianca buscando instigar o educando a querer a
aprender. Para que o aluno possa aprender € essencial que 0s assuntos matematicos sejam
menos formais, pois facilitariam na aprendizagem. E de responsabilidade da comunidade

escolar transformar o saber abstrato em saber escolar, também ndo se esquecendo do contexto

em que esse aluno esta inserido.
O ensino de matematica, na maioria das vezes, é discriminado como sendo centrado
em si mesmo, pois 0 mesmo n&o explora outras areas de conhecimento. E necessario ressaltar

que o problema ndo estd presente s6 na matematica, quando falamos de processo de ensino e
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aprendizagem, ha um fator muito importante a formacdo do docente, se a matematica ndo é

bem aceita por determinados educandos € porque muitos professores ndo receberam uma
formacéo adequada para trabalhar tal disciplina.

Sabemos que o processo de ensino-aprendizagem de fracGes ainda é visto como um
desafio, pois docentes tém dificuldades com o processo de ensino de modo que este se revele
em aprendizagem, e para os alunos esse conhecimento é considerado complicado porque pode
trazer dificuldades para a aprendizagem deste e de outros conteddos de matematica na
continuidade dos estudos. Para Sanches & Santos (2011), esse estado de compreensdo
conceitual de fragdo ndo se limita aos educandos do ensino fundamental, mas de uma forma
geral, no que ressalta Fornari & Massa (2014) ressaltam que ao considerar as dificuldades
enfrentadas por boa parte dos alunos no aprendizado da Matematica, principalmente quando
se refere ao conteldo de fragdes, os materiais manipulativos, especialmente 0s jogos,
colaboram muito para a constru¢cdo dos conceitos, facilitando o processo de ensino e
aprendizagem.

Nesse sentido, cada um tem o papel importante, tanto o docente quanto o discente

contribuem para melhora o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula.

UM BREVE CONTEXTO HISTORICO DE FRAQAO

Segundo Boyer (2012), ndo se pode afirmar nada sobre a origem da matemaética, seja
aritmética, seja da geometria, afinal, seu principio é mais antigo do que a arte de escrever.
N&o se podem apontar épocas e datas exatas pela falta registros das civilizacdes antigas. 1sso
ndo é diferente com as fracGes. Berlingoff & Gouvéa (2010) dizem que as fracdes fazem parte
da matematica ha 4 mil anos ou mais. Mas ndo € possivel precisar quando elas surgiram ou
guem as descobriu, novamente porque 0s registros sdo poucos e talvez as primeiras ideias
sobre fragfes nem tenham sido registradas por falta de meios para fazer isso.

A nogdo de nimero esta presente desde muito cedo na histdria nas mais variedades de
atividade. Essa nogdo de numero sé veio a ter seu éxito com o desenvolvimento da linguagem,

sobre isto Boyer (2012, p. 3), afirma:

O homem difere dos outros animais de modo mais acentuado pela sua
linguagem, cujo desenvolvimento foi essencial para que surgisse o
pensamento matematico abstrato, no entanto palavras que exprimem ideias
numericas aparecem lentamente. Sinais par numeros provavelmente
precederam as palavras para numeros, pois ¢ mais facil fazer incisdes num
bastdo do que estabelecer uma frase bem modulada para identificar nimero.
(Boyer,2012, p. 3)
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De maneira intuitiva que surgiu a nogao de ntimero natural por meio do “principio da

correspondéncia biunivoca”, onde o homem relacionava um determinado objeto com algo que
determina sua existéncia.

Um dos primeiros registros que temos noticia sobre fracbes foram encontradas em
pesquisas arqueoldgicas que comprovam sua existéncia ha milhares de anos, no antigo Egito,
quando esta civilizacao teve a necessidade de contar e medir terras, colheitas, liquidos, tecidos
e tudo isso, motivando a um mecanismo numeérico que pudesse realizar tal contagem e medida
com rapidez e eficiéncia, que culminou para o estudo e desenvolvimento daquilo que

compreendemos hoje como frages.

O ENSINO DE FRACOES

O ensino de fragdes deve ser iniciado nas escolas brasileiras, segundo Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a partir do segundo ciclo do ensino fundamental (4° e 5° anos). O
ensino de fracBes é um processo complicado e este é agravado quando os educandos
transferem as propriedades dos nimeros naturais para as fracdes. Segundo Nunes e Bryant
(1997), “os alunos parecem ter uma compreensdao completa das fragdes, utilizam de termos
corretos, resolvem alguns problemas, mas diversos aspectos cruciais das fragdes ainda Ihes
fogem”.

E perceptivel que os alunos nio se interagem com fragBes fora da sala de aula em
relacdo com 0s nimeros naturais. Sendo assim pouca praticada no cotidiano assim levando ao
esquecimento. Diante as dificuldades, € notdrio que o ensino e aprendizagem de fraches é
vista como um obstaculo presente para professores e alunos no Brasil. Nesse sentido o ensino
de fracbes mesma estudada no ensino fundamental menor poucas pessoas sabem fazer
calculos envolvendo fracdes.

As fracdes representam um primeiro passo dos alunos do ensino fundamental com os
ndmeros racionais, pois resolver questdes de fracdo o aluno cria abstracfes da qual passa por
outros conhecimentos como: sistema de numeracao, conjunto de nimeros naturais, expressées
numéricas, multiplos e divisores de um nimero, nocdes de estatistica, conjunto dos nimeros

racionais para que os mesmos lhe permitam ter a nogdo para interpretar representacoes

fracionarias.
A partir da necessidade da aprendizagem de fracGes, percebemos que existe uma
caréncia muito grande de recursos metodoldgicos para auxiliar o professor e aluno no

processo de ensino e aprendizagem, diante dessa problematica no préximo capitulo veremos a
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importancia de inserir um objeto concreto: o jogo “Dominé de Fragdes”, no qual se pergunta:

Em que medida o jogo “Dominé de Fragdes” contribui para ensino fragdes?

O MATERIAL LUDICO NO ENSINO DAS FRACOES

A Mateméatica em geral, veio ao longo do tempo se tornando uma das matérias mais
complicadas de serem desenvolvidas nas escolas, devido a possuir contetdos abstratos que se
tornam trabalhosos para serem formalizados. Além desse problema, o método geralmente
utilizado no ensino da Matematica, tende a piorar a situacdo: quadro, giz, e o Professor
trabalhando os exercicios que ndo possuem conexdo com a realidade dos alunos e nem 0s
fazem entender porque precisam aprender tais contetudos (OLIVEIRA, 2007)

A construcdo matematica dos nimeros racionais € complexa, tendo a necessidade de
se trabalhar com materiais concretos, possibilitando ao aluno a formacao dos conceitos que se
deseja passar, segundo Struik (1989), os materiais que podem ser usados nesse trabalho com
fracOes sdo jogos reformulados para a matematica, softwares, e materiais basicos como: tiras
de cartolina, tampinhas de garrafa, balanca, botdes e outros materiais auxiliares.

As habilidades que se desenvolvem quando o aluno joga, ele se depara com a
necessidade de resolver problemas, instigar e descobrir a melhor jogada, refletir e analisar as
regras, estabelecendo relagdes entre os elementos do jogo e os conceitos matematicos. Os
jogos despertam o interesse do aluno em aprender, instigam o desenvolvimento de estratégias
em busca da resolugédo do problema.

O Domino de Fragdes tem por objetivo fixar o conte(do apresentado em sala de aula,
desenvolver o raciocinio légico-matematico e estratégias de jogo. As 28 que compdem 0 jogo
podem ser confeccionadas pelos préprios alunos.

Para Mendes (2009, p.51), a valorizagdo das atividades ludicas “no processo de
construcdo do conhecimento matematico pelo aluno, por meio de uma pratica na qual o
professor utiliza jogos pedagdgicos como elementos facilitadores do ato de ensinar e de
aprender”, tém sido uma constante na Educacdo. Nesse sentido, as aulas de Matemaética, a
utilizacdo dos jogos possibilita uma mudanca significativa no processo de ensino e

aprendizagem dos contetidos matematicos em sala de aula.

METODOLOGIA
A metodologia desenvolvida com alunos do 5° ano do ensino fundamental, na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Prof.2 llta Maria, na cidade de Igarapé Acu — PA, no qual

utilizamos o jogo — Domino de Fragdo, como proposta metodologica para o ensino de fragdes,
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na perspectiva de analisar o quanto o préprio contribui para seu ensino em sala de aula. As

etapas perpassadas foram: Na 1% Etapa - Chegando ao local foi desenvolvido um
questionamento oral aos alunos referente se eles gostam de Matematica e da tematica fragéo,
em que o Professor chefe de classe ja tinha ministrado a aula sobre o contetdo, e a maioria
respondeu que ndo gosta de Matematica e que no ponto de vista deles a Matematica é dificil e
que eles aprenderam fracdo superficialmente, ou ndo aprenderam. Entretanto, na 22 Etapa -
Logo apds apresentarmos a turma a tematica da aula: FracGes, questionando-os se ja ouviram
tal tema, com isso, comecamos com alguns conceitos de fragdes de forma ludica no quadro,
mostrando a eles exemplos que fazem parte do cotidiano para uma melhor compreensao.

Ap0s essa etapa foi feita uma socializagcdo sobre o que os alunos tinham aprendido
sobre fracGes naquele momento, deu para perceber que eles compreendiam as fracdes, mas 0s
proprios ndo tinham conhecimentos prévios sobre: O que é uma fracdo? Como representar
uma fracdo por meio de desenho? Logo adiante aplicamos uma prova escrita com objetivo de
fazer uma andlise prévia dos conhecimentos relacionados ao conteudo de fracbes e em
seguida mostramos o jogo, explicando como funcionam, suas regras, Como a seguir.

O Jogo Domino de Fracdes tem como objetivo contribuir para o ensino de fracdes,
pois 0 mesmo tem como conceituar o conteddo de fracdo por meio de brincadeiras, porém o
Professor tem que usar sua criatividade. As primeiras etapas dividem-se as 28 pecas entre 4
participantes dai os participantes irdo entrar em consenso para um jogador sair (jogar a
primeira peca).

Na 3% Etapa - No momento sucessivo a atividade anterior de socializacdo,
apresentamos o jogo dominé de fragdes, no qual nds explicamos suas regras e como jogar, no
decorrer em que eles iam jogando e interagindo com o jogo, fomos inserindo 0s conceitos e
como representar as fracbes por meio desenho. Na 42 Etapa - Em seguida foi aplicada uma
prova escrita com questdes envolvendo operacdes com fragcdes e objetivando a assimilacdo de
conhecimento por meio do uso de material concreto do jogo “Dominé de Fragdes”.

Portanto, apds a realizacdo da aula, foi elaborado um questionario de caracter
qualitativo, no qual o docente falou sobre sua formacdo académica, que a Universidade

contribuiu para seu ensino, principalmente o elo teoria e pratica, em que a Academia apenas

norteia o discente académico para a busca de conhecimento em sua praticidade em sala de
aula. Sua familiaridade com a Matematica ajuda a desenvolver o conteddo de fracGes e que €
util no dia a dia dos educandos.

Nesse pressuposto, a docente afirma que o projeto pedagdgico curricular da Escola

estd adequado ao ensino de fracGes porgue foi elaborado de acordo com a realidade do aluno e
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da escola utilizando o método de Paulo Freire. Ao relacionar com o conteudo de fracOes

afirma a Professora, que alguns alunos do 5° ano do ensino fundamental tém dificuldade na
resolucdo da tematica proposto, por ndo dominarem as operagdes basicas da Matematica. A
utilizacdo de materiais ladicos em suas aulas motiva e atrai 0s alunos e que muitos desses
jogos sdo confeccionados na prépria sala com a participacdo de todos, tornando a aula criativa
e prazerosa para o aluno.

Para Mendes (2009, p. 25), o uso de materiais concretos e jogos no ensino da
Matematica é uma alternativa didatica diferenciada, muito importante para que o professor
possa realizar intervencdes na sala de aula. Sdo atividades que contém uma estrutura
matematica a ser descoberta pelo aluno, na medida em que se torna agente ativo na construcdo
do seu proprio conhecimento matematico.

Diante disso, ¢ perceptivel que o jogo “Domind de Fra¢des” ndo ¢ utilizado na sala de
aula pela professora, podendo ser um ponto de intervengdo como ferramenta metodolégica

para o ensino de fragdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir de uma analise bibliografica e de campo, o0 material concreto, especificamente o
jogo “Dominé de fragdes” contribui de forma significativa para o ensino e aprendizagem de
fracOes. A partir das analises das provas aplicadas com 10 (dez) questbes de multipla escolha,
com 10 (dez) alunos e o uso do material concreto didatico, podemos relacionar os seguintes

resultados nas tabelas abaixo:

Tabela 1: Mostra a primeira prova aplicada, antes do uso do “Dominé de Fragoes”
Alunos N° de questdes corretas N° de questdes erradas
Aluno A 3 7
Aluno B 7 3
Aluno C 8 2
Aluno D 4 6
Aluno E 1 9
Aluno F 2 8
Aluno G 5 8]
Aluno H 9 1
Aluno | 2 8
AlunoJ 9 1
Tabela 2: Mostra a segunda prova aplicada, depois do uso do “Dominé de Fra¢des”
Alunos N° de guestdes corretas N° de questdes erradas
Aluno A 6 4
Aluno B 9 1
Aluno C 10 0
Aluno D 10 0

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



> CONGRESSO

Aluno E 7
Aluno F 7
Aluno G 9
Aluno H 10
Aluno | 8
Aluno J 10 0

Fonte: TRINDADE, SILVA & SANTANA (2019)
E notdrio que na primeira tabela o desempenho dos alunos néo é satisfatorio e ja na

segunda tabela o indice de aproveitamento elevou 36% a mais em relacéo a anterior. O tedrico
OLIVEIRA (2007) afirma que a Matemaética em geral, é discriminada uma das matérias mais
complicadas de serem desenvolvidas nas escolas, devido a possuir conteddos abstratos que se
tornam trabalhosos para serem formalizados. A partir da finalizacdo da pesquisa realizada na
Escola llta Maria, percebemos que isso é uma realidade, pois a Matematica € vista por alunos
como uma disciplina dificil de ser compreendida.

A partir da apresentacdo do jogo Domin6é de FracBes os alunos conseguiram
compreender um pouco mais sobre o0s conceitos de fracbes, entdo pode-se concluir que 0s
materiais concretos contribuem para o ensino de fracbes como afirma Struik (1989), que os
alunos desenvolvem habilidades quando jogam, ele se depara com a necessidade de resolver
problemas, instigar e descobrir a melhor jogada, refletir e analisar as regras, estabelecendo
relacBes entre 0s elementos do jogo e 0s conceitos matematicos.

Os jogos despertam o interesse do aluno em aprender, instigam o desenvolvimento
de estratégias em busca da resolucdo do problema. Assim, 0 Dominé de Fracbes tem por
objetivo fixar o conteudo apresentado em sala de aula, desenvolver o raciocinio ldgico-
matematico e estratégias de jogo. As 28 pecas que compdem 0 jogo podem ser
confeccionadas pelos préprios alunos.

Para Druzian (2007), as atividades realizadas com a utilizacdo de jogos nas aulas de
Matematica como recurso metodoldgico representam situacbes muito motivadoras e de
desafio, pois, possibilita no jogo, faze-lo um recurso ladico que permite ao educador fazer a
mediacdo entre as possibilidades dos alunos e as exigéncias da sala de aula, que de acordo
com Fonseca et al (2014), o jogo ajuda os alunos a lidar com situa¢fes-problema, dando a

eles, oportunidade de pensar e agir por si mesmos, faz com que o aluno pense, raciocine.

Entretanto, Santos (2014), a utilizagdo dos jogos como metodologia de ensino,
propicia momento de diversdo e interacdo entre 0s agentes do processo ensino-aprendizagem,

o desenvolvimento de capacidades logicas e argumentativas dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS
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Na realizacdo da pesquisa de campo, observamos que a atividade Dominé de Fraces:

uma ferramenta para o ensino de fra¢Ges instigava o raciocinio I6gico permitindo desenvolver
estratégias de jogo. Entretanto, Druzian (2009), argumenta que 0 jogo € um recurso que
possibilita ao educador fazer a mediacao entre as possibilidades dos alunos e as exigéncias da
sala de aula, e s&o muitas as contribui¢des que a utilizagdo do jogo apresenta enquanto recurso
didatico.

Nesta perspectiva, Santana (2014), conclui que o jogo precisa cumprir algumas regras
para que se tenha uma abordagem pedagdgica, tais como o desafio de alcancar metas diante
de um obstaculo que surge a cada momento, ser interessante o bastante para que seja
trabalhado e vivenciado individualmente ou em equipe e ter objetivo que permita ao individuo
0 conhecimento e reconhecimento de si mesmo.

Destarte, que a aplicacdo do questionario, e do jogo como atividade em sala de aula,
demonstrou que os alunos tem uma baixa habilidade em operacionalizar fracbes quando sao
expostos ao conteldo desta. Mas, proporcionou observar quando da realizacdo da atividade
proposta, o interesse dos alunos em relacdo ao tema estudado, considerando um avango dos
alunos em relacdo ao contetdo trabalhado, o qual possibilitou a abstracdo do conceito de
fragdo, visto que a atividade escolhida para objeto de pesquisa foi o jogo “Domind de
Fragdes”, que conforme Araujo (2000, p. 60), atividades Iudicas séo atividades que geram
prazer, equilibrio emocional, levando o sujeito a ter autonomia sobre seus atos e pensamentos,
aponto de contribuir para o desenvolvimento social, além de tornarem as aulas diferenciadas,
animadas, criativas e prazerosas, facilitando assim o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos.

Segundo Brenelli (2008), a utilizacdo do ltdico no aprendizado do aluno é importante
para auxiliar na compreensdo dos conceitos e ideias sobre os assuntos vistos em sala de aula,
neste caso, a fracdo, facilitando até mesmo as tarefas escolares, no seu desenvolvimento
fisico, intelectual e social, o jogo vem ampliando sua importancia deixando de ser um simples
divertimento, tornando-se a ponte entre o contexto ludico da sala de aula e a realidade do
aluno. Nesse contexto, a relevancia da pesquisa quanto ao Domind de Fragcbes: uma

ferramenta para o ensino de fragdes, promover aos discentes a criatividade, 0 dominio de si, &

afirmacdo da personalidade, além disso, para Mota (2009, p. 47), “O jogo ¢ facilitador da
aprendizagem devido ao seu caracter motivador, & um dos recursos didaticos que podem levar
os alunos a gostar mais de Matematica”. Logo, temos que, através dos jogos podemos resgatar
0 interesse e o0 estimulo dos alunos em relagdo a Matematica e seus conteddos, tornando-a

menos complexa e mais atrativa para 0s mesmos.
(83) 33223222
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