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RESUMO

Ultimamente, muito se tem falado sobre a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo - TDIC como aliadas do professor na sua pratica docente. A evolugdo tecnoldgica
derrubou barreiras geograficas, promovendo o acesso ilimitado a informacdo e comunica¢do. Diante
desse contexto, este artigo objetiva analisar utilizacdo das ferramentas tecnoldgicos como recurso
pedagdgico para o professor de Geografia da Educacdo Bésica, como instrumento de mediacéo do ato
de ensinar e do processo de aprender. O trabalho em sala de aula com as tecnologias, representa uma
oportunidade para que o aluno encontre no ensino de Geografia distintas maneiras de enxergar o mundo,
reconhecendo os diferentes lugares, territorios e contribuindo para a dinamizacdo de seu espaco
cotidiano. O trabalho foi desenvolvido no primeiro semestre letivo de 2019, com a turma do Ciclo 1l e
IV da Educagdo de Jovens e Adultos no CIEP Il — Anésio Ledo e Miguel Mota” localizado na cidade de
Patos — PB. Foi utilizado as ferramentas do Google Maps e Google Earth como meio para aprimorar o
conhecimento do “lugar” enquanto espaco de vivéncia dos alunos e a aplicacdo um quiz usando a
plataforma kahoot como estratégia de avaliagdo e ensino-aprendizagem na disciplina de Geografia.

Palavras-chave: Tecnologia Digitais de Informacao e Comunicacdo. Praticas Pedagogicas.

Ensino de Geografia. Educacao de Jovens e Adultos.
INTRODUCAO

Na atualidade, em que se vivencia o periodo técnico-cientifico-informacional, ndo tem
como dissociar educacdo e novas tecnologias, seja no ambiente escolar (curriculo formal) ou
cotidianamente (curriculo informal), visto que, cada vez mais cedo, 0s jovens vém utilizando
tecnologias. A internet, por exemplo, disponibiliza uma infinidade de informacdes e pode ser
utilizada como recurso pedagdgico no auxilio do ensinar-aprender, da construcdo do

conhecimento, conforme se procura analisar neste trabalho.

Lancar médo das tecnologias digitais, no campo educacional, € uma oportunidade de

conciliar o conhecimento tecnoldgico, pautado na comunicacdo e entretenimento, com o
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pedagogico, vinculado as novas metodologias de ensinar e aprender. Varios pesquisadores as
utilizam com o intuito de criar propostas interativas para que a escola consiga ser inserida no
atual contexto tecnolégico. A facilidade que os alunos tem em manusear essas tecnologias, pode
ser percebida no uso constante de ferramentas que foram desenvolvidas para facilitar e,
sobretudo simplificar as tarefas diarias, como os computadores, os dispositivos conectores
(celulares, TV, cameras, etc.), talheres, canetas, automadveis, enfim, uma interminavel lista de
recursos que ja estdo assimilados a nossa rotina e facilitam nosso desempenho nas atividades
executadas (BERCH, 2013). Esta facilidade em manusear as tecnologias ndo se percebe em sua
totalidade com o publico da Educacdo de Jovens e Adultos, uma parte dos estudantes que
agregam esta modalidade é composto por adultos que deixaram de estudar a bastante tempo e
gue nédo apresentam muita familiaridade com as ferramentas digitais, mas esta condicéo, aliada
ao incentivo do professor, serviu de motivacdo para todos e ndo impediu a realizacdo do
trabalho.

O espaco escolar e a comunidade sdo ambientes de convergéncias multiculturais, com
individuos advindos de contextos socioecondmicos e culturais distintos, mas que passam a
usufruir do mesmo espaco geogréafico. A diversidade, motivo de muitos conflitos, associada a
alguns fendmenos como a evaséo escolar, a falta de interesse pelo estudo e/ou as dificuldades
de compreensdo dos conteudos tém sido motivos de inquietagcdes e para repensar a pratica
docente.

Nesse contexto, surgiu a ideia de utilizar o Google Maps e Google Earth, associadas a
observacdo do espaco de moradia e do percurso entre casa, a escola e o trabalho como
ferramentas didatico-pedagogicas no ensino de Geografia, de forma a relacionar os contetidos
programaticos com o cotidiano do alunado, fazendo-se uso do conhecimento e reconhecimento
do espaco vivido na perspectiva da interacdo com os fundamentos geograficos, de forma a

possibilitar a construcdo dos conceitos e um ensino com significancia para os alunos.

De acordo com Vygotsky, a aprendizagem se da a partir da mediacdo do outro,
desenvolveu-se um trabalho de aproximacdo entre as categorias, conteddos e cotidiano dos
alunos, tendo o professor exercido uma postura mediadora, provocando, questionando,

sugerindo, acompanhando e, assim, colaborando para a construcdo coletiva do conhecimento.

Diante do exposto, o presente trabalho objetiva analisar a experiéncia desenvolvida no
ensino de Geografia, buscando o conhecimento do “lugar” enquanto espago de vivéncia dos
alunos, a partir do uso de novas tecnologias, mais especificamente do Google Maps e Google

Earth, associadas a observacdo do espago de moradia, do percurso entre a casa, a escola e 0
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trabalho, como estratégia de avaliacdo da aprendizagem, foi aplicado um quiz usando a

plataforma kahoot.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido a partir da intervengdo didatico-pedagogica
realizada na turma a turma do Ciclo Ill e 1V da Educacédo de Jovens e Adultos no CIEP Il —
Anésio Ledo e Miguel Mota” localizado R. Euclides Franco, SN - S8o Sebastiao, Patos - PB,
58706-190 na cidade de Patos — PB. As turmas em que foi realizado o trabalho é relativamente
pequena, composta por alunos, em sua maioria, residentes nas suas proximidades e com faixa
etaria que varia de 16 a 60 anos. Essa diferenca de faixa etaria, requer do professor mediador
maior integragdo no sentido de apoiar os estudantes que demonstram maior dificuldade em
manusear a ferramenta.

Como estabelece a LDBEN 9.394/96, nos art. 32 e 36, (BRASIL, 1996) ha necessidade
de incluir conhecimentos tecnoldgicos como ferramenta de aprendizagem, possibilitando a
construcdo de novos conhecimentos pelos alunos. Sendo assim, o conhecimento geogréfico ndo
pode ficar de fora dessa informacao, comunicacdo e dinamicidade, pois este conhecimento é
necessario para que o aluno crie sentidos e significados entre 0 mundo material e 0 mundo
imaterial, onde a informacdo tornasse ferramenta premente para a aprendizagem deste

individuo.

Com a pretensdo de alcancar os objetivos propostos, buscou-se suporte em alguns
métodos e discussdes teoricas, tendo como foco a Pesquisa-Ac¢do, na mesma linha de
pensamento de Tripp (2005,p.445) “(...) ¢ principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas
pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos (...)”.

A metodologia aplicada foi pesquisa quantitativa, a partir da aplicagdo de questionarios

com todos os estudantes do Ciclo Il e IV da Educagéo de Jovens e Adultos; aulas expositivas

e dialogadas, com a apresentacdo e revisdes conceituais; pesquisa virtual através do aparelho
celular, visualizacdo vertical do bairro e de pontos de referéncias significativos para o coletivo
e/ou individualmente; analise de imagens de satélites exploradas dos aplicativos (Google Maps

e Google Earth); observacéo do espaco de moradia do percurso entre casa, a escola e o trabalho,
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registros fotogréficos, esboco de croquis, anotacdes e discussdes, socializagao dos resultados e

utilizacdo da plataforma Kahoot como forma de avaliar o conteido trabalhado.
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DESENVOLVIMENTO

Ultimamente, muito se tem falado sobre a utilizacdo das TDIC como aliadas do
professor na sua pratica docente (KARSENT]I, 2009; OLIVEIRA, 2004; MORAN, MASETTO
e BEHRENS, 2000; RAMAL, 2002; SAID, 1998; entre outros). A evolucdo tecnoldgica tem
derrubado barreiras geograficas, promovendo o acesso ilimitado a informagao e comunicacao.
Para Ramos (2009, p. 7) “a necessidade de comunica¢do d4, assim, origem e forma as novas
tecnologias que expandem suas fronteiras e a alimentam”.

Foi levado em conta as propostas elencadas pelos Parametros Curriculares Nacionais de
Geografia, mais especificamente dos 1° e 2° eixos tematicos do Quarto Ciclo, correspondentes

a 7% e 8 série (ciclo 1V) do ensino fundamental.

Sugere-se que 0s eixos de conteldo se ancorem em tematicas relativas a presenca e ao
papel da sociedade e suas interagdes com a natureza, nas dimensdes técnicas e culturais
que envolvem a apropriacdo e a transformacdo dos territorios, o modo de produzir e
pensar 0 mundo nas sociedades atuais (...) (BRASIL, 1998, p. 92).

O desenvolvimento das atividades iniciaram-se com a abordagem da categoria de
analise geogréafica Lugar, numa perspectiva humanista. Neste caso, o lugar representado pelo
espaco vivido, que é a categoria mais proxima do individuo, de onde emergem o mundo dos
significados, dos conhecimentos cognitivos. Segundo Bock et al. (2002), os conhecimentos
cognitivos tém origem a partir das primeiras relagdes de significado entre o ser e 0 mundo, que
sd0 0s pontos de partida para a atribuicdo de outros significados.

Os estudantes foram instigados a fazer um passeio virtual através da ferramenta Google
Earth que possibilita analisarmos qualquer local da terra, elaborado a partir de modelos
tridimensionais, imagens de satélites, mapas, fotografias aéreas e uma gama de informacdes
acerca dos locais pesquisados, além de obter a visdo do local ao nivel do solo e se tornar um
“pedestre” virtual. Este momento da realizacdo do trabalho foi de grande euforia entre eles,
muitos nunca tinha manuseado a ferramenta, durante toda a realizacdo da atividade
mantiveram-se bastante motivados e concentrados, condicdo que ndo € perceptivel quando
utiliza-se apenas os meios tradicionais para ministrar uma aula.

Os recursos tecnologicos e digitais tém a finalidade de possibilitar e facilitar o processo

de ensino e aprendizagem dos estudantes, buscando promover a assimilacdo dos diferentes
conteidos e mobilizar os conceitos disciplinares, neste caso, os conceitos geograficos. Por fim,
foi utilizado o Kahoot que é uma plataforma de criagdo de questionario, pesquisa e quizzes que

foi criado em 2013, baseado em jogos com perguntas de mdltipla escolha, que permite aos
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educadores e estudantes investigar, criar, colaborar e compartilhar conhecimentos e funciona

em qualquer dispositivo tecnoldgico conectado a Internet. Kahoot ¢ uma ferramenta de
avaliacdo gratuita na Web, que permite 0 uso de quizzes na sala de aula, e ajuda a ativar e

envolver os alunos em discussoes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A escola contemporanea tem dificuldades em acompanhar o ritmo evolutivo da
tecnologia e se adequar as multiplas identidades e identificacfes do alunado, principalmente
dos jovens. Nesse sentido, o foco desta pesquisa foi investigar o grau de aceitacdo dos
estudantes mediante o uso de tecnologias nas aulas de geografia e o resultado que o uso dessas
tecnologias trazem para 0 a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Sabemos que hoje os alunos tém cotidianamente contato, fora do ambito escolar, com
algum tipo de midia, as chamadas novas tecnologias e fazem uso destas, muitas vezes,
indiscriminadamente ou meramente como entretenimento, acreditamos que tais recursos podem
ser melhor explorados no ensino-aprendizagem, aproveitando o fascinio pré-existente e, até
mesmo, o dominio da técnica - habilidade de manuseio dos estudantes. Esse foi o foco principal
no desenvolvimento do trabalho, ou seja, unir o fascinio pelas tecnologias a um jeito novo de
ensinar e aprender.

Além das atividades desenvolvida para o cumprimento do objetivo do trabalho,
realizamos pesquisa com o0s 41 alunos advindos dos Ciclos Il e 1V da Educacgéo de Jovens e
Adultos do CIEP Il — Anésio Ledo e Miguel Mota sobre o uso de internet e a satisfacdo dos
mesmos com o uso das tecnologias aliadas ao processo de ensino e aprendizagem na geografia.

Quando buscou evidenciar sobre se os alunos possuiam aparelho celular com acesso a
internet (Grafico 1) 92,7% afirmaram que sim e apenas 3,7% afirmaram que ndo possuiam
celular com acesso a internet. Essa informacéo foi de grande valia para a execuc¢éo do trabalho,
pois apenas uma pequena parcela do alunado nao dispunha do acesso, ficando mais facil para

conseguirmos outros meios para que estes pudessem também participar do momento de

aprendizagem.
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Possui aparelho celular com acesso a internet?

100 92,7

80
60
40
20

3,7

0 |
Categoria 1

ESIM mNAO

Gréfico 1: Identificacdo da quantidade de alunos que possuem celular com acesso a internet. CIEP Il —
Anésio Ledo e Miguel Mota - Patos-PB, 2019.

Sobre a periodicidade que os alunos tem acesso a internet (Grafico 2) a pesquisa
evidenciou que 61% do alunado asseguraram que acessam a internet diariamente, 21,9%
acessam as vezes, 12,2% acessam a rede de internet raramente e 4,9% afirmaram que ndo tem

acesso a internet.

Quantitativo de alunos que tém acesso a internet
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M Diariamente M As vezes Raramente N&do tem acesso

Gréfico 2: Quantitativo de alunos que tém acesso a internet. CIEP Il — Anésio Ledo e Miguel Mota - Patos-
PB, 2019.

Quando perguntado onde geralmente se acessa a internet (Grafico 3), a pesquisa
evidenciou que 36,6% afirmaram que tém acesso a internet em casa, 48,8% acessam a internet
na escola, 9,75% utilizam a lan house para terem acesso a internet e 4,88% dos alunos

entrevistados disseram que ndo tinham acesso.

(83) 33223222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



E‘M EDUCACAD

60,00%

Onde geralmente acessa a internet?

50,00% 48,8%

40,00% 36,69
30,00%

20,00%

75%
10,00% 4 88%

0,00%
Categoria 1

B Casa MEscola Lan house N&do tem acesso

Gréfico 3: Quantitativo sobre os principais locais onde os alunos acessam a internet. CIEP Il — Anésio
Ledo e Miguel Mota - Patos-PB, 2019.

Quando foi evidenciado para qual finalidade se utiliza a internet (Gréafico 4), 68,3% dos
entrevistados atestam que utilizam para o entretenimento, 14,6% afirmam que utilizam para
estudo, 12,2% dos alunos utilizam a internet para buscar algum tipo de informacéo e 4,9%

afirmam que néo utilizam a internet para nenhuma finalidade.

Para qual finalidade vocé utiliza a internet?
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Gréfico 4: Para qual finalidade os alunos acessam a internet. CIEP 11 — Anésio Ledo e Miguel Mota - Patos-
PB, 2019.

Quando foi perguntado qual o resultado na aprendizagem quando o professor usa as
tecnologias para dar aula (Grafico 5), 73% do alunado afirmaram que aprendem mais porque
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com a visualizacdo das midias facilita o processo de ensino e aprendizagem, 17% afirmaram

que faz diferenca para aprender os contetdos e 10% dos entrevistados prefere quando a aula é

apenas com o professor explicando o contetdo.

Qual o resultado na aprendizagem quando o professor usa as
tecnologias para dar aula?
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Gréfico 5: Resultado na aprendizagem quando o professor usa as tecnologias para dar aula. CIEP Il —
Anésio Ledo e Miguel Mota - Patos-PB, 2019.

Quando buscou evidenciar a relevancia da utilizacdo das ferramentas Google Maps e
Google Earth nas aulas de Geografia (Grafico 6), 73,2% afirmaram que passaram a perceber o
seu “Lugar” de forma mais clara e precisa, proporcionando melhor aprendizado do assunto
estudado, 17% dos estudantes afirmaram que facilitou a aprendizagem porque p6de visualizar

todo o lugar através das imagens de satélites e 9,8% afirmam ndo fazer tanta diferenca no

aprendizado.
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Qual a relevancia da utilizacéo das ferramentas Google Maps e
Google Earth nas aulas de Geografia?
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Grafico 6: Relevancia da utilizagdo das ferramentas Google Maps e Google Earth nas aulas de Geografia.
CIEP Il — Anésio Ledo e Miguel Mota - Patos-PB, 2019.

Quando avaliado o resultado dos alunos nas avaliacbes ap6s o trabalho com as
ferramentas digitais nas aulas de Geografia (Grafico 7), percebeu-se que 78% dos estudantes
tiveram médias acima de 7,0, 17% dos estudantes obtiveram média 6,0 e apenas 5% obtiveram
médias abaixo de 5,0. “A finalidade de ensinar Geografia para criangas ¢ jovens deve ser
justamente a de ajuda-los a formar raciocinios e concepg¢des mais articulados e aprofundados a
respeito do espaco” (CAVALCANTI, 1998, p. 24), esse ¢ o propdsito em buscar novos
mecanismos para facilitar o processo de ensinar e aprender.

Resultado das notas nas avaliacdes apds o trabalho com as
ferramentas digitais nas aulas de Geografia
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Grafico 7: Resultado das notas nas avaliagdes ap6s o trabalho com as ferramentas digitais nas aulas de
Geografia. CIEP Il — Anésio Leéo e Miguel Mota - Patos-PB, 2019.

CONSIDERAGOES FINAIS

O desafio de rever e refletir cotidianamente sobre a pratica docente, é algo que é imposto
pelas transformagcdes sociais. E necessario sempre esta se questionando se 0s servigos que sio
oferecidos estdo de acordo com as necessidades e interesses do alunado contemporaneo. Deve-
se atentar para as identidades e identificacbes do jovem contemporaneo e inserir a pratica
docente recursos didaticos que atendam seus anseios, no caso, as novas tecnologias midiaticas.

Esta pesquisa evidenciou-se que a grande maioria do alunado possuem celular com
acesso a internet e que diariamente buscam acessa-la utilizando diversos meios e em diferentes
locais. A maioria deles, utilizam a internet em primeiro lugar como forma de entretenimento e
0 segundo lugar para estudo.

Quanto a importancia do uso das tecnologias em sala de aula e o uso das ferramentas
Google Maps e Google Earth, a maioria dos jovens e adultos que participaram da pesquisa
afirmaram que a aprendizagem ocorre de maneira significativa, o processo fica bem mais facil.
E por fim, pode-se constatar que o resultado dos alunos nas avaligdes foi bastante significativa,

havendo uma melhoria significativas nas médias bimestrais.
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