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INTRODUCAO

A utilizacdo de recursos tecnolégicos em sala de aula € de suma importancia para se
promover a superacao das tradicionais aulas expositivas e acriticas, que acabam por conferir a
algumas disciplinas o status de matéria decorativa e que vao na contramdo das mudangas
ocorridas no mundo atual. Isto se faz necessario para que se possa conduzir o aluno a
aquisicdo da autonomia necessaria para a constru¢do do seu proprio conhecimento. Neste
sentido, segundo Freire (1996, p. 12):

E preciso, sobretudo, (..) que o formando, desde o principio mesmo de sua
experiéncia formadora, assumindo-se como sujeito também da producéao do saber, se
convenca definitivamente de que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua producdo ou a sua construcao.

Nessa perspectiva, 0s conceitos poderiam ser tratados de forma bem mais atrativa,
critica e ludica, potencializando a capacidade do aluno de interagir com o conhecimento, por
intermédio de novas ferramentas, instrumentos e mecanismos. Isto porque a insercdo desses
recursos no processo educativo propicia a contextualizacdo do ensino e da aprendizagem,
transformando-os em poderosos facilitadores para a compreensdo dos temas apresentados em
sala de aula, por isso, conforme Sousa et al. (2012, p. 3-4):

(...) os professores necessitam de formagdo para interagir com uma geragdo mais
atualizada e mais informada, pois a sociedade tem avangado dia ap6s dia em suas
vastas areas/dimensdes e com o advento da tecnologia ndo poderia ser diferente. A
area tecnoldgica tem tomado uma proporcao grandiosissima ao longo dos anos. As
escolas, no entanto, por serem parte indissocidvel desta sociedade crescente
(tecnologicamente falando) sentiu a necessidade de apropriar-se também do uso das
tecnologias como um instrumento de difusdo e propagacéo da educac&o.

A realizacdo deste trabalho justifica-se pela necessidade de se discutir a importancia da
utilizacdo dos mais variados recursos tecnolégicos em sala de aula, objetivando a melhoria do
processo ensino-aprendizagem. Como também evidenciar os entraves que dificultam o
cotidiano do trabalho dos professores no ambiente escolar, no que concerne ao uso de novos
recursos e ao desconhecimento sobre de que forma conduzir uma aula pautada na utilizacéo
de novas ferramentas educacionais. Neste sentido, para Sousa et al. (2012, p. 9):

Assim como muitas sdo as contribui¢fes destes recursos no processo de ensino
aprendizagem, muitos e complexos sdo também os desafios: como professores,
precisamos preparar os alunos para trabalhar com um universo tecnolégico no qual
n6s mesmos ainda somos principiantes.
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A metodologia utilizada para a realizacdo deste trabalho passou pelo processo de
documentacao indireta (pesquisa bibliogréfica), uma vez que foi feita a partir do levantamento
de referéncias em fontes teoricas diversas, tais como livros e artigos cientificos.

A pesquisa realizada seguiu as etapas descritas a seguir: a) Levantamento bibliografico,
realizado a partir da coleta de dados em bases teoricas, entre Janeiro e Setembro de 2018; b)
Organizacao e finalizagdo do artigo, entre Outubro e Dezembro de 2018.

Quanto aos objetivos propostos, temos o geral e os especificos. O objetivo geral é
verificar a importancia do uso de recursos tecnologicos e de que forma facilitam a
aprendizagem durante as aulas. E os especificos sdo: (1) verificar se os professores da
atualidade estdo sendo devidamente capacitados para trabalhar com recursos tecnoldgicos em
sala de aula; (2) investigar quais sdo os maiores entraves, problemas, desafios enfrentados
pelos professores em sala de aula na atualidade em relagdo ao uso dos recursos tecnoldgicos;
(3) descobrir de que forma o uso de recursos tecnolégicos na pratica pedagdgica melhora a
eficacia do ensino em sala de aula.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para a realizacdo desta pesquisa passou pelo processo de
documentacao indireta, uma vez que esta sendo pautada exclusivamente no levantamento de
referéncias em fontes teoricas diversas, tais como livros e artigos cientificos.

Assim, a pesquisa foi realizada em duas etapas: (a) Levantamento bibliogréfico,
realizado por meio de revisdo de literatura, que consistiu na consulta de artigos cientificos
publicados na base de dados Scientific Eletronic Library Online (SciELO) e Google
Académico, no periodo de Janeiro a Setembro de 2018, a partir da busca pelas seguintes
palavras-chave: recursos tecnolégicos e ensino-aprendizagem; metodologias ativas na
educacdo; recursos tecnoldgicos e a escola; tecnologia e educacdo. Foram selecionados
artigos em Lingua Portuguesa, disponiveis em textos completos e gratuitos. b) Organizacéo e
finalizacdo do artigo, entre Outubro e Dezembro de 2018.

De acordo com o0s objetivos propostos, a pesquisa desenvolvida tem carater explicativo,
uma vez que “[...] preocupa-se em identificar os fatores que determinam ou que contribuem
para a ocorréncia dos fenomenos” (Gil, 2007 apud Gerhardt e Silveira, 2009, p. 35),
explicando 0s porqués, as causas e consequéncias, por meio dos resultados obtidos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Vivemos, atualmente, em um mundo globalizado e interconectado, onde as informacdes
trafegam com espantosa velocidade, e em que se exige muito mais do professor em termos de
dominio tecnoldgico e de atualizacdo. Neste mesmo contexto esta inserido o aluno do século
XXI, sujeito ‘“antenado” e totalmente familiarizado com as mais novas tecnologias
informacionais, exigindo que o professor busque se atualizar em relacdo aos recursos
didaticos e tecnoldgicos disponiveis, pois, como afirmam Sousa et al. (2012, p. 4):

Surge entdo, o termo tecnologia educacional, que é, portanto, a adequagdo das

tecnologias (ou recursos tecnolégicos) como meio facilitador do processo de ensino-

aprendizagem e veiculacdo das informacgdes, tendo como principal alvo o

desenvolvimento educacional. A tecnologia Educacional busca criar um ambiente no
= qual haja possibilidades favoraveis a aprendizagem.
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Embora se saiba da real necessidade de uma melhor exploracédo desses recursos em sala
de aula, ainda s@o gigantescas as dificuldades enfrentadas pelos professores no contexto
escolar para efetivamente se utilizarem dos mesmos. Algumas dessas dificuldades dizem
respeito ao fato de a formacéo inicial e continuada dos professores ndo incluir, em muitos
casos, a oferta de capacitacdo para o uso de recursos tecnoldgicos; a resisténcia de alguns
professores em relagdo ao uso de novas tecnologias; a limitagdes de espaco disponivel para a
execucdo dessas aulas na escola; a limitacdes em relacdo a quantidade de recursos disponiveis
nas escolas, que geralmente ndo acompanha a demanda dos professores; a auséncia de
manutencdo adequada para os recursos disponiveis, bem como de locais adequados para seu
acondicionamento; a caréncia desses recursos nas escolas, onde, muitas vezes, faltam
materiais basicos para as aulas, como tinta e papel, entre outras limitacdes que atingem
diretamente a qualidade do ensino de varias disciplinas. Assim, conforme afirmam Sousa et
al.(2012, p. 5-6):

Diante deste quadro é possivel observar a importancia dos recursos tecnoldgicos no
contexto atual da educac&o, tendo em vista que ndo estamos mais sob o paradigma
tradicional, mas sob um paradigma educacional emergente, onde o sujeito do
processo é o aluno, onde o professor ndo deve se prender ao conteldo, mas deve
criar e provocar desequilibrios em seus alunos, por meio de situacdes problemas
desafiadoras e superaveis a fim de provocar a constru¢cdo do conhecimento e
aprendizagem.

Verifica-se, portanto, que 0s recursos tecnolégicos tém papel fundamental como
facilitadores no processo de ensino-aprendizagem e, se bem utilizados, com propostas
adequadas, metas e objetivos bem tracados, podem proporcionar uma maior interagdo entre
professor, conhecimento e aluno. Para Marcuschi e Xavier (2005, p. 6):

Na esteira da discussdo sobre géneros textuais, Julio César Aradjo investiga o
estatuto do bate-papo digital como género eletrénico que transmuta para a WEB a
conversagdo cotidiana. Sua hipOtese de trabalho afirma ser possivel flagrar as
marcas da transmutacdo do didlogo cotidiano para o chat, a partir da andlise das
mesclas de semioses como som-imagem-escrita superpostas na tela do computador,
quando interlocutores interagem em programas de bate-papo pela Internet. As
andlises realizadas autorizam o pesquisador a considerar o bate-papo como um
género hipertextual e de natureza hibrida, j& que mistura oralidade e escrita em um
mesmo evento e suporte comunicativo.

Desta forma, recursos bem selecionados e condizentes com o contexto historico e social
atual, bem como com o0s conceitos e contetdos trabalhados pelo professor em sala de aula,
melhoram, sobremaneira, a qualidade da aprendizagem dos alunos. Para Sousa et al. (2012, p.
6):

Muitas sdo as contribui¢des dos recursos tecnolégicos para o processo de ensino
aprendizagem, dentre os quais podemos destacar, a mudanca significativa da funcéo
do educando, que nesse universo de conhecimentos, nessa imensa rede interativa,
passa a se tornar sujeito da propria formacdo, frente a diferenciacdo e riqueza dos
novos espacos de conhecimento dos quais deverd participar. Pensando nisto, foi
interesse da pesquisa conhecer as contribuicdes que a utilizacdo destes recursos
trouxe ao processo de ensino-aprendizagem desenvolvido com os alunos que
participaram do projeto.

Contudo, além de se introduzir novas tecnologias na pratica educativa, faz-se também
necessario incorporar estratégias viaveis e adequadas em relacdo ao uso de tais ferramentas,
- propondo ao aluno novos desafios para a constru¢cdo do conhecimento, & medida em que
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aproxima a sua realidade de vida do ensino ofertado. Sobre isso, Moran; Masetto; Behrens,
2003 apud Moran, 2004, p. 2, afirmam que:

Precisamos repensar todo o processo, reaprender a ensinar, a estar com os alunos, a
orientar atividades, a definir o que vale a pena fazer para aprender, juntos ou
separados. Abrem-se novos campos na educagdo on-line, pela Internet,
principalmente na educagdo a distancia. Mas também na educagdo presencial a
chegada da Internet estd trazendo novos desafios para a sala de aula, tanto
tecnoldgicos como pedagdgicos. As tecnologias sozinhas ndo mudam a escola, mas
trazem mil possibilidades de apoio ao professor e de interacdo com e entre 0s
alunos.

Atualmente, sdo inUmeros os estudos que comprovam que a utilizagdo de computadores
e Internet, como recursos pedagogicos, motiva os alunos a aprender. Neste sentido, conforme
Ricoy e Couto (2009, p. 146):

[...] Um estudo do Instituto Espafiol de Evaluacion conclui que o uso de
computadores nas salas de aula aumenta o interesse dos alunos pelas disciplinas [...]
Outros autores [...] também afirmam que a utilizagdo dos novos meios tecnolégicos
possibilita e desencadeia a introducdo de inovagdes, fomentando a motivacdo pela
aprendizagem.

Entretanto, faz-se necessario despertar a consciéncia da importancia do papel do
educador e da necessidade de adequagdo constante das suas estratégias metodoldgicas e
ferramentas de ensino, para que a integracdo das TIC no processo de ensino-aprendizagem
seja exitosa. Afinal, ndo se pode esquecer que o professor € o principal agente de
intermediacao entre recurso, aluno e aprendizagem e, para que esta ocorra, 0s alunos precisam
estar motivados para que abandonem sua atitude passiva diante do processo. (RICOY e
COUTO, 2009, p. 146-147).

CONCLUSOES

Apesar desta pesquisa encontrar-se em andamento, algumas conclusGes podem ser
delineadas. Assim, como resultados preliminares, pode-se afirmar que a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos, quando bem planejada, a partir da utilizagdo de métodos e instrumentos
adequados, com objetivos e metas precisos, bem definidos, ¢ fundamental no exercicio da
docéncia do professor em sala de aula, pois serve, sobretudo, para aproximar o objeto de
estudo da realidade do aluno, contextualizando o ensino, dando significado a aprendizagem.
Percebe-se, no entanto, que ainda sdo muitos os entraves a enfrentar em relagdo ao uso de
recursos tecnoldgicos em sala de aula, sobretudo dos mais modernos.

Evidencia-se, cada vez mais, no decorrer da pesquisa, que a utilizacdo de metodos
tradicionais de ensino, centrados na figura do professor e nos conteldos, apesar de ainda ser
fortemente verificada no cotidiano de grande parte dos educadores, ndo atende mais as
necessidades do aluno de hoje, pois resultam em préaticas ultrapassadas, obsoletas,
desinteressantes, fadadas ao fracasso, e isso reflete o quanto é essencial a qualificacdo do
corpo docente para o trabalho com essa nova realidade educacional.

Por isso, conforme Marin et al. (2010, p. 14), atualmente vem ganhando cada vez mais
espaco novas formas de ensino-aprendizagem baseadas, sobretudo, na perspectiva de integrar
teoria e pratica, buscando desenvolver a capacidade critico-reflexiva do aluno sobre

& problemas reais e a formulacdo de acGes criativas de intervencdo na realidade: sdo as
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Metodologias Ativas de Aprendizagem, que se propdem a romper com 0s métodos
tradicionais de ensino-aprendizagem. Nessa perspectiva, segundo Cotta et al. (2012, p.788):

As metodologias ativas baseiam em estratégias de ensino fundamentadas na
concepgdo pedagogica critico-reflexiva, que permitem uma leitura e intervencédo
sobre a realidade, favorecendo a interacdo entre os diversos atores e valorizando a
construgdo coletiva do conhecimento e seus diferentes saberes e cenarios de
aprendizagem. Além disso, sdo préticas que estimulam a criatividade na construgdo
de solucBes aos problemas e que promovem a liberdade no processo de pensar e de
agir.

Essa nova realidade, que vai na contramdo do tradicional modelo de educacédo baseado
em metodologias de transmisséo de conhecimentos, requer cada vez mais profissionais com
perfil critico-reflexivo e tem, como principal instrumento, a problematizacdo dos fatos,
objetivando tornar o aluno o protagonista da sua propria aprendizagem. Conforme Gaeta e
Masetto (2010, p. 8):

O uso de metodologias ativas ao romper com a estrutura de disciplinas isoladas e a
formacéo fragmentada do aluno cria uma dindmica diferente de aprendizagem para a
qual o professor precisa estar preparado, 0 que nem sempre ocorre [..]. As
atividades envolvem planejamento complexo e dominio de competéncias
pedagogicas além das cognitivas. O professor ao mesmo tempo em que contribui
para o enriquecimento do contetdo das aulas, precisa dominar estratégias e técnicas
que permitam ao grupo atingir os objetivos de forma eficiente. E necessario criar e
sustentar um ambiente de troca de idéias, conhecimentos e experiéncias que
permitam estabelecer elos entre estudos académicos, comportamentos, vivéncias,
habilidades humanas e profissionais alem de desenvolver atitudes, valores e aspectos
afetivoemocionais.

Atualmente, as propostas de Metodologias Ativas mais utilizadas nas abordagens
pedagogicas sdo a “Problematiza¢do” e a “Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP)”,
pois possibilitam desenvolver estratégias educativas que estimulam o protagonismo do
educando na construcdo do conhecimento.
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