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INTRODUCAO

Temos nos tornado cada vez mais dependentes da tecnologia na realizacdo de diversas
tarefas. Cada vez mais cedo criancas tomam posse das mais variadas formas e ferramentas
que o universo tecnolégico oferece.

O profissional de geografia em sua formacdo, como mediador da pratica educativa,
vincula as tecnologias de forma a integra-las de maneira interdisciplinar no processo de
ensino-aprendizagem enquanto ferramentas pedagdgicas articulando saberes e transformando
praticas. Para Moran (2000, p18), o conhecimento na sociedade da informagdo “ndo ¢é
fragmentado, mas interdependente, interligado, intersensorial. ” Dessa forma, a insercdo das
diversas midias educacionais nas escolas e universidades constitui grande desafio. Almeida
(1999) explica:

E preciso reestruturar o processo de formacéo, o qual assume a carateristica de
continuidade. Ha necessidade de que o professor seja, tais como: estar aberto a aprender a
aprender, [...] dominar recursos computacionais, identificar as potencialidades de aplicacéo
desses recursos na pratica pedagogica, desenvolverem um processo de reflexdo na pratica e
sobre a prética, reelaborando continuamente teorias que orientem sua atitude de mediacao.
(ALMEIDA, 1999 p. 23).

A quebra de paradigmas é o que os cursos de formagdo docente enfrentam, quando
falam no desafio de substituir a énfase dada ao ensino pela énfase na aprendizagem. E é na
formagéo inicial do professor que o interesse pelas Tecnologias toma proporc¢des de cunho
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Os avangos tecnoldgicos auxiliam em inUmeras areas relacionadas a sapiéncia
humana, na geografia ndo ¢ diferente, havendo um destaque no campo de processamento de
dados e sistemas de informagdo que exigem cada vez mais conhecimentos na aplicacdo das
informacdes, necessitando de profissionais com técnicas aperfeicoadas ao grau exigido para
seu desenvolvimento (CASTELLS, 2003). Vivendo na era da Revolugdo do Conhecimento
faz-se necessario o uso e estimulo da utilizacdo tecnoldgica, sendo essa fundamental na
distracéo e exercicio de comunicacdo. O acesso a tecnologia significa desfrutar de melhores
suportes de organizacéo e das relaces do pensamento (SANTQOS, 2003).

Os avancos de ordem cientifica e tecnoldgica empregados pelo processo de
mundializacdo acarretaram no desenvolvimento de informacdes, integralizando os indmeros
fendmenos que transformam em ordem mundial a sociedade, sendo esses de carater: cultural,
social ou econémico, possibilitando pela introducdo de novas técnicas uma ruptura no modelo
escolar usual, definido como automatico e categorico (BECK, 1999).

O ensino é parte inerente na instrucdo formacional humana, tendo a educagéo
tecnoldgica papel fundamental no mundo globalizado, as novas tecnologias oriundas da
Revolucdo Informacional reformuladas pelas tecnologias de informagcdo e comunicacéo
ajudaram na compreensdo de fendmenos que resultaram na sociedade contemporanea.
Repensar a forma do ensino, que é uma das praticas mais antigas da Terra, adaptando-a as
novas tecnologias, é fornercer uma nova possibilidade ao formato aplicado inimeras vezes
com carater tradicionalista, desencadeando questdes pedagdgicas relacionadas ao processo de
ensino e aprendizagem que auxiliam na quebra do ensino unidirecional (MORAN, 2009). A
aplicacdo de informacdes, dados de estatistica e imagens digitais sdo recursos pedagogicos
que auxiliam na interpretacdo espacial, sendo essa relacionada ao carater de informacao que
abre uma gama de possibilidades de cunho interpretatorio de um lugar.

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo estdo ganhando forca pelas
suas abordagens nos mais diversos contextos da educacédo, beneficiando vérias areas do saber
geografico, que através de diversas possibilidades de integralizacdo no meio escolar promove
trocas de saberes aumentando a aprendizagem pelos elementos didaticos midiaticos
(ALMEIDA, 2010).

A partir dos assuntos ja exposto, o objetivo deste trabalho é apresentar e discutir como
a tecnologia, enquanto recurso didatico na formacdo inicial e continuada do geografo
possibilita uma formacdo completa e viavel, tanto para formacdo quanto para sua aplicacao,
seja em pesquisa, seja didaticamente e a qualidade do ensino na universidade Federal de
Pernambuco relacionado ao curso referido deste trabalho. O objeto de pesquisa foi o curso de
geografia Licenciatura e bacharelado da Universidade Federal de Pernambuco.

METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

A metodologia utilizada para obter os resultados da pesquisa se deu a partir do
levantamento bibliografico, coleta de dados secundarios, trabalho direto com aplicativos
como GPS, ArcGis, Google maps e o uso de ferramentas do laboratério de geoprocessamento
do centro de ciéncias geograficas juntamente com os alunos para desenvolver o conhecimento
e aperfeicoamento nas tecnologias como ferramenta na formagéo docente. Espera-se discutir a
formagéo académica e plena dos alunos do curso de geografia trabalhando com aplicativos

. digitais de aprendizagem mdvel uma formacdo completa, rapida, atual e totalmente de cunho
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tecnoldgico em seu desenvolvimento, dentro das perspectivas geograficas, didaticas e praticas
da educacéo.

A partir disso ird se realizar um estudo de caso acompanhando as técnicas que
permeiam as explanacdes de experiéncias do uso de aplicativos e de tecnologias mdveis
(EISENHARDT, 1989). Utilizando alunos do curso de Geografia (Bacharelado e
Licenciatura) vinculados na disciplina de Geotecnologias-UFPE, desenvolvesse-a 0s
conceitos de latitude e longitude no processo de geolocalizagdo a partir do aplicativo Google
Maps, utilizando o navegador para empregar praticas antes tradicionais do ensino geogréfico,
fazendo um percurso do Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas (CFCH) até outros pontos
centros da Universidade Federal de Pernambuco para pér em pratica o georreferenciamento
estudado, investigando as particularidades de sua orientagdo espacial, apropriando-se de seus
recursos para facilitacdo do cotidiano.

JUSTIFICATIVA

Na atualidade a presenca de tecnologias estabelece-se marcantemente no cotidiano
humano, ja que a sociedade estd mergulhada em um sistema tecnoldgico produzido e
introduzido nas veias da estrutura cultural, formulado coletivamente através de praticas
individuais, onde objetos sdo transformadores e indispenséaveis na vida dos individuos, sendo
diariamente impulsionados no processo do desenvolvimento social. Fazendo necesséaria a
compreensdo do potencial de aplicativos e tecnologias mdveis na geolocalizacdo para 0
ensino e aprendizagem de interpretacdo espacial no curso de Geografia, afinal as
transformacdes no sistema de comunicagdo acentua a importancia da interacdo dos conteiidos
com a realidade virtual-digital presentes no cotidiano social que auxilia no processo educativo
através da passagem de informacéo para o conhecimento propriamente dito, ja que as praticas
pedagdgicas fazem uso de instrumentos para se desenvolverem-no ambiente escolar, o estudo
justifica-se pela possibilidade da localizagdo, interpretacdo, orientacdo, leitura cartografica e
representacdes de escala no formato da educacdo moderna, analisando as interpretagdes do
espaco de acordo com os conhecimentos geograficos nas interdisciplinaridades do mundo
tecnoldgico.

RESULTADOS

Foi observado que inicialmente as dificuldades no manuseio dos aplicativos atingiam
de forma direta no desenvolvimento dos conceitos teoricamente transmitidos, por exemplo, o
ArcGis foi o aplicativo que a maioria dos alunos tiveram dificuldade no manuseio e no
desenvolvimento das imagens. No GPS a Unica dificuldade foi no registro das imagens, mas
que foi logo resolvido. Os alunos do bacharelado sentiram dificuldade em projetar de forma
direta as imagens e produzir o mapa, uma vez que os alunos da licenciatura tiveram pleno
éxito quando foi o usado o google maps. Dentro das observaces também ficou bem claro que
a teoria era compartilhada de forma muito técnica e néo pratica dificultando posteriormente o
desenvolvimento no uso das midias tecnoldgicas utilizadas nesta pesquisa.

O projeto foi viavel pelo grande potencial de melhoramento da aprendizagem pela

insercdo de praticas que envolvem o uso de tecnologia nas aulas de Geografia de forma a

contribuir na facilitacdo do ensinamento sendo de fundamental importancia para a promogéo

da inclusédo social e digital. Foram estabelecidos vinculos com o0 SERGEO- Laboratério de
Geoprocessamento do Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas-UFPE, para favorecer a

. introdugdo das técnicas midiaticas, auxiliando no desenvolvimento das praticas digitais em
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virtude do processo vigente de globalizacdo. A implantacdo do projeto foi viavel haja vista o
baixo custo econémico e o grande beneficio no conhecimento aplicado as geotecnologias.
Com o apoio do corpo docente do departamento de ciéncias geograficas e dos mestres em
geoprocessamento que contribuiram para o desenvolvimento da pesquisa e ampliacdo do
conhecimento dos alunos do curso de geografia da Universidade Federal de Pernambuco.

CONCLUSAO

O conjunto de resultados tedricos e praticos que foram elencados nesse trabalho, tendo em
vista que a pesquisa cumpriu 0 objetivo central ao desenvolver a importancia do uso dos
aplicativos e suas tecnologias realizada juntamente com os alunos e professores do curso de
geografia da UFPE. Além disso, presume-se que esse trabalho desta forma desenvolvido
possa contribuir de forma tedrico-metodoldgicas subsidiando novas investigacdes a cerca
desta tematica. Os resultados obtidos revelam de modo geral por observacdes e consideraces
feitas por docentes e discentes que o uso e manejo de algumas tecnologias fazem parte da
formacéo inicial do curso supracitado. Porém, as concepcdes de utilizacdo e integracdo das
tecnologias na formacao do profissional de geografia ndo atendem em geral as perspectivas
pedagogicas, uma vez que o cenario educacional diversas vezes ndo contribui para aplicacdo
efetivas do uso das tecnologias ou simplesmente os profissionais ndo sdo devidamente
capacitados para tais. Em tese tem que se buscar uma constante formacéo e aperfeicoamento
diante das atualizacbes e inovagdes tecnoldgicas. Pois o conhecimento em constante
metamorfose exige atualizacfes constantes de toda sociedade, e sobretudo das instituicdes de
ensino superior. Logo, cabe as instituicdes de ensino superior preparar o profissional para o
encontro do homem com as tecnologias no campo educacional. Tendo como prioridade
sempre a construcdo do conhecimento do aluno sem restringir-se ao conjunto de instrucdes
dada pelo professor no uso das novas tecnologias.
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