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RESUMO

O presente artigo é fruto de uma pesquisa na disciplina de Pratica V, do Curso de
Licenciatura em Pedagogia, do Plano Nacional de Formacdo do Professor
(PARFOR) da Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte, cujo pressuposto
foi discutir a inclusdo da robdtica, como recurso tecnolégico no processo de ensino e
aprendizagem, e como esse meio tecnoldgico esta inserido no cotidiano na pratica
educacional. A pesquisa teve como objetivo compreender as dificuldades
apresentadas ao ensino da robotica nas escolas das redes publicas municipais, e
como esta o uso da tecnologia no ambito da educacdo de criancas e jovens a partir
do laboratério de informatica ou outro ambiente similar. Para que a iniciativa
tecnologica seja realizada é preciso conhecer de perto a realidade social, que
proporcione uma qualificacdo profissional ao cidaddo democratize o acesso aos
conhecimentos, proporcione pesquisas cientificas e promova a cidadania e valores
democraticos. Com esse processo inovador da tecnologia, vai se diversificar o
trabalho realizado pelo professor e obter um sucesso no aprendizado dos
educandos. Nesse sentido, os resultados apontaram a importancia do projeto de
intervencdo nas instituicdes pesquisadas que favoreca o acesso dos estudantes,
sobretudo os mais carentes, ao mundo da tecnologia da educacédo por meio da
robotica.
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Introducéo

Explorar o estudo sobre a robédtica € o mesmo que fazer descobertas de uma
forma educativa que contribua para educacdo dinamica e ladica, onde a inovacéo
vai além do uso do quadro e livros em sala de aula. Sendo um desafio 0 uso
tecnologico no ambito educacional, o profissional da educagédo esta indo além de
suas expectativas buscando se inovar para melhoria de suas praticas. A roboética
inclui a informatica de forma interdisciplinar proporcionando uma intervencao
tecnoldgica no dia a dia do educando.

Sabe-se que a robdtica na Educacdo vem conquistando espacos,

proporcionando novas metodologias de aprendizagem, auxiliando os alunos
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desenvolverem o raciocinio l6gico e seu potencial criativo, através de situagfes de
aprendizagem possibilitando uma melhor compreensao do mundo em que vive.

Conforme Castilho (2008), estamos vivendo um processo educacional em que
a tecnologia nos dar o suporte na criatividade da pratica e que o computador pode
desenvolver habitos e atitudes favoraveis ao trabalho organizado em tarefas. Mais
do que aprender a utilizar as ferramentas tecnoldgicas, que sao muito intuitivas,
aproveitemos para construir uma verdadeira concepcao de que o uso pedagogico da
tecnologia pode ser essencial ao éxito do processo ensino aprendizagem.

Para ter um ambiente que possa ser considerado do século 21, a tecnologia
deve transformar concepcdes de ensino desde a formacéo de professores. Esse € 0
maior desafio: transformar concepc¢des arraigadas no ambito da escola. Assim, o
uso das TICs na educacéo torna-se uma ferramenta que vai além do mero objeto de
ensino. Seu acesso pode significar insercdo na sociedade atual, marcada pelo
desenvolvimento da tecnologia da informacao.

No Brasil, projetos realizados pela Roboética Educativa, ainda ndo passam de
iniciativas isoladas. Ainda falta um olhar que direcione esfor¢cos para que rob6s
possam apoiar o cendrio escolar como um meio que inclua a Informatica de forma
interdisciplinar.

A inclusdo da robdética perpassa o trabalho com projetos tecnologicos, o que
significa preparar o estudante para desempenhar fun¢cdes numa sociedade cada vez
mais tecnoldgica. A adocao da robdtica no processo de ensino pode acontecer na
forma de apresentacao, ou no processo de criacédo, que seja dimensionada de forma
adequada a realidade das comunidades escolares, introduzindo novas tecnologias
sem deixar de preservar identidades culturais.

Para tanto, os profissionais devem ser incentivados ao uso dessas
ferramentas, que podem favorecer uma mudanca de postura frente ao desafio da
tecnologia que envolve todos os ambitos da vida moderna.

Na robodtica sdo diversas as ferramentas para serem trabalhadas na area
educacional, onde sao utilizadas para a construgcéo de objetos e o trabalho abstrato,
quando o aluno usa seus proprios programas para programar seu objeto para que
este obedeca aos seus comandos e cumpra a tarefa proposta.

Nesse sentido, numa educacdo construcionista o processo de aprendizagem

ocorre por meio da realizacdo de uma agao concreta que resulta em um produto
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palpavel, e essa interferéncia ocorre no desenvolvimento de atividades na area de

robotica.

Metodologia

A metodologia utilizada nesta pesquisa foi exploratéria baseia-se na
abordagem qualitativa do tipo exploratéria que tem por finalidade possibilitar uma
maior familiarizagdo sobre um assunto. Para tal ela langa m&o de conhecimentos
que concede o acesso dos estudantes as tecnologias atuais da informacdo como
ferramenta importante na insercao social.

O objeto de estudo consiste no uso do laboratério de roboética e informatica na
educacdo escolar e teve como l6écus 06 escolas publicas da Rede Municipal de
Ensino de Macaparana — PE. Para desenvolver a pesquisa foi aplicado um
questionario a 12 professores e Educadores de Apoio da Educacdo Basica das

referidas escolas.

Resultados

Os dados coletados nos permitiu observar, inicialmente que 80% das
escolas ndo tém laboratdrio de robdtica, porém existe nessas mesmas escolas
laboratério de informatica. Isso demonstra que embora, ndo exista um laboratério
especifico para trabalhar com robdtica o uso de computadores permitem
aplicabilidades pedagogicas inovadoras que podem contribuir para resultados
diferenciados. Contudo, ndo sao muito utilizados pelas professoras por nédo terem
formacao especificas que as incentivem a usa-los. Com isso, os alunos perdem uma
grande oportunidade de desenvolver habilidades que desenvolvam aptiddo para o
uso de tecnologias.

As participantes também destacaram acerca da importancia de se ter
laborat6rio de robdtica nas escolas, pois a maioria, cerca de 80%, posicionou-se
como proposta inovadora e incentivadora para as praticas docentes. Entretanto, as
demais participantes se posicionaram de forma negativa por justamente por nao ter

formacdo continuada que a incentivem o uso de tecnologia como a robotica.
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Consideracg0des Finais

A Robdtica Educacional envolve uma metodologia de ensino que tem como
objetivo despertar no aluno a investigacdo e materializagdo dos conceitos
aprendidos no contetdo curricular, e que vai muito além de projetos e programacgao
de robds. Deve proporcionar aos alunos um aprendizado pratico que desenvolve sua
capacidade de pensar e achar solucdes aos desafios propostos.

Além de incentivar o trabalho em grupo, a cooperacdo, planejamento,
pesquisa, tomada de decisdes, definicdo de acdes, o trabalho com a robética pode
promover o didlogo e o respeito as diferentes opinides.

Percebe-se que diante desse processo, a robdtica colabora para o
desenvolvimento cognitivo e criativo do alunado. A pesquisa teve como intuito
viabilizar a problematizacéo coletiva junto as praticas de formacao continuada sobre

robética, potencializando a producdo de um novo pensar no fazer educacao.
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