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Introducéo

ApoOs observar as dificuldades de alguns professores de Geografia do Ensino
Fundamental em trabalhar a Geomorfologia em sala de aula, percebeu-se a necessidade de
elucidar técnicas de ensino desta ciéncia e compreendé-la, também, como contetdo essencial
da ciéncia geografica.

Pois, conforme Guerra e Guerra (2008, p.303), a Geomorfologia ¢ a “ciéncia que estuda
as formas de relevo, tendo em vista a origem, estrutura, natureza das rochas, o clima da regido
e as diferentes forcas enddgenas e exdgenas que, de modo geral, entram como fatores
construtores e destruidores do relevo terrestre”. Em outras palavras, podemos enunciar que a
Geomorfologia é a ciéncia essencial para entendermos melhor as formas e transformacdes do
relevo terrestre ao longo do tempo e seus componentes que, assim, compde 0 espaco
geografico.

Entdo, como nosso foco € a Geomorfologia no Ensino Fundamental, ressaltamos que
essa ciéncia € indispensavel para que o aluno aprenda nos primeiros anos do ambito escolar,
os fendbmenos naturais € humanos do espaco geogréafico, através de instrumentos ludicos que
possam facilitar na compreenséo e fixacdo do conteudo.

Assim, segundo Carvalho (2004):

Entende-se que os contetdos escolares da Geomorfologia propiciam uma das formas
de compreensdo da superficie terrestre, possibilitando ao aluno inferir a dindmica
das vertentes, com as suas variagdes de forma, processos, evolucdo, area, altitude,
inclinagdo, orientacdo, entre outras, que integrariam e complementariam a
aprendizagem da espacializagéo dos fendmenos naturais e humanos.

Diante do exposto, analisando a importancia que a geomorfologia tem para 0 ensino
escolar e as dificuldades presentes em sala de aula, chegamos ao nosso objetivo principal, que
é de aplicar o ludico como instrumento no ensino da Geomorfologia nos anos iniciais do
Ensino Fundamental.
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Logo, a aproximacgdo do ladico com o processo de aprendizagem em sala de aula faz
com que dinamize e torne mais atrativo os contetdos da ciéncia geomorfologica. Onde antes,
era visto de modo mais tradicional, assim tendo pouca interatividade entre professor-aluno e
contetido. Com isso, € de muita importancia a utilizacdo do ludico no processo de ensino-
aprendizagem.

Pois, segundo Almeida (1995, p.41), “a educacdo ludica contribui para a formagao da
crianga, possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integrado ao
mais alto espirito democratico enquanto investe em uma producao seria de conhecimento”.
Assim, consequentemente, o aluno ira desenvolver uma conduta critica e criativa devido a
essa pratica ludico-pedagogica no ensino da Geomorfologia.

O presente trabalho teve como metodologia pesquisas bibliogréaficas; observacdes de
aulas de Geomorfologia nos anos iniciais do Ensino Fundamental, no componente curricular
de Estagio Supervisionado | e construcdes de atividades como ferramenta didatica no ensino
da ciéncia geomorfoldgica. Nessa perspectiva, todos os métodos utilizados foram importantes
para o desenvolvimento do trabalho exposto.

1 Metodologia

A metodologia usada no trabalho apresentado, constituiu na busca, utilizagdo de
pesquisas e analises bibliogréficas de autores como: Guerra e Guerra (2008), Carvalho (2004),
Almeida (1995), Vigotsky (1994) e Antunes (2006). Assim em volta das palavras-chave:
Ladico; Ensino; Didatica; Geomorfologia.

Também a partir das observagdes das aulas de Geomorfologia na grade curricular de
Geografia nas séries iniciais do Ensino Fundamental, assim complementando a carga horéaria
de Estagio Supervisionado | (cadeira obrigatoria do curso de Licenciatura em Geografia-
UPE/CMN). Com isso, aprimorando ainda mais o interesse de desenvolver o presente
trabalho.

Logo apos a fundamentacéo tedrica e observacdes de aulas, surge a ideia de propor e
desenvolver atividades praticas lidico-pedagogicas para uma melhor facilitacdo e exposicao
do contetdo pelo docente, e uma melhor absorcdo pelo discente. As atividades que serdo
propostas a seguir, podem ser construidas na interacao entre professor e aluno, assim podendo
levar a diversdo na construcéo do saber.

Com o auxilio de muita pesquisa e embasamento teorico, foram escolhidas duas (2)
atividades praticas que podem ser importantes na construcdo do conhecimento cientifico do
discente. Elas sdo: atividade 1: Rota Geomorfoldgica e atividade 2: Jogo de Memorizagao.

1.1 Sugestdes de atividades:

Atividade 1: Rota Geomorfoldgica.

e Consiste em um jogo onde o docente e discente irdo construir juntos uma rota (trilha)
de perguntas para uma melhor absor¢cdo do conteudo alusivo a ciéncia
geomorfologica, aléem de aprimorar e estimular o pensamento l6gico/racional de
ambos.
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Segue 0s passos para a construcao do jogo:
Materiais necessarios: cartolina, canetas, réguas, um dado e tampas de garrafas PET coloridas.

1- Em primeiro lugar, é necessario que seja desenhado na cartolina quadrados com tamanho o
suficiente para a formulacio de perguntas. E valido ressaltar que a quantidade de quadrados
vai variar de acordo com a quantidade de perguntas formuladas. Exemplo: para cada 15
perguntas formuladas, serdo necessarios 15 quadrados.

2- Ao terminar a construcdo de quadrados necessarios, as perguntas devem ser postas dentro
dos mesmos.

3- E importante dividir a turma em grupos para facilitar no desenvolvimento e controle do
trabalho.

4- A escolha de um membro do grupo é essencial para o comeco do jogo. E ao escolher o
membro, o dado deve ser jogado e, assim, comeca oficialmente o jogo. A tampa de garrafa
PET deve ser utilizada como a marcacédo do jogador na rota.

5- Ao errar, o aluno deve tirar a divida do erro com o docente, também voltando uma casa
(quadrado) e dando a vez para o proximo aluno.

Atividade 2: Jogo de Memorizacéao.

e O presente jogo que também pode ser construido por docentes e discentes, vai ter
como base materiais reciclaveis (tampas de garrafa PET ou papelbes). Assim, 0 jogo
tem como objetivo central a memorizacdo das formas de relevo, além de reforcar o
raciocinio légico do discente.

Segue 0s passos para a construcdo do jogo:

Materiais necessarios: tampas de garrafas PET (iguais) ou papel®es, cola branca, papéis de
oficio e canetas.

1- Primeiramente, sera desenhado no papel de oficio as formas de relevos existentes no
espaco geografico e suas nomenclaturas. Exemplo: planaltos, planicies, depressdes e
montanhas.

2- Depois, os desenhos devem ser colados na base da peca escolhida (tampa ou papeldo). Se a
base escolhida for a tampa, o desenho sera colado no interior da mesma. Ja no caso do
papeldo, se 0 mesmo for escolhido, é preciso recorta-lo em quadrados iguais e assim colar os
desenhos em uma de suas faces.

3- Logo apos a construcao do jogo, as pecas devem ficar espalhadas e com o lado do desenho
para baixo.

4- E necessario, também, que grupos possam ser divididos para que haja um melhor controle
do jogo.

5- Um membro do grupo deve ser sorteado para comegar 0 jogo. Se 0 suposto membro errar,
0 mesmo deve virar as pecas de modo como elas estavam inicialmente e dar a vez ao proximo
participante.

Contudo, Vigostky (1994, p.81) nos mostra que os jogos sdo ferramentas didaticas do
. ludico para o desenvolvimento do pensamento da crianga, da concentracdo, autoconfianca,
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etc. Nessa perspectiva, observamos também que o ludico é facilitador da compreensdo do
conteudo pelos discentes, além de trazer consigo um metodo prazeroso de ensino-
aprendizagem. Assim sendo o ludico importante no ambito de ensino ndo sé da ciéncia
geomorfoldgica, mas também de outras ciéncias.

2 Resultados e Discussao

Pretende-se mostrar com o desenvolvimento do trabalho presente, a importancia e a
contribuicdo do instrumento ladico para uma melhor obtencéo de resultados no processo de
ensino-aprendizagem da ciéncia geomorfoldgica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Propondo, assim, atividades em forma de jogos que podem contribuir e resultar no
desenvolvimento intelectual da crianca, reforcar o raciocinio légico da mesma, facilitar na
compreensdo do contetldo da Geomorfologia, além de ser algo criativo e que chame a atengédo
dos alunos, entre outros beneficios. Tendo em vista, também, que o professor sentird menos
dificuldade na exposicdo do conteudo. Assim, fazendo a aula ficar mais prazerosa para
ambos.

Contudo, o resultado esperado é que as atividades propostas no vigente trabalho possam
ajudar de uma forma didatica na construcdo do ensino-aprendizagem sobre o contetdo da
ciéncia geomorfoldgica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

3 Conclusoes

O trabalho presente busca mostrar de maneira clara e sucinta a questéo do ludico como
instrumento no ensino da Geomorfologia nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Com isso,
mostrou-se a importancia da Geomorfologia nos anos iniciais, além de propor sugestdes de
atividades ludicas em grupos como ferramenta didatica para uma melhor obtencdo do ensino-
aprendizagem no contetdo de Geomorfologia.

Por tanto, as atividades 1 e 2 propostas no presente trabalho busca orientar professores e
alunos a trabalharem juntos na construcdo de jogos/atividades. Sendo assim, essa construcdo
ird acarretar na interacdo de ambos.

Com isso, o instrumento ludico, suas atividades e jogos tanto sdo importantes no Ensino
Fundamental, quanto nas séries mais avancadas de ensino, principalmente no ensino da grade
curricular da ciéncia geogréafica e seus elementos.

Segundo Antunes (2006, pag.44):

Na Geografia, os docentes podem se utilizar dos jogos que explorem as inteligéncias
pessoais € a naturalista (ambiental). Fazer com que conhegam o espaco geografico e
construam conexdes que permitam aos alunos perceber a agdo do homem em sua
transformagdo e em sua organizacgao no espaco fisico e social

Como visto no exposto acima, o ludico/jogos é/sdo importante(s) no entender do espaco
geogréfico e suas transformacgdes. Dessa forma, é necessario que os docentes utilizem do

mesmo na construcdo do contetdo. Assim, sendo essencial no desenvolvimento do ensino-
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aprendizagem, contribuindo, também, para um avanco da didatica em sala de aula e na melhor
relacdo professor- aluno e conteudo.
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