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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a pesquisa Estado da Arte vem ganhando grande espaco na area da
educacdo. Caracterizada como de carater bibliogréfico, apresenta em comum o desafio de
mapear e de discutir uma certa producdo académica em divergentes campos do conhecimento.
Nesse sentido, observa-se um maior interesse em diferentes perspectivas e temas educativos
como formacdo de docentes, estratégias de ensino abordando uma proposta alternativa de
ensino-aprendizagem, que sistematize metodologias que abordem com facilidade e eficacia
assuntos tidos como complexos e desanimadores no Ensino de Ciéncias/Quimica; producéo
de material didatico que segundo Bandeira (2009, p. 14), os materiais didaticos podem ser
vistos “como produtos pedagdgicos utilizados na educacdo e, especificamente, como material
instrucional que se elabora com finalidade didatica”. E outros que sdo sucedidos tanto na
formacdo inicial quanto na continuada. Percebe-se um crescente nimeros de artigos, teses e
dissertagdes que sdo publicados eventualmente, o que ocasiona perturbacbes e
guestionamentos, tais como: Quais os temas mais salientados? De que forma estdo sendo
abordados? Quais as estratégias metodoldgicas utilizadas?

Diante disso, pode-se observar a auséncia de estudos que guiem para necessidade de
uma estruturacdo, que esclareca e mostre o conhecimento ja idealizado, apontando os
principais temas e as lacunas expostas. Com base nesses parametros, a pesquisa “estado da
arte” pode significar um importante auxilio na elaboracido da fundamentacao teorica e
possibilitar na organizacédo e analise do campo pesquisado. O objetivo desse estudo é o de
mapear e de analisar certas producdes académicas em diferentes campos do estudo,
empenhando-se em responder quais aspectos e dimensdes vém sendo destacados e
privilegiados em diferentes épocas, de que formas e em que condic¢des tém sido produzidas
certas dissertagdes de mestrado, teses de doutorado e publicacGes em periddicos.

A partir desse estudo bibliografico, a linha de pesquisa utilizada foi producdo de
material didatico. Assim, pode-se definir que esse recurso didatico esta relacionado ao tipo de
auxilio que facilita ou possibilita a materializacdo de um determinado contetdo. Pode-se
relatar que o aprendizado ndo existe sem 0s suportes materiais didaticos, que possibilitam a
leitura e 0 entendimento. Nessa perspectiva, compreende-se como um conjunto de linguagens,
imagens e textos que sdo planejados com um objetivo educativo. Ademais, nas Orientagdes
Curriculares para o Ensino Médio — OCEM (1998, p. 154) aduz: “em linhas gerais, que
material didatico € um conjunto de recursos dos quais o professor se vale na sua pratica
pedagdgica, entre 0s quais se destacam, grosso modo, os livros didaticos, os textos, os videos,
as gravagoes sonoras.”

Além disso, o material didatico pode ser dividido em vérias caracteristicas, baseada
no suporte e nas midias escolhidas por cada docente. Existe o material audiovisual, impresso
e as novas tecnologias que usam a internet e outros meios com finalidade educacional.
Dentre a importancia desse recurso no ensino-aprendizagem, destaca-se Seu UsO em
disciplinas, que na maioria das vezes, concentra-se apenas na memorizacdo e repeticao de

- formulas, calculos e nomes, deslocando-se da realidade em que os alunos estdo inseridos.
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Desse modo, o material desempenha um papel auxiliador, que desperta o interesse e apoia o
aluno e também professor no processo educacional, tornando a aprendizagem significativa.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho, foi elaborado a partir de reunides e estudos que tinham como
objetivo pesquisar periodicos, artigos, teses e dissertagdes que abordassem tematicas distintas
no periodo de 2012 a 2017. Inicialmente, foi realizada uma ampla pesquisa nas diversas
publicacdes na area de ensino de ciéncias, objetivando identificar trabalhos relevantes para o
tema. A pesquisa foi realizada nas revistas Ciéncia & Educacdo (Bauru), Investigacdo em
Ensino de Ciéncias e Revista Educacion Quimica en Linea, periédicos que relatavam o eixo
tematico da pesquisa e em bancos de teses e dissertaces das universidades UNICAMP, USP,
UFRPE E UFRJ. Foi analisado um numero total de onze artigos, quatro encontrados na
revista Ciéncia & Educacdo (Bauru), um na revista Investigacdo em Ensino de Ciéncias, e 0s
demais encontrados nos bancos de teses e dissertacGes citados acima.

Ao longo do processo utilizou-se a analise de contetdo que segundo Bardin (2011)
compreende-se como um conjunto de técnicas de anélise das comunicacGes tendendo a obter,
por métodos sistematicos e objetivos de descricdo do contedo das mensagens, indicadores
gue podem ser quantitativos ou ndo, que permitam a deducdo de conhecimentos relativos as
condicGes de producdo/recepcdo modificaveis concluida destas mensagens.

O segundo passo do estudo, foi avaliar os resumos dos artigos, realizando a pesquisa
de estudo da arte que inclui a organizagéo e sistematizacdo de dados para construcao do corpo
de analise. Organizando esses trabalhos por periodo e revista para analise da nossa linha de
pesquisa, producao de material didatico.

Durante todo estudo, surgiram eixos tematicos diferentes, alguns como: Anélise de
seis livros didéaticos referente aos contetidos de histéria da ciéncia; Produgdo de um material
didatico de quimica a partir de representacBes sociais sobre nutricdo; Elaboracdo e
avaliacdo de uma histéria em quadrinhos com enfoque nos sistemas do corpo humano, de
modo a fornecer uma alternativa de recurso didatico para o ensino de séries iniciais; O jogo
como auxiliador no ensino de funcdes organicas; O uso do jogo educativo com objetivo de
proporcionar aprendizagem; O jogo como ferramenta auxiliadora no ensino de quimica; O
jogo como auxiliador no ensino de quimica; O jogo como recurso auxiliador no ensino de
quimica. Eixos que foram fundamentais durante nossa avaliagéo.

Nessa perspectiva, destaca-se 0 eixo tematico que predominou em nossa pesquisa “O
uso do jogo como recurso auxiliador no ensino de quimica”. Ademais, ¢ uma alternativa de
ensino que deve ser vista de maneira séria, pois essa execu¢do pode ser uma boa possibilidade
para estimular o interesse dos alunos. O uso deste recurso na escola configura-se como
método educacional de grande valor, uma vez que, por meio da brincadeira o aluno é capaz de
explorar a imaginacdo, a interacdo, o desenvolvimento cultural e o entendimento de novos
saberes.

Ao longo deste estudo, foram destacados diversos periddicos, banco de dissertacGes e
teses que sdo descritas na tabela abaixo. E serdo analisadas detalhadamente ao longo do
trabalho.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Alguns estudos e pesquisas denotam que o ensino de quimica, na maioria das vezes, €
tradicional Leite e Lima (2015). Concentra-se apenas na memorizacdo e repeticdo de
férmulas, fugindo da realidade em que os alunos estdo inseridos. 1sso faz com que a quimica
se torne uma matéria desagradavel, provocando um descontentamento nos alunos, que muitas
vezes ndo veem o real motivo pela qual essa disciplina é trabalhada na educacéo.
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Em contrapartida, quando é trabalhada de uma forma contextualizada, pode
proporcionar ao alunado uma visdo critica do mundo que 0s cercam e seu interesse pelo
conteddo pode se intensificar. Presume-se que os professores, ao planejarem suas aulas,
tenham em mente o que é proposto pelo plano politico pedagdgico da escola. No entanto,
algumas instituicdes ja possuem seus planos prontos e apenas € repassado para ser executado
pelo professor em suas aulas.

Desta forma, uma alternativa para um melhor entendimento dos conteddos, é o
professor saber escolher qual o melhor material didatico a ser trabalhado em sala de aula.
Nesse sentido, durante as pesquisas realizadas o eixo predominante foi a utilizacdo do jogo
como auxiliador no ensino. Os jogos educativos atuam como ferramenta de grande valia no
processo de ensino/aprendizagem ao introduzir atividades ludicas e prazerosas, possibilitando
o0 desenvolvimento do aluno no que diz a respeito a sua inteligéncia, percepgdes e instintos
sociais. Assim, 0 que atrai o individuo no jogo € o desafio e a dificuldade, capazes de serem
superadas.

No ensino de ciéncias e, especificamente, no ensino de quimica, os jogos de modo
geral podem e devem ser empregados como recursos para aprendizagem de conceitos. O uso
de jogos no ensino de quimica tem como proposito, em alguns casos, possibilitar ao discente
um novo formato de se familiarizar com linguagem quimica adquirindo com mais facilidade
conhecimentos basicos para a aprendizagem de outros conceitos. Nessa perspectiva, utiliza-
los no ambiente educacional como uma estratégia para a construcdo sistematizacdo do
conhecimento vem ganhando bastante espaco durante o processo de ensino-aprendizagem.
(CUNHA, 2012).

Nessa concepcdo, denota-se que em oposicdo aos cursos tradicionais de
Quimica, Fisica e Biologia, pautados no modelo transmisséo recepc¢ao do aprendizado acima
descrito, o movimento de reforma curricular ocorrido nos Estados Unidos e Inglaterra, nos
anos 60, marca o inicio da area da didatica das Ciéncias. E que segundo Kempa (1976), o
movimento deu origem a muitas questdes de investigacdo com relacao a estrutura de contetdo
das disciplinas cientificas, aos objetivos da educacdo em ciéncias e aos efeitos dos novos
curriculos na aprendizagem.

Diante do exposto, foram selecionados trés artigos que contemplavam nosso principal
foco, que a utilizacdo de jogos como auxiliadores no processo de ensino aprendizagem. Estes
foram examinados de maneira precisa, que abordavam a linha de pesquisa do nosso estudo. O
primeiro artigo tem como titulo “O jogo no ensino de quimica e a mobilizagdo da atenc¢ao e da
emocdo na apropriacdo do conteddo cientifico: aportes da psicologia histérico-cultural
elaborado pelos autores Hélio da Silva Messeder Neto e Edilson Fortuna de Moradillo,
publicado na revista Ciéncia e Educacdo (Bauru) no ano de 2017, a pesquisa mostra que 0
jogo permite que os estudantes fiquem mais atentos ao contetido do que em uma aula comum,
uma vez que a situacdo de regras e liberdade cerceada da atividade ludica mantém o aluno
atento ao conteudo cientifico atuando na sua zona de desenvolvimento proximal. Além disso,
esse uso torna os conteudos mais compreensiveis e recordaveis. O referencial abordado foi
baseado desde a psicologia histdrico-cultural que contemplavam falas de autores como
Vygotsky, Martins a referenciais que tratam a utilizacdo do jogo como ferramenta de grande
valia no processo de ensino-aprendizagem.

A pesquisa baseou-se em uma abordagem qualitativa para coleta de dados,
fundamentada pelos autores Liidke; André, seguidamente por uma entrevista semiestruturada
aplicadas para os estudantes dias apds a execucdo do jogo. Este, foi desenvolvido para ensino
e avaliacdo do conteudo de interacdes intermoleculares e foi programado para durar quatro
horas. O principal foco do trabalho foi investigar a luz da psicologia histdrico-cultural a
mobilizacdo dos processos funcionais do psiquismo atengdo e emocéo frente a uma atividade

& ludica em sala de aula. O artigo proporcionou reflex6es positivas acerca do uso do ludico em
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sala de aula, especificamente no ensino quimica. Além disso, foram mencionados temas como
motivacdo, ludicidade na divulgacdo cientifica e atividades ludicas na formacdo de
professores sdo exemplos de aspectos ainda pouco explorados quando nos referimos ao tema.
Além de aspectos relacionados & apropriacdo do conteddo e a analise da interacdo o0s
estudantes durante o jogo.

O segundo artigo foi publicado na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacfes da USP
selecionado ao longo do trabalho tem como titulo “Anélise das atividades promovidas por um
jogo sobre propriedades da tabela periodica”, seu autor ¢ Gimenes que fundamentava em seu
trabalho a importancia da dinamizacdo do ensino para o melhor aprendizado, seu estudo tinha
como objetivo investigar situacfes em que o0 jogo favorece a aprendizagem. A pesquisa foi
pautada na abordagem qualitativa, para a coleta de dados, foram utilizados um questionario
com questdes abertas para aferir os conhecimentos prévios a respeito desse contetdo de
quimica e também acerca das concepc¢oes alternativas de atividades ladicas, e as observacoes
a respeito do jogo educativo. Gimenes concluiu que ao realizar a atividade, os alunos
passaram a utilizar as fungdes psiquicas superiores, 0 que se evidencia nas respostas e nas
indagacGes que fizeram aos colegas e professores. Além disso, o trabalho em grupo permitiu a
interacdo social e a construcdo de novos saberes.

Pode-se perceber a semelhanca dos resultados obtidos, no que se diz respeito a
assimilacdo de contetdos com o cotidiano dos alunos, a partir da realidade em que o estudante
esta inserido. Os autores utilizam ferramentas para incentivar a aprendizagem de novos
conceitos, exercitarem certas aptiddes ou ainda de averiguacdo do processo de aprendizado.
Chassot (1990, p. 30) relata que “A Quimica ¢ também uma linguagem. Assim, o ensino da
Quimica deve ser um facilitador da leitura do mundo. Ensina-se Quimica, entdo, para permitir
que o cidad&o possa interagir melhor com o mundo”.

O dltimo trabalho analisado, foi encontrado na Revista Educacion Quimica en Linea
no ano de 2014 que tinha como titulo “Disefio y evaluacion del juego didactico Quimica con
el Mundial de Brasil 2014”, em uma mesma abordagem o autor Mariscal fundamentava a
importancia de metodologias que viessem a direcionar o aluno e apoiar o professor em suas
aulas. O autor apresentou jogo educativo intitulado Quimica com a Copa do Mundo Brasil
2014, concebido a partir da abordagem Ciéncia-Tecnologia-Sociedade e alfabetizacdo
cientifica, com o objetivo de levar a Tabela Periodica para estudantes do ensino médio. Para
vencer a competicdo, o estudante deve resolver diferentes tarefas de qualificacdo relacionados
a este tema. Com base na interacdo e discussdo com os alunos o autor apresentou resultados
satisfatorios que revelaram seu valor educativo para produzir ndo s6 a motivacao e interesse
entre 0s alunos, mas também o progresso na aprendizagem de quimica, mostrando assim que
0 uso de atividades recreativas pode ser boa uma alternativa em sala de aula.

Com base nos resultados (CRESPO; GIACOMINI, 2010) aduz que h& uma
preocupacdo em proporcionar reflexdes dos conceitos trabalhados e do pensamento critico,
pois as atividades ludicas instigam o raciocinio légico, habilita o discente a organizar novas
estratégias para resolucdo de problemas, desenvolvendo a agilidade mental e a0 mesmo tempo
proporcionando uma forma dindmica de aprender.

4 CONCLUSOES

O proposito deste trabalho foi realizar uma investigacdo analitica sobre esses varios
trabalhos, buscando construir o que denominamos de estado da arte dos estados da arte da
area de Pesquisa em Ensino de Ciéncias/Quimica. Essa analise nos permitiu concluir que na
linha de Estado da Arte referentes a Pesquisa em Ensino de Ciéncias/Quimica apresentam
pontos em comum, porém também apresenta diversidades, o eixo tematico que predominou
ao longo do trabalho foi 0 uso do jogo como recurso auxiliador no ensino de quimica.
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Um ponto relevante que pode ser destacado é a utilizacdo desse eixo de pesquisa na
formacdo de individuos que sejam capazes de compreender o contelldo em sala de aula de
maneira significativa, formando estudantes que fundamentem e compartilhem o conhecimento
concebido em sala de aula para com 0 mundo.
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