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INTRODUCAO

Morcegos sdo animais pertencentes a Ordem Chiroptera, e que apresentam uma caracteristica
muito peculiar para um mamifero: a capacidade de voo, Unica dentre 0os mamiferos. Além
disso, dormem de cabeca para baixo, e algumas espécies podem hibernar. Essa ordem é a
segunda maior da Classe Mammalia, possuindo mais de 1000 espécies. (ARAGUAIA, 2018)

A populagdo como um todo tém uma visdo equivocada sobre esses animais, principalmente
pela criacdo de lendas populares que sdo reforcadas pela midia, considerando 0s morcegos
como vampiros sugadores de sangue, mas na realidade poucas sdo as espécies hematofagas,
sendo que em sua maioria sdo frugiveros cerca de 85% (PASSOS et al. 2003).

Atividades ludicas podem contribuir para destruir e reconstruir o pensamento dos estudantes
sobre o estudo dos morcegos, uma vez que elas estimulam o funcionamento fisiologico e o
desenvolvimento da inteligéncia, consequentemente diminuindo o estresse (OLIVEIRA E
DIAS, 2017).

O objetivo desse trabalho foi avaliar os conhecimentos dos alunos sobre morcegos e verificar
a eficacia da atividade ladica como ferramenta didatica para auxiliar a construcdo de uma
aprendizagem de qualidade sobre os morcegos demonstrando seu papel ecoldgico na natureza.

METODOLOGIA

O presente trabalho foi realizado no colégio Sant ‘Anna, situado no municipio de Bom
Jardim-PE, em uma sala do 8° ano do ensino fundamental Il, com a participagdo de 10 alunos
com faixa etaria entre 12 a 13 anos de idade. Inicialmente foi ministrada uma aula expositiva
apresentando 0s conceitos sobre 0s morcegos e seus habitos na natureza, sua importancia para
0 meio ambiente e os problemas que podem trazer para o ser humano. Para execucdo da aula
foi utilizado um Projetor de videos, que auxiliou na apresentacdo das aulas através da exibicéo
de imagens, videos e reportagens sobre o assunto abordado, (Fig. 1).
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Figura 1. Aula expositiva com o auxilio de Data show na turma do 82 ano do Ensino
Fundamental I1.

Fonte: Gomes, 2018.

Apbs a aula teorica, foi aplicado um primeiro questionario com 06 perguntas de multipla
escolha relacionadas ao tema abordado em sala, com objetivo de analisar seus conhecimentos
obtidos atraves da mesma (figura 2). As perguntas foram elaboradas baseadas no que ocorre
no dia a dia desses animais: sua classificacdo, onde habitam, como se alimentam, seus
habitos, tempo de vida e seu papel ecoldgico na natureza.

Figura 2. Aplicacdo do Primeiro questionario.

Fonte: Gomes, 2018.

Em seguida foi realizada uma atividade ludica adaptada ao jogo da memaoria com imagens e
caracteristicas dos morcegos (figura 3). Os materiais utilizados foram de facil acesso como
imagens de morcegos, papel color sete, cola, tesoura, régua e lapis grafite. E por fim foi
aplicado um segundo questionario (figura 4) com a finalidade de verificar se houve melhoria
na aprendizagem dos alunos.
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Figura 3. Jogo da memoria com o tema Morcegos.

Fonte: Gomes, 2018.

Figura 4. Aplicagdo do segundo questionério.
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Fonte: Gomes, 2018.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A principio, houve um certo desinteresse dos alunos em relacdo a aula tedrica ministrada,
onde foi possivel notar que boa parte da turma ndo considerou a necessidade em interagir. A
grande maioria dos alunos apresentou uma nota inferior no primeiro questionario em relacao
ao segundo (Fig. 05), o que ressalta a importancia da explanacdo de uma aula que aguce a
atencdo e a curiosidade dos estudantes. Esses resultados enfatizaram a necessidade de fazer
com o que os alunos sintam a importancia em estudar sobre morcegos, e assim desperte neles
0 prazer em aprender.

Logo apos a realizacdo de um jogo ludico os pensamentos equivocados do inicio foram sendo
trocado pelo interesse em estudar esses animais. Na figura 5, nota-se que foi a partir da
segunda etapa que os alunos conseguiram absorver melhor o contetdo. Onde o nimero de
erros do segundo questionario mostrou ser menor que no primeiro questionario.

ANTUNES e CHIODINI (2013), explicam que ndo se pode esperar que a aprendizagem
ocorra de forma instantdnea, mas sim que a mesma deva ser desenvolvida por parte, isso de
acordo com os ensinamentos diarios apresentados tanto fora quanto dentro do ambiente
escolar.
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Figura 5. Grafico comparativo referente ao quantitativo de acertos por questdo do 1° e do 2°
questionario avaliativo.
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Fonte: Bezerra, 2018.

Foi através da aula ministrada e do jogo ladico, que foi possivel um entendimento mais
amplo, implicando na importancia sobre como a teoria pode ser explicada com a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos e métodos de ensino que fujam do tradicional. Sendo assim, 0s jogos e
a préaticas ludicas auxiliam de maneira dindmica os conteldos vivenciados em sala,
contribuindo para melhoria no entendimento do aluno.

CONCLUSAO

Neste trabalho foi possivel verificar que atividades ludicas auxiliam os alunos a terem uma
melhor fixacdo de contetdo. O jogo didatico é tido como um instrumento de aquisicdo da
cultura que engloba conhecimentos e representacdes. Foi possivel perceber a mudanca no
conhecimento dos alunos sobre os morcegos, de que sdo animais com um importante papel
ecologico no meio ambiente e que em sua maioria ndo trazem grandes riscos para a
populacéo.
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