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Resumo

A busca por novas metodologias de conteudo educativo em sala de aula é sempre uma
tarefa que se atualiza com o passar do tempo. Isso porque a geracdo atual demonstra a
necessidade de tais métodos educativos para que possam aprender de uma forma mais
dindmica e interativa. O Bingo da Quimica representa de forma clara o principal proposito de
um jogo ludico ao ser aplicado em sala de aula, onde os alunos conseguem desenvolver seu
raciocinio e aquisicdo de conhecimento do contetdo repassado em sala de forma simples e
descontraida. O jogo ludico desenvolvido tem como objetivo abordar a tabela periddica de
uma maneira mais compreensiva e dindmica; avaliando a aceitagdo e aprendizado dos
discentes a respeito do assunto tratado em sala de aula. A atividade foi desenvolvida na
Escola Estadual Trés Marias, na turma do 1° E.M do turno da noite, com a participacéo de 20
alunos, com disciplina de quimica através do estudo da Tabela Periédica. Em seguida houve a
explicacédo das regras do jogo no qual os alunos ficaram com suas cartelas para entéo iniciar o
jogo didatico. Ao final da aula foram feitas as devidas consideragdes, discussdes e aplicado
um questionario para analisar a visao dos alunos sobre o jogo e como foi sua experiéncia com
o mesmo. Diante dos resultados foi notado que, de fato os jogos lidicos tém uma grande
importancia, pois contribuiu para que os alunos adquirissem um melhor rendimento na
disciplina de quimica garantindo assim, resultados mais satisfatorios. Sendo entdo um método

adequado, pratico e divertido para se ensinar a Tabela Periodica e outros conteddos didaticos.
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Introducéo

Tendo em vista que as aulas no ensino de quimica sdo geralmente realizadas de forma
expositivas e desvinculadas do cotidiano, muitas vezes 0s alunos ndo se importam em
participar das aulas. Sendo assim é bem visivel a falta de interesse por parte do estudante de
ensino médio em relagdo as aulas de Quimica e mais especificamente nas aulas sobre tabela
periddica, por ser um assunto extenso e nada atrativo na visao de muitos. Querendo diminuir
essa problematica, é certo ter novas metodologias para ser aplicado em sala de aula, visando a
aprendizagem dos educandos com o0s conteudos abordando jogos ludicos. Os jogos didaticos
sdo atrativos e de facil compreensdo que além de contribuir para a associagdo de nomes e
simbolos dos elementos quimicos, ajuda o desenvolvimento social dos discentes no tocante a

cooperacdo, competicdo e trabalho em equipe.

A utilizacdo de jogos ludicos € de excelente contribuicdo para os professores que
ensina quimica, pois € uma eficiente ferramenta que auxiliam na interacdo e aluno-professor
fazendo com que os educandos tenham uma desenvoltura mais acentuada dos assuntos

passados nas aulas de quimica.

“Os jogos sao indicados como um tipo de recurso didatico educativo
que podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentacio
de um conteldo, ilustracdo de aspectos relevantes ao contetido, como
revisao ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de conteudos ja
desenvolvidos”. CUNHA (2004)

A busca por novas metodologias de contetdo educativo em sala de aula é sempre uma
tarefa que se atualiza com o passar do tempo. Isso porque a geragdo atual demonstra a
necessidade de tais métodos educativos para que possam aprender de uma forma mais
dindmica e interativa. Assim, a criacao e aplicacdo de jogos ludicos, tabuleiros e estratégicos
aplicados nas escolas s@o Otimas alternativas para se atingir o objetivo de aprendizado. O
Domin6 Quimico representa de forma clara o principal proposito de um jogo lidico ao ser
aplicado em sala de aula, onde os alunos conseguem desenvolver seu raciocinio e aquisicdo de
conhecimento do conteldo repassado em sala de forma simples e descontraida. O jogo ludico

desenvolvido tem como objetivo abordar a tabela
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periddica de uma maneira mais compreensiva aos olhos dos alunos; avaliando a aceitacdo e
aprendizado dos discentes a respeito do assunto tratado em sala de aula, ja que esse método
consegue atrair ainda mais a atencdo e também foge da rotina atual do ensino de quimica,
sendo mais eficiente do que outra atividade didatica. Os jogos didaticos sdo atrativos e de
facil compreensdo que além de contribuir para a associacdo de nomes e simbolos dos
elementos quimicos, ajuda o desenvolvimento social dos educandos no tocante a cooperacao e

trabalho em equipe.

Metodologia

Foram utilizados: folha A4, lapis de cor, tesoura, régua e um piloto na cor preto. Para
o0 lddico utilizou-se 100 elementos quimicos da tabela periddica, onde desses 100 elementos
foram divididos 5 partes com 20 elementos para fazer as 5 primeiras cartelas sendo que do
hidrogénio(H)/1 ao Calcio(Ca)/20 foram feitos a letra B, do Escandio(Sc)/21 ao
Zircdnio(Zr)/40 foram feitos a letra I, do Nidbio(Nb)/41 ao Neodimio(Nd)/60 foram feitos a
letra N, do Promécio(Pm)/61 ao Mercudrio(Hg)/80 foram feitos a letra G e do Talio(TI)/81 ao
Férmio(Fm)/100 foram feitos a letra O, onde foi possivel formar a palavra BINGO. Para as
demais cartelas foram retirados o primeiro elemento de cada cartela das 5 para formar uma
nova coluna para letra B, para as demais letras e cartelas foi feito o mesmo sistema. Foram
desenvolvidas 17 cartelas para que houvesse a culminancia do ludico Bingo da Quimica. Foi
aplicado um questionarios a priori na turma do 1° ensino médio, com 20 alunos do turno da
noite na Escola Estadual Trés Marias. A atividade foi desenvolvida na sala de aula onde foi
explanado o assunto: Tabela periodica. Logo apds houve a explicacdo do contetdo dando
exemplificacbes comparando com o cotidiano e um debate contendo as respectivas perguntas:
Para que serve? Como utilizar? Quantos elementos existem e como funciona a tabela
periddica?. Em seguida houve a explicagdo do jogo Bingo da Quimica que logo apds, 0s
discentes comegaram a jogar em dupla ou individual (ficava a critério do aluno) e conhecer na
pratica o jogo ladico. Ao final da aula foram feitas as devidas consideracdes, discussdes e

aplicado o questionario posteriori.
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Resultados e Discussao

Os graficos realizados na metodologia para analisar os resultados, mostraram-se
bastantes satisfatorios, visto que, foi possivel notar um crescente avan¢o no conhecimento
dos alunos. No resultado do gréafico a priori, a porcentagem de acertos foram muito baixas,
porém no grafico posteriori, a porcentagem de acertos foi bastante relevante, tendo um
percentual de mais de 60%. Ademais, com a aplica¢do do jogo Bingo da Quimica os alunos

conseguiram associar 0s nomes dos elementos quimicos com seus respectivos simbolos.

E de grande importancia ressaltar que o método aplicado em sala de aula tornou-se
possivel o aprendizado dos alunos de forma mais clara e simplificada do que com o método

tradicional, visto que os educandos conseguiram captar melhor o contetdo passado.

Concluséao

Este trabalho possibilitou que os alunos do 1° E.M da Escola Estadual Trés Marias,
tivessem a oportunidade de aprender quimica de uma maneira divertida e prazerosa. Em um
cenario sem a aplicacdo do jogo ludico, os discentes ndo mostraram interesse em participar
ativamente da aula; j& com o jogo em pratica, foi notério que 0s mesmo estavam ativamente
participativos ao passo que também aprenderam o assunto da disciplina passado com mais

facilidade.

Diante dos resultados foi notavel que, de fato os jogos lidicos tém uma grande
importancia na vida académica do aluno, pois contribuiu para que os educandos adquiram
um melhor rendimento na disciplina de quimica garantindo assim, resultados mais
satisfatorios do que com o método tradicional de ensino nas aulas; sendo entdo um método

adequado, prético e divertido para se ensinar a Tabela Periddica e outros conteudos didaticos.
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