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INTRODUCAO

A Microbiologia é uma area da Biologia que estuda os seres microscopicos, isto inclui
bactérias, fungos, protozoarios e virus. Seu estudo é de grande relevancia, pois estes
microrganismos desempenham papéis fundamentais para manutencdo do nosso meio e para a
vida de outros seres vivos. E, apesar de algumas espécies serem patogénicas, uma boa parte é
benéfica, contribuindo para regulacdo de fun¢bes importantes para o funcionamento do corpo.
Exemplo disso; sdo algumas espécies de bactérias que ajudam no processo digestorio e
estimulam o sistema imunoldgico combatendo doengas (SILVA; SOUZA, 2013, LADEIA;
ROYER, 2014).

Dada a importancia ao Ensino de Microbiologia, € perceptivel também os obstaculos na
abordagem de alguns conteidos devido ao seu material de estudo esta relacionado aos seres
microscopios, ou seja, ndo perceptiveis ao olho nu. Isso torna as abordagens bastante
abstratas, dificultando a compreensdo de alguns conceitos. Também, outra problematica
relacionada ao ensino se deve ao fato de na maioria das vezes, ndo haver uma conexao entre a
area com o cotidiano dos estudantes, gerando um conhecimento muito superficial
(CASSANTI et al., 2007). Ainda, temos a falta de metodologias eficazes no processo de
ensino e aprendizagem, ndo estimulando o interesse e a curiosidade dos alunos (FERREIRA,
2010).

Apesar do interesse que a disciplina de Biologia desperta nos estudantes, alguns de seus
conteddos sdo complexos, o que dificulta o entendimento de suas é&reas, como a
Microbiologia. Diante disso, sdo exigidas dos professores agdes alternativas para trabalhar
esses conteidos, 0 que os leva a buscar metodologias e recursos didaticos para 0 ensino
(NICOLA; PANIZ, 2016). Dentre os recursos didaticos, a utilizacdo de videos e animacdes
vem se destacando gracas ao seu facil acesso e por disponibilizar muitas informagdes
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resumidas, contendo na sua composicao elementos multimidias que envolve imagens, textos e
som e pode favorecer o processo de ensino e aprendizagem, nesse aspecto (ASSIS;
BITTENCOURT, 2002; BRITO, 2006).

Considerando os videos, Mayer orienta que apenas a fala ndo é o suficiente para
aprender, apontando que apenas a leitura ou a escuta pelos estudantes, ndo permite que as
informacdes principais sejam memorizadas por muito tempo e, que a adicdo de imagens
contribuiria para a melhor assimilacdo das ideias e para o entendimento do contetdo
(MAYER, 2001; SANTOS et al., 2013). Contudo, somente a inclusdo de imagens no material
instrucional ndo garante a aprendizagem (MAYER, 2005), porque a maneira como o contetdo
¢ organizado pode dificultar a compreensao do educando. Assim, a presenca de componentes
desnecessarios ou a sua auséncia podem deformar a viséao cientifica da ciéncia e influenciar o
desenvolvimento da aprendizagem.

Dessa forma, alguns videos podem apresentar informacgdes equivocadas ou até mesmo
confusas, atrapalhando a compreenséo de conceitos. Sendo assim, os docentes ao planejarem
suas aulas devem ter atencdo redobrada ao escolher os videos para trabalharem com seus
estudantes (SERAFIM; SOUSA, 2011). Para tanto, buscamos compreensdo sobre como se
apresenta as multimidias apresentadas num video sobre a microbiologia a luz da Teoria
Cognitivista da Aprendizagem Multimidia. A Teoria Cognitivista da Aprendizagem
Multimidia (TCAM), proposta por Richard Mayer em 2001, visa a analise de componentes
multimidia em videos propondo principios que sdo classificados como insatisfatorio ou
satisfatorio para a aprendizagem (MAYER, 2005).

Sendo assim, este trabalho procurou analisar um video sobre o conteddo de
Microbiologia sobre Virus e Bactérias por meio dos pressupostos da TCAM.

METODOLOGIA

Esta pesquisa tem uma abordagem qualitativa e descritiva, uma vez que busca a
natureza do conhecimento (BAUER; GASKELL, 2002) e descreve as particularidades dos
fatos apresentados (GIL, 2008), respectivamente. Com o intuito de averiguar o material de
estudo e o classificar de acordo com critérios que os consideram ou ndo apropriados para usa-
lo no processo de ensino e aprendizagem.

A selecdo de um video de Microbiologia sobre Virus e Bactérias, no canal “You Tube”
foi guiada pela proposta de Silva (2015), que discorre sobre 0s seguintes critérios:

« Ser relacionado ao conceito Virus e Bactérias;
« Ser em lingua portuguesa;
» Ter um elevado nimero de acessos.

A analise multimidia foi realizada apds a escolha do video, partindo das premissas da
TCAM, e que seguiu os tipos de cargas correlacionadas aos principios para analise
multimidias. Cada principio segue a descri¢cdo dos critérios correspondentes, seguindo o
modelo utilizado por Silva (2015), que o determina satisfatorio ou insatisfatorio no processo
de ensino e aprendizagem.

As cargas, principios e critérios que fundamentaram a andlise do video estdo
apresentados, a seguir.

Carga: Reducdo do Processamento Estranho. Engloba os principios da Coeréncia,
Sinalizagdo, Redundéancia e Contiguidade Temporal.
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e O principio da Coeréncia é considerado insatisfatorio quando existir materiais
estranhos (palavras, imagens e sons) ao cognitivo do sujeito.

¢ O principio da Sinalizacéo é considerado insatisfatorio quando ndo houver sinalizagdo
para destacar a organiza¢ao do material.

e O principio da Redundancia é considerado insatisfatorio quando existir animacéo,
narragéo e texto escrito.

e O principio da Contiguidade Temporal é considerado insatisfatorio quando néo
houver sincronia entre as palavras e as imagens apresentadas.

Carga: Gerenciamento de Processamento Essencial. Engloba o principio da Modalidade.

¢ O principio da Modalidade é considerado insatisfatdrio quando n&o existir animagdes
e narracao, e sim animacdes e texto escrito.

Carga: Promocao de Processamento Generativo. Engloba os principios da Voz e Imagem.

¢ O principio da Voz é considerado insatisfatério quando as palavras ndo forem faladas
por uma harmoniosa voz humana e sim por voz computacional.

¢ O principio da Imagem é considerado insatisfatério quando a imagem do orador ndo
for adicionada a tela.

Quanto as cargas, a Reducdo do Processamento Estranho diz respeito a reducdo de
informacdes desnecessarias que podem vir a comprometer a aprendizagem do estudante; o
Gerenciamento de Processamento Essencial refere-se a insercdo de esquematizacGes que
facilitem representacdo do conteldo abordado e por fim, a Promogdo de Processamento
Generativo esta relacionada a viabilizacdo de métodos que simplifique a acepcdo do contetdo
e consequentemente a aprendizagem (SILVA, 2015; PEREIRA et al., 2017).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O video selecionado do site/canal “Youtube’ aborda um contetdo de Microbiologia,
sobre Virus e Bactérias, explicando diferencas basicas e consideracdes importantes sobre
esses organismos, como morfologia, doencas, sintomas, tratamento e profilaxia; com duracéo
de 3°38’, havendo 46.000 inscritos ¢ 290.785 visualizagoes; publicado em janeiro de 2013.
Contém narracdo (inicio ao fim), com legendas e sem fundo musical.

A partir desse panorama geral temos os resultados diante dos principios destacados
anteriormente.

Reducéo de Processamento Estranho

e Principio da Coeréncia
No que diz respeito ao Principio da Coeréncia, a aprendizagem é facilitada quando nédo
sdo usados elementos estranhos (imagens, sons e palavras) ao cognitivo do sujeito (MAYER
2005; SILVA, 2015), durante a abordagem dos conteudos. Dessa forma, o video em questao
foi considerado satisfatério, uma vez que nao foi observado elementos estranhos e o0s termos
desconhecidos e complexos foram explicados e simplificados pelo narrador, afim de
aproxima-los da realidade e conhecimento do individuo.
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e Principio da Sinalizacao
De acordo com o Principio da Sinalizacdo, o uso de sinais para destacar estruturas no
material e guiar o sujeito no decorrer do video, melhora a aprendizagem (MAYER, 2005). O
video se mostra satisfatorio, pois foram empregados efeitos para apontar as estruturas,
permitindo que o elemento surja ou recue durante a narracdo, identificando e orientando o
sujeito para o que esta sendo falado.

e Principio da Redundancia
O Principio da Redundancia sugere que a animacéo paralela a narragdo promove uma
aprendizagem melhor, ao contrario do conjunto: animacdo, narracdo e texto, que ndo a
favorece (MAYER, 2005). Sendo assim, o video se mostra insatisfatério, pois apresentou
animacao e narracdo, acompanhados de legenda, que ndo seria necessario conforme este
principio.

¢ Principio da Contiguidade Temporal
O Principio da Contiguidade Temporal indica que a aprendizagem é melhorada quando
palavras e imagens forem apresentadas simultaneamente durante a animacdo (MAYER, 2005;
SILVA, 2015). Nesse caso, o video é insatisfatorio, pois no inicio da narragdo, no tempo de
0’07’ quando se fala sobre o0 micrébio, a imagem referente ao que seria 0 organismo aparece
8” depois, ou seja, no tempo de 0°15”. Esse descompasso entre a imagem e a fala pode
dificultar a compreenséo do sujeito.

Gerenciamento de Processamento Essencial

e Principio da Modalidade
De acordo com o Principio da Modalidade, a compreensdo do sujeito é facilitada no
momento em que h& animacdo e narracdo e ndo animacao e texto escrito (MAYER, 2005). A
presenca do texto escrito poderia dificultar o acompanhamento do contetdo pelo estudante,
ndo contribuindo assim para sua aprendizagem. Quanto a este principio, o video foi
satisfatorio.

Promocéao de Processamento Generativo

e Principio da Voz
Mayer (2005) considera que a aprendizagem se torna melhor quando a narragcdo ocorre
por uma voz humana, que é mais simpética e harmoniosa ao invés de uma voz computacional,
que pode ser desagradavel ao sujeito que escuta. Nesse caso, a voz apresentada era
computacional, o que caracteriza o video como insatisfatorio.

e Principio da Imagem
Para Mayer (2005), a presenca do narrador na tela proporciona uma aprendizagem
melhor, visto que a percepcdo do sujeito se tornaria mais interessante e contribuiria na
narragdo. Segundo o Principio da Imagem, o video é insatisfatorio, ndo havendo a presenca do
narrado na tela, em nenhum momento durante a narracao.

Em linhas gerais, o video analisado foi satisfatorio para os principios da Coeréncia,
Sinalizacdo e Modalidade; e ndo satisfatorio aos principios da Redundancia, Contiguidade
Temporal, Voz e Imagem.
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O video sobre microbiologia com abordagem acerca de Bactérias e Virus apresentou
alguns desvios multimidias quanto as premissas da TCAM, o0s quais envolveram 0s principios
da Redundancia, Contiguidade Temporal, Voz e Imagem.

Ao se utilizar de videos para a abordagem de contetdos em sala de aula é importante
seguir critérios metodologicos que realcem concepcgdes cientificas, evitando componentes que
possam prejudicar a aprendizagem dos estudantes e provocar equivocos conceituais durante a
explanacdo do conteldo, uma vez que a auséncia ou presenca desnecessaria de elementos
multimidia venham confundir a compreensao do sujeito.

Apesar da importancia dada ao uso de multimidias em videos no processo de ensino e
aprendizagem, é preciso cautela para escolha do material a ser apresentado, sendo necessarios
a orientacdo de teorias e métodos que balizem a escolha do material.
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