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INTRODUCAO

A sociedade transformou-se ao longo do tempo devido a avancos tecnoldgicos e relacdes
culturais assim como a comunidade escolar (DIESEL, BALDEZ & MARTINS, 2017). Devido
a complexidade dos problemas vivenciados, hoje é necessario competéncias como: cooperacao,
conhecimento interdisciplinar, inovacéo, reflexao e autonomia. Sendo assim a aprendizagem se
torna importante quando ajuda nessas resolucdes. Para isso é necessario uma aprendizagem
mais ativa, que aprimore e expanda a capacidade de realizar diferentes tarefas e adaptar a
situacOes inesperada (BACICH & MORAN, 2018). A busca por metodologias e praticas
alternativas se torna cada vez mais necessaria e importante a medida que a sociedade se
desenvolve e avancga ao longo dos anos nos meios tecnoldgicos e se torna acessivel a mais
informac@es tanto em termos de quantidade como em qualidade (KRASILCHIK & ARAUJO,
2010).

Muitos autores discursam sobre a potencializacdo no engajamento de alunos que utilizaram as
metodologias ativas (MAs) estimulando o desenvolvimento de individuos critico-reflexivos
capazes de pensar, sentir e agir de modo cada vez mais amplo e profundo, vinculado as questdes
adjacentes em que se vive (MORAN & BACICH, 2018). Dentre as MAs esta o jogo, atividade
gue ajuda na construcdo do conhecimento através da participacdo, envolvimento e prazer, onde
aprende-se brincando.

O estudo parte das premissas tedricas e metodolégicas de base construtivista social, onde a
aprendizagem ndo estad intrinseca no individuo, ela é mediada por experiéncias vividas e
interacOes sociais. O ato de aprender s6 acontece quando o conhecimento faz sentido, para isso
0 sujeito precisa enxergar nele sua realidade (MORAN & BACICH, 2018).

Acredita-se que as metodologias ativas estimulam e despertam a busca por conhecimento,
sensibilizam quanto ao pensamento critico, melhora a participacdo e convivéncia destes em
turma e em sociedade, assim como 0s tornam seus principais agentes da construgdo do
conhecimento. Através das metodologias ativas utilizadas é de se esperar que os alunos
desenvolvam maior autonomia na busca pelo conhecimento, formulem opiniGes bem
estruturadas e concisas a respeito do contetdo explorado, desenvolvendo pensamento critico e
reflexivo.

A educacdo em Ciéncias tornou-se demanda do Século 21, conhecido também como a era da
Revolucdo do Conhecimento, com diferentes exigéncias que dependem da compreensdo e
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questionamento de temas atuais (WAISELFISZ, 2009). Viecheneski e Carletto (2013), afirmam
que a democratizacdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico possibilita a compreensdo de
mundo e escolhas conscientes tanta para o bem individual como coletivo, promovendo
cidadania, formando consumidores responsaveis contribuindo para um meio ambiente mais
sustentavel como para uma sociedade mais saudavel onde gasta-se menos dinheiro com
medidas paliativas, além de despertar interesse por carreiras cientificas consequentemente
produzindo mais conhecimentos cientificos e influenciando no desenvolvimento econémico e
social do pais.

O Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) que coleta dados através de
avaliacdo comparada, aplicada de forma amostral a estudantes matriculados a partir do 7° ano
do ensino fundamental na faixa etaria dos 15 anos (INEP, 2015), avalia e ressalta o
conhecimento total e ndo fragmentado. O PISA afirma que dominar conhecimentos especificos
é importante, mas € necessario refletir sobre esses conhecimentos e aplica-los no dia a dia, 0
que dependera dos conceitos e habilidades mais amplos adquiridos (WAISELFISZ, 2009).

Um dos maiores desafios dentro da disciplina de Ciéncias é promover a reflexdo e discussao de
contetdos que sdo apresentados de forma seriada, mas precisam ser interligados e relacionados
entre si para a compreensdo do funcionamento do corpo, assim como a tomada de decisfes
baseadas em anélises criticas em cima de situacBes culturais mais amplas (KRASILCHIK,
2008). Waiselfisz (2009), contribui ressaltando que ‘“essas habilidades refletem também a
capacidade dos estudantes para continuar aprendendo ao longo da vida, aplicando os
conhecimentos em contextos diferenciados e tomando decisbes com base no saber
historicamente acumulado”.

Portanto, para superar estes desafios sdo necessarias praticas de ensino que abordem além da
aprendizagem mecanica auxiliando na formacéo do sujeito critico e reflexivo.

Assim a presente pesquisa esta inserida na tematica aprendizagem critico-reflexiva através de
metodologias ativas (MA) e trabalha com o seguinte problema: como a aprendizagem baseada
em jogos pode contribuir na apropriacdo de contetdos sobre o Sistema Endécrino?

Trata-se de um estudo de tipo qualitativo, que serd desenvolvido através de pesquisa
exploratdria e descritiva tendo como coleta de dados questionarios de avaliacdo, auto-avaliacdo
e também o desenvolvimento dos participantes através da observacdo durante e apds 0 uso
dessas metodologias. O publico-alvo serdo alunos do 8° ano no ensino de Ciéncias de uma
escola particular. O produto educacional a ser construido classifica-se como desenvolvimento
de material didatico e instrucional que sera aplicado e avaliado por meio do processo deste
estudo. Através dos resultados da pesquisa espera-se incentivar o uso e desenvolvimento de
metodologias ativas nas aulas do ensino fundamental, assim como contribuir com modelos de
MAs para as aulas de Ciéncias.

Apesar do numero de trabalhos encontrados em bancos académicos sobre jogos no ensino de

Ciéncias ainda ser baixo quando comparado a producdes no ensino médio (TEIXEIRA,

MACHADO & SILVA, 2017), podemos encontrar diferentes tipos de jogos (tabuleiro, cartas,

quis, rpg) e producgdes em todos os anos do ensino fundamental 11, abordando os mais variados

assuntos como rochas, agua, corpo humano, ecologia, seres vivos, doencgas e quimica. O que

apoia Serafim (2015) sobre a utilizacdo dos jogos como préaticas de ensino que estimulam a

aprendizagem significativa ajudando a desenvolver a criatividade, a solucionar problemas e

o estruturar o pensamento, além de motivar e socializar os individuos envolvidos.
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Este trabalho tem como objetivo geral analisar a apropriacéo por parte dos alunos de um jogo
de RPG (Role Playing Game) desenvolvido como atividade de apoio para o conteldo de
Sistema Enddcrino. E dentre os objetivos especificos estd: Adaptar os conteudos de Sistema
Enddcrino a narrativa do RPG; propor a criagdo dos personagens pelos alunos; gerenciar a
dindmica do jogo; observar e registrar o desempenho dos alunos através do jogo; analisar a
contribuicdo do RPG por meio de questionarios e avaliagdo formal (prova/teste).

Metodologia

A coleta de dados se dara através de diario de campo (onde sera registrado todos os
acontecimentos ocorridos ao longo da elaboracédo das fichas dos personagens e da execucédo do
jogo), questionario (elaborado pelo pesquisador com perguntas abertas e fechadas sobre a
estrutura, dindmica e aceitacao do jogo, aplicado aos alunos e sem registro de identificacdo para
que os participantes se sintam mais a vontades) e teste (elaborado pelo pesquisador com
perguntas abertas e fechadas sobre o contetdo do jogo e aplicado aos alunos apos a finalizacao
da atividade).

Os dados obtidos serdo analisados através da analise de contetido baseando-se nas observacdes
de Rocha e Deusdara (2005) que descrevem essa metodologia como forma de interpretar uma
informacdo que estd por trds da superficie da mensagem, mantendo a neutralidade e
objetividade. Dentre as Unidades de Registro serdo utilizadas a palavra, tema e item. Essa
metodologia é indicada para o respectivo trabalho pois auxilia a determinar a facilidade ou
dificuldade de compreensdo de material, envolvem componentes racionais, afetivos e
emocionais possiveis de serem identificados através do diario de campo, questionario e teste.

Espera-se que ao final da pesquisa os alunos desenvolvam mais 0 pensamento critico e reflexivo
em cima dos assuntos abordados, evidenciem um desempenho melhor em questfes sobre
sistema enddcrino e estejam mais estimulados em participar das aulas.

Descricdo das etapas da pesquisa

Apo6s um primeiro levantamento bibliogréafico sobre os trabalhos com jogos e metodologias
ativas dentro de Ciéncias e Biologia e a autorizacdo da Plataforma Brasil sera elaborado o jogo
de RPG que posteriormente sera apresentado a um grupo de professores de Ciéncias e Biologia.
Depois do seu aperfeicoamento e com a ajuda de outros trabalhos sera elaborado o questionario
para a avaliacdo do produto.

Apbs a validacdo do jogo e a autorizacdo para participacdo da pesquisa, a aula de Sistema
Endocrino acontecera por duas semanas na turma de 8° ano.

Na terceira e quarta semana ocorrerd a apresentacdo e explicacdo do que € um jogo de
interpretacdo, posteriormente a turma sera dividida em 5 grupos, cada grupo sera responsavel
pela criacdo de um personagem/avatar seguindo as instrucdes da ficha de personagem.

Na quinta semana apos a finalizacdo das fichas os alunos serdo apresentados ao jogo que durara
quatro aulas. Durante a execucdo do jogo todas as observacdes serdo inseridas no diério de
campo. Ao final da atividade os alunos responderdo ao questionario sobre a avaliagdo do
produto.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

h _ www.conedu.com.br



/:7?‘1:"’, &
/ } Congresso Ngcional

=X Educacao

Duas semanas apés o término do RPG sera aplicado um teste para observacdo do conteudo
guardado.

Com o fim das atividades tera inicio a analise e discussdo dos dados, posteriormente sua
conclusdo e aperfeicoamento de outros detalhes para finalizar a redacéo.

Resultados Esperados

Espera-se que ao final da pesquisa os alunos desenvolvam mais o0 pensamento critico e reflexivo
em cima dos assuntos abordados, evidenciem um desempenho melhor em questdes sobre
sistema endocrino e estejam mais estimulados em participar das aulas. Como também que o
trabalho estimule a producéo e divulgagéo de outros jogos, tanto em Ciéncias como em outras
disciplinas, que promovam a participacdo do aluno de forma critica e reflexiva.
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