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Resumo: Dentro do universo ludico em sala de aula, é de extrema importancia a utilizacdo de
jogos para ajudar no desenvolvimento e aprendizagem dos alunos, pois esse tipo de atividade
além de trabalhar com a interagdo em sala de aula, também proporciona uma aprendizagem
de uma maneira mais dinamica e significativa, facilitando com que eles compreendam melhor
0 assunto de uma forma ludica e dialdgica.

O jogo proposto foi montando nomenclaturas de hidrocarbonetos com os kits de Molymod, o
mesmo foi criado e desenvolvido para ser realizado em equipes, motivando-os de forma a
despertar o interesse dos alunos por quimica através dessa ferramenta de apoio ao professor,
pois 0 jogo pode proporcionar uma metodologia mais atraente para um ensino de forma mais
interessante ja que muitas vezes a falta do interesse dos alunos por certos conteddos e
disciplinas ¢ a principal causa do menor desempenho por conta de certas metodologias mais
tradicionais, utilizada pelo professor em sala, ao repassar os conteudos. A partir dos dados
coletados e analisados, foi possivel comprovar que, utilizando atividades diferentes, como
jogos ludicos sdo prazerosos, despertando assim a curiosidade e melhorando a dedicacao por
parte dos discentes, pois os alunos ficam envolvidos e interagem o tempo todo durante a
vivéncia, estimulando o trabalho em equipe e o raciocinio, adquirindo o conhecimento
necessario alem de ajudar no desenvolvimento social, emocional e intelectual dos discentes
ajudando melhor na compreenséo do contetdo.
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Introducéo

Vérias pesquisas apontam que o Ensino de Quimica é considerado, em geral, tradicional,

Interligado apenas a memorizacdo e repeticdo de nomes, formulas e célculos, sem uma

relacdo do dia-a-dia e da realidade em que os alunos se encontram. Sendo assim, a Quimica

torna-se uma disciplina magante e monotona, levando com que os alunos questionem o
motivo pelo qual ela precisa ser ensinada nas escolas. Considerando essa desmotivagdo e
interesse apresentado pelos alunos na parte do aprender alguns conceitos cientificos, abstrato,
sem aplicabilidade e sem nenhuma relagdo
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essa questdo de cobrancas em que sejam relacionadas a memorizacdo , e ndo ao estimulo da
curiosidade por busca de mais conhecimentos, acaba tornando o aprendizado das disciplinas,
em especial a de Quimica muitas vezes a aula se torna muito tediosa Ja que essa disciplina de
Ensino Médio, mesmo contendo muitos conteudos de coisas que estdo presentes em nosso
cotidiano, € vista como uma das mais disciplinas mais desinteressantes pelos os estudantes, e
isso leva a uma crescente desmotivacdo dos discentes por essa matéria devida ser uma
disciplina mais complexa e muitas vezes pelo fato do professor também ndo tentar buscar
algumas formas de mudar essas perspectivas negativas desses alunos em relagdo a Quimica.
Um dos maiores desafios abordados atualmente para o ensino principalmente de escolas
publicas de Ensino Médio, e desenvolver projetos e trabalhos meios que proporcione um
ensino que possa ser promovedor buscando o interesse dos estudantes. Assim, é preciso a
busca por mudancas que possam auxiliar e adaptar algumas estratégias de ensino, onde de
alguma forma seja possivel proporcionar aos estudantes uma maneira de aprendizagem mais
dindmica e significativa, onde possa ter participacdo dos alunos e que seja ligada no processo
de ensino aprendizagem. E dessa maneira entdo, que o jogo lddico pode conseguir mais
espaco nas salas de aulas como uma ferramenta que possa ser muito motivadora para a
aprendizagem dos conhecimentos quimicos, pois ela tem uma grande funcdo importante de
possibilitar o aluno ao raciocinio, a vontade de querer aprender, a reflexdo, ao pensamento e
consequentemente proporcionar a eles dessa forma divertida um aprender de maneira
interativa e ladica . Entdo ainda nesse contexto, sobre a Quimica, ao conteldo de
Nomenclatura de Hidrocarbonetos que sdo compostos formados por carbono e hidrogénio. Os
hidrocarbonetos constituem uma classe muito numerosa e importante, pois formam o
“esqueleto” de todos os demais compostos organicos. O desenvolvimento de um trabalho com
a utilizacdo de jogos didatico realizado em equipe € de extrema importancia e também muito
produtiva, pois a uma troca de informac6es, onde cada um passa Seus conhecimentos e
informacdes necessarios para a realizacdo de um bom trabalho em equipe e despertando o
interesse deles pela disciplina mostrando que também se pode aprendé-la de uma forma mais
dindmica e que ela pode-se tornar bem mais facil de ser aprendida.

A vivéncia desses jogos ludicos como ferramenta de apoio ao professor em sala de aula no
ensino de Quimica vem tendo grande importancia na aprendizagem, pois a partir delas 0s
alunos conseguem ter uma Vvisdo diferenciada sobre a disciplina de quimica , podendo entéo,
aprende-la de uma maneira menos complexa , e isso ja ajuda a estimular o interesse deles , a
curiosidade e o raciocinio pelo contetdo.

Segundo (KISHIMOTO 1994):

O jogo é considerado um tipo de atividade lidica, possui duas fungdes: a ludica e a
educativa. Elas devem estar em equilibrio. O uso de jogos no ensino de Quimica tem
se mostrado uma alternativa muito adequada como meio de motivacdo e melhora na
relacdo ensino-aprendizagem.

De acordo com Miranda (2001), “a utilizacdo de jogos em sala de aula pode trazer beneficios
pedagogicos a fenbmenos diretamente ligados a aprendizagem: cognicdo, afeicdo,
socializacdo, motivacao e criatividade”.

O presente trabalho desenvolvido teve como principal objetivo analisar a interacdo dos alunos

no momento do jogo se ajudaria no desempenho dos alunos no momento das aulas e a

aceitacdo deles na aplicacéo do ludico para uma aula mais interativa e dinamica com esse Kit

Molymod montando nomenclaturas de
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ampliar os conhecimentos no decorrer de seus estudos, pois e notavel que os discentes
aprendem melhor quando se cria uma conexao entre teoria e o ludico.

Metodologia

A proposta com o jogo ludico montando nomenclaturas de hidrocarbonetos teve inicio com
aplicado do questionério a priori a fim de diagnosticar as dificuldades e os conhecimentos dos
alunos sobre o contetdo numa turma do 3° “B” ano do ensino médio contendo 28 alunos , na
Escola Estadual de Referencial E.R.E.M Cap. Nestor Valgueiro de Carvalho. Onde nesse
questionario havia 6 questdes todas objetivas e a ultima sobre o que os alunos acharam do
jogo , a outras 5 questdes eram referente ao contetido de nomenclaturas de hidrocarbonetos a
aplicacdo desse questionario teve duracdo de uma hora e vinte minutos. Em outro momento
foi explicado o assunto como uma forma de reviséo, onde eles poderiam tirar suas duvidas e
compreenderem melhor ao assunto para em outro momento ser vivenciado o jogo, com intuito
de complementar a teoria explicada como uma forma de ajudar na aprendizagem dos alunos,
Para a aplicacdo do ludico foi necessario: Os kit molymod , foram utilizados Folhas de oficio
com as férmulas moleculares de Hidrocarbonetos; pincel de quadro; Quadro branco. Para
culminancia desse jogo a turma foi dividida em cinco grupos, com trés equipes de seis e duas
de cinco participantes ; Cada grupo recebeu uma caixa com o kit Molymod e recebendo
também Informacdes necessarias para a ultimacdo correta do jogo, onde foi explicado o passo
a passo para a utilizacdo desses kits de molymod para uma melhor compreensdo de como se
utilizar e cada peca necessaria para montar essas nomenclaturas de hidrocarbonetos que sédo
moléculas que contém apenas carbono (C) e hidrogénio (H) em sua composicdo. S&o
constituidos de um “esqueleto” de carbono no qual os 4tomos de hidrogénio se ligam.
Informando também que os atomos se unem para formar as diversas substancias, que podem
ser simples ou compostas. Em seguida pedido que cada grupo montasse a estrutura proposta;
Estimando um tempo de alguns minutos dependendo da estrutura (de 02min a 05 min) Ao
término de cada estrutura montada sendo entdo conferida, caso estivesse correta, 0 ponto
assim era dado pra quem terminasse em menos tempo, caso contrario dava- se continuidade
aquela rodada até que uma equipe montasse corretamente aquela estrutura proposta.

O grupo vencedor sendo aquele que durante o jogo obtive 0 maior nimero de acertos. Em
seguida foram realizadas algumas consideracdes e discussdes sobre a aplicacdo do jogo, oque
eles acharam dessa aula utilizando esse jogo ludico e aplicado o questionario a posteriori a
fim de analisar se o jogo foi Gtil e importante na aprendizagem.

Resultados e Discussao

Com o presente trabalho pode-se perceber que atividades ludicas facilitaram bastante na
aprendizagem de acordo com esses resultados e as analise das respostas dessas questdes pelos
dados ¢ facilmente perceptivel que houve um resultado muito satisfatério comparando os
dados do questionario a priori com 0 a posteriori e isso mostra um bom entendimento dos
alunos da Escola de Referéncia E.R.E.M Cap. Nestor Valgueiro de Carvalho pelo contetdo e
através desses dados onde consta um bom rendimento na aprendizagem e a aceitacdo do
alunos com o jogo ludico aplicado que foi bastante positivo.

A aplicacdo do jogo com os kit molymod em sala de aula também mostrou-se como uma
atividade muito prazerosa, pois, prop6s uma maior interacdo entre os discentes , como
também despertando a curiosidade deles pelo conteudo de uma forma mais interessante e
descontraida , além de estimular o raciocinio e o reconhecimento das estruturas moleculares
aprendendo o seu respectivo nome e como identificar
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presente nos compostos de Hidrocarbonetos. Comprovando-se também que o ludico em sala
de aula como ferramenta de ensino, além de ser um jogo bem divertido, também é muito
positivo como um material educativo, possibilitando uma melhor aprendizagem o contetido
abordado em sala de aula, propondo aos alunos, o entendimento do conte(ldo de uma maneira
mais divertida, pois aprender e ensinar jogando, enriquece e estingando a certos olhares do
mundo educativo como tambeém suas possibilidades de relacionamento e companheirismo,
havendo uma troca de experiéncias, de conhecimento que cada um pode passar para 0 outro.
Resultados antes da Aplicagéo do jogo:

Questionario a priori onde nele estava contendo seis questdes referentes ao conteudo de
Hidrocarbonetos:

Respostas certas: 24%

Respostas erradas: 67 %

Né&o respondidas: 9%

Resultados apos aula de reviséo e vivencia do jogo:

Questionario a posteriori contendo seis questdes referentes ao contetudo de Hidrocarbonetos:

Respostas certas: 84%
Respostas erradas: 10%
Né&o respondida: 6

Os resultados mostraram que os alunos gostaram muito dessa aula com o jogo ludico onde na
ultima questdo do questionario a posteriori era sobre oque eles acharam desse jogo e se
gostarem, eles disseram que essa atividade ludica facilitou muito na compreensdo do
contetido de hidrocarbonetos e que gostaram bastante da aula , pois se divertiram e a0 mesmo
tempo houve aprendizagem , os alunos afirmaram que os jogos deixam a aula mais atrativa,
pois para eles a disciplina de Quimica e umas das mais dificeis, e que com o jogo houve uma
melhora no relacionamento com os colegas e disseram ter gostado do jogo aplicado.

Conclusdes

Os alunos na maioria das vezes veem o aprendizado da disciplina de Quimica sem nenhuma
relevancia, pois pensam que ndo a necessidades em aprendé-la. Percebe-se também que
grande parte dos discentes tem muita dificuldade em aprender Quimica. Em virtude disso essa
atividade ludica pode colaborar para que eles consigam adquirir o conhecimento de uma
forma diferente e prazerosa, despertando a motivacdo e estimulando o desenvolvimento do
aprendizado fazendo que haja um ambiente mais descontraido para os alunos. Diante dos
resultados obtidos foi possivel observar que a aplicacdo do kit molymod aprendendo
montando nomenclaturas de Hidrocarbonetos na aula de Quimica foi muito satisfatéria e que
é possivel aprender ao conteddo com auxilio de jogos ludicos tornando a aulas mais atrativa e
interessante, mas que ndo deve ser substituido por aulas tedricas expositivas, e sim como uma
ferreamente de apoio ao professor aprimorando também a dindmica e interacdo dos alunos
em equipe e a capacidade de saber trabalhar de forma coletiva.
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