Congresso Ngcional

Educaccio

ESTRATEGIA EDUCACIONAL COM BASE NA REUTILIZACAO DA
AGUA NO AMBIENTE ESCOLAR E SOCIAL

Autor (1): Eduardo Gomes da Silva; Orientadora (2): Patricia Smith Cavalcante

Universidade Federal de Pernambuco — UFPE, edwardevangelico@hotmail.com (1) Universidade Federal de
Pernambuco — UFPE, patricia3smith@gmail.com (2)

INTRODUCAO

A agua é um recurso indispensavel para manutencédo da vida, porém sua distribui¢do ocorre de
forma desproporcional no territorio brasileiro, sendo a regido nordeste a mais afetada por esse
fendmeno, o mesmo pode ocorrer de forma natural ou por meio da acdo antropica. As
precipitagdes tém uma forte influéncia nas atividades humanas, mas especificamente na pesca,
na agricultura, nas criacbes de animais e principalmente no abastecimento do consumo
humano (DA SILVA et al., 2012).
Considerando esses fatores naturais o0 homem deve esta resguardado e munido de medidas
bésicas para 0 armazenamento de dgua. Com isso no periodo de estiagem, ele terd agua
suficiente para suprir com as necessidades basicas. Uma das formas mais comum para
aquisicdo de 4gua no Semiarido brasileiro acontece através do processo de captacao das aguas
das chuvas em telhados. Apds a captacdo a agua é armazenada em cisternas e utilizada para o
consumo humano (GOMES et al., 2014).
Além da dificuldade do abastecimento em locais com poucas chuvas ainda temos acdo
elevada do processo da evapotranspiragdo. Esse processo se caracteriza por fatores climaticos
como: especificidade do solo, manejo agricola e predominancia da vegetacdo (IDE, 2016). A
regido nordeste € uma das mais afetadas no territorio brasileiro apresentando elevadas
temperaturas durante a maior parte do ano, ocorrendo quando o periodo de estiagem € mais
prolongado, com isso o0 acumulo de &gua pode ser inferior ao necessario.
Em grande parte do Nordeste Brasileiro, verifica-se que os indices de evaporacdo sao
elevados nessa regido durante todo ano. Esse processo climéatico faz com que a regido se
enquadre ao clima semiarido. Estes fatores agravam a qualidade de vida das pessoas com
relacdo a distribuicdo de agua (SOUZA et al., 2011).
Como estratégia alternativa a populacdo busca meios para amenizar a escassez da agua, se
utilizando da tecnologia para perfuracfes de pocos para a extracdo do recurso hidrico. Outra
tatica positiva nessa regido sdo as técnicas de reaproveitamento das aguas, sendo essas
desenvolvidas pela populacgdo, contribuindo no controle e desperdicio desse liquido precioso,
reutilizando-o0 ao méaximo antes de descarta-lo.
Este trabalho objetiva produzir um jogo fisico de baixo custo a partir da identificacdo de
técnicas de captacdo e reaproveitamento da agua, promovendo a aprendizagem ludica do
conteddo nas escolas publicas de Ensino Meédio brasileiras da regido nordeste.
Para isso, tomamos por base a teoria sdcio-interacionista de Lev Vygotsky demonstrando a
importancia da intera¢do do individuo com diferentes pares para o processo de aprendizagem,
na qual a crianga por si ndo aprenderad os contetidos formais. S6 no decorrer do processo ela
adquire recursos proprios para proporcionar seu avanco em sua formacdo. Essa teoria mostra
a importancia do papel de diversos sujeitos para o desenvolvimento cognitivo, descrita como
Zona de Desenvolvimento Proximal (RABELLO; PASSOS, 2013).
A partir das ideias de Vygotsky, compreendemos que a educacdo precisa de métodos
diferenciados e inovadores, na qual os professores se desprendam do ensino tradicional, por se
tornarem rotinas cansativas, sem interacao entre pares,
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sentido, devem-se construir situacOes facilitadoras, sendo o educador o principal responsavel
na selecdo da metodologia que melhor se enquadra a turma.

De acordo com Victor (2012) inserir o ladico com os contetdos abordados na escola agrega
prazeres ao processo de aprendizagem e facilmente ele é aceito pelas criancas, jovens e
adultos. O mesmo autor relata que a sensacdo de prazer, alegria e harmonia possibilita a
construcdo de um ambiente agradavel que ird contribuir no melhor rendimento da
aprendizagem, pois evitara a dispersdo e aumentara a concentragdo dos educandos, fazendo-os
compreender os conteldos.

METODOLOGIA

A metodologia deste estudo apresenta 4 etapas: pesquisa bibliografica sobre técnicas de
captacdo e de reaproveitamento da dgua; pesquisa empirica junto a comunidades da area rural
pernambucana sobre experiéncias vivenciadas com rela¢do a captacdo e armazenamento de
aguas; prototipacdo do jogo de tabuleiro de baixo custo, valida¢do do jogo junto a estudantes
e docentes do Ensino Médio.

O tabuleiro serd& montado com diversidades de formatos, cores e imagens, no qual sera
introduzido ao jogo elementos que permitirdo o avango da partida ou até mesmo o retrocesso
de acordo com a pegadinha a qual o individuo for langado. As partidas envolverao
conhecimentos prévios de técnicas de captacdo e armazenamento influenciando-os na busca
de novas informacdes que complementardo as provenientes partidas do jogo.

Na etapa um, selecionaremos trabalhos importantes do banco de Teses e Dissertaces da
Capes, da ANA e de revistas cientificas especializadas. Buscando encontrar boas sugestdes
aplicadas de captagdo e reaproveitamentos da agua que revelem habitos sustentaveis e sejam
de baixa complexidade em sua adogéo.

A etapa dois acontecera através de entrevistas com a comunidade, levantaremos praticas
sociais de captacdo e aproveitamento de agua, bem como as necessidades da comunidade
centrada no municipio de Vertente do Lério-PE, a pesquisa envolvera um grupo de 30
pessoas.

Na etapa trés, reuniremos as melhores informacdes e em parceria com dois educadores, sendo
esses funcionarios da Escola de Referéncia Justa Barbosa de Sales, os mesmos residem no
municipio de Surubim-PE, conhecedores da realidade da populacdo em estudo. Em seguida
criaremos um protétipo do jogo fisico de baixo custo sobre métodos de conservacdo e
reutilizacdo de &gua, além dos conteddos: ciclo da &gua, razdes para poupar a agua, agua e
energia, saneamento béasico, dgua e salde.

Na etapa quatro, validaremos o prot6tipo através de sessdes de jogo e avaliagdo pelos alunos,
professores da referida escola e da comunidade local, com o proposito de ofertar estratégias
que contribuam no sistema de reutilizacdo da &gua, a instituicdo esta localizada no Municipio
de Vertente do Lério-PE.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na busca de matérias relacionados aos métodos de captacdo e armazenamento da &gua,
espera-se encontrar situacdes que desvende a realidade vivenciada pelo municipio de Vertente
do Lério-PE. Essa abordagem permitira a adequacao e aquisicao de estratégias diferenciadas
que influenciardo no sistema de racionamento da agua. A populacdo podera se beneficiar
diretamente como as novas informac@es e ideias centradas ao tema do trabalho, além de
adquirir novos meios que serdo abordados no processo de reutilizacdo da agua. Diante disso,
almeja-se proporcionar uma grande reducdo no
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no decorrer da execucdo do trabalho beneficiando a unidade escolar e a comunidade
circunvizinha.

O jogo como instrumento facilitador para a aquisicdo de novos conhecimentos serd um
tabuleiro e nele sera inseridos situacdes/problemas onde os educandos deverdo solucionar-los.
Os participantes jogardo o dado dando inicio a competicdo, cada partida terd a participacdo de
quatro jogadores e os envolvidos poderdo movimentar uma peca representante que estara sob
o tabuleiro, o final do jogo se dara quando um dos integrantes chegar ao final do percurso. O
jogo sera construido com material acessivel: cartolina; papeldo; tampas de garrafas e imagens
impressas. As problematicas inseridas nas partidas serdo caracterizadas pelas imagens e
perguntas que irdo ser trabalhadas no decorrer da aplicacéo do trabalho.

Espera-se que a juncdo dos conhecimentos cientificos aos conhecimentos populares e a
perspectiva ludica possa produzir um jogo interessante, na qual os alunos desenvolvam a
compreensdo do tema e consigam aplicar em suas realidades locais. A partir da aplicacdo do
jogo, nas escolas publicas, acredita-se que os alunos e a comunidade local irdo desenvolver e
praticar determinados habitos sustentaveis que de fato trardo um bom uso dos recursos
naturais em especial a agua.

O ludico trard uma nova visao ao espaco educativo tradicional, através de uma ferramenta
inovadora apropriada para o processo de ensino e aprendizagem, podendo ser observada a
interacdo e a colaboracdo estabelecidas entre os educandos, sendo menos cansativa, mais
prazerosa e de facil aprendizagem. O produto a ser desenvolvido permitird a replicacdo em
qualquer outro ambiente educacional, por ser um instrumento de facil construcdo e manuseio
simples. Podera proporcionar a outros ambientes o uso eficaz, com semelhantes rendimentos e
desenvolvimentos satisfatorios.

O jogo permitira a ligacdo entre diversas disciplinas, sendo considerada a construcdo de
saberes interdisciplinar, formando pessoas com senso critico, capazes de intervir em acdes de
interesses publicos ou particulares, de carater ambiental ou até temas distintos que
beneficiardo novas geragoes.

A prética aplicada do produto influenciara na percepcdo e sensibilizacdo com ambiente
natural e o fator conservacionista para 0s recursos que 0s rodeiam. Essa caracteristica
permitird a construcdo de uma ética ligada ao ambiente natural e a real importancia na
preservacao e aperfeicoamento de novos conhecimentos que estdo em torno do individuo.
Existe a necessidade de estimular percepg¢des naturais para que o individuo reveja a natureza
como elemento basico e primordial para d& continuidade a existéncia da raca humana,
revertendo acgoes degradantes que foram adotadas por boa parte da civilizagdo atual. Esta
percepcao pode ser revertida através de abordagens educativas como o ludico que vai atrair e
facilitar o processo de aprendizagem, tornando-se algo prazeroso e essa relacdo
jogo/participante faz ligacdo direta com a teoria sdcio-interacionista de Vygotsky. Essa
envolvéncia tem a funcdo de proporcionar mudancas de visdes e opinides dos educandos em
relacdo ao meio ambiente. O esperando é que esses saberes se propaguem além das limitagdes
da escola alcangando um publico cada vez maior. O jogo tera uma estratégia diferenciada que
retirard o ensino tradicional, que na maioria vezes € visto de forma cansativa e com baixo
rendimento. O ludico trara descontragdes, divertimento e empolgacdo, ja que a metodologia
permitird um envolvimento e um relacionamento especifico entre os educandos, refletindo e
estimulando a percepc¢éo dos cuidados relacionados ao meio ambiente.

CONCLUSOES

O referido trabalho visa aprimorar técnicas de captagdo e armazenamento da agua no
ambiente escolar e propagar essas informacdes para a
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meios especificos para reutilizacdo da agua, como medidas de diminuicdo dos desperdicios de
um recurso tao escasso na regiao setentrional de Pernambuco.

O trabalho também visa a construcdo de um jogo de baixo custo sobre a tematica 4gua, sendo
englobadas e trabalhadas técnicas de captacdo e de reutilizacdo, observando que o ludico é
uma ferramenta eficaz no processo de desenvolvimento cognitivo. A escolha de um jogo
fisico buscou a facilidade de acesso, contato, manuseio dos estudantes, se desprendendo um
pouco das redes sociais e dos aparelhos eletronicos. Mesmo com a disseminacgao e 0 acesso
cada vez mais facil da internet, muitas regides brasileiras tém algumas dificuldades de
conexao.

Ac0des ambientais abordadas no ambiente escolar poderdo estimular medidas de conservacgéo e
preservacao dos recursos naturais, em destaque a agua. Como elemento essencial para
sobrevivéncia humana a agua necessita de um cuidado cada vez maior, ja que sua distribuigdo
ocorre de forma desproporcional. Considerando que as precipitaces pluviométricas na regiao
semiarida ocorrem em um periodo bem curto quando comparado com outros locais. Por isso,
0 desenvolvimento de técnicas sustentaveis permitira o controle no uso da agua e trara
beneficios para a populacéo.

A aplicacdo do jogo de baixo custo nas escolas publicas poderd auxiliar no processo de
conscientizagcdo e preservacdo dos recursos naturais proporcionando uma aprendizagem
diferenciada e atrativa, onde os educandos demonstrardo um real interesse em aprender. Outro
elemento fundamental é a possibilidade de trabalhar com a interdisciplinaridade, ja que outros
docentes de disciplinas distintas poderdo participar dessa estratégia de ensino, e juntos
despertar e criar agentes propagadores de novos conhecimentos que proporcionardo medidas
necessarias para o cuidado ambiental.
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