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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo analisar a importancia do ladico nas
diversas formas de dificuldades de aprendizagem, considerando que os alunos
com dificuldades de aprendizagem tém seu desenvolvimento prejudicado em
sala de aula e consequentemente em seu convivio com o0 meio social que estéo
inseridos.

Em contrapartida, viemos mostrar que para este trabalho ter bons
resultados, se faz necessario que todas as pessoas envolvidas no processo
ensino-aprendizagem estejam fazendo um trabalho de parceria focado no sujeito,
respeitando sua singularidade e potencialidades.

Palavras-chave: Ludico, Aprendizagem, Desenvolvimento.
INTRODUCAO

A escolha do tema justifica-se pelo fato de que o lidico tem seu papel
significativo na dificuldade de aprendizagem, percebendo-se a necessidade de
mudancas no ambito educacional. Nesse sentido a ludicidade pode contribuir de
forma significativa para o desenvolvimento do ser humano, seja ele de qualquer
idade, auxiliando ndo sO na aprendizagem, mas também no desenvolvimento
social, pessoal e cultural, facilitando no processo de socializacdo, comunicacéo,
expressdo e construcdo do pensamento. Vale ressaltar, porém, que o ladico néo é
a Unica alternativa para a melhoria no intercambio ensino-aprendizagem, mas é
uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos educadores
interessados em promover mudancas. Quando esse profissional adota esta
mentalidade, o ludico passa a ser o complemento do seu trabalho, ou seja, mais
um recurso utilizado na promocao do (re)aprender, (re)pensar e (re)construir.

Para atingir os resultados € de suma relevancia que os profissionais nao
figuem alheios a esses problemas, mas que transformem o ambiente em
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ambientes interessantes e desafiadores. Por essas raz0es esta pesquisa teve como
horizonte as idéias de Rubem Alves, onde mostra que educar é uma arte que se
ensina com amor. O para ele o grande segredo da educacdo € o professor
apaixonado.

METODOLOGIA

A dificuldade de aprendizagem tem causas e desenvolvimentos multiplos,
exigindo pesquisas em diversos campos do conhecimento, para que se tenha
uma visdo mais ampla sobre esse tema. Ela pode ter uma origem organica,
intelectual/cognitiva, emocional (incluindo-se ai a estrutura familiar/relacional),
sociocultural; porém, o que se percebe na maioria dos casos é que ha um
entrelacamento destes fatores, responsavel pela complexidade da situacgéo.

A escolha de utilizar este método esta apoiada entre outras na teoria de
Piaget do desenvolvimento cognitivo que pressupbe que a inteligéncia se
constréi a partir da acdo que o individuo realiza através de suas experiéncias,
constituindo-se na funcdo assimilativa; e na teoria de \ygotsky, onde
demonstrou diferencas profundas na concepcdo desse desenvolvimento dando
maior énfase a cultura do que a heranca biologica, vista por Piaget, para o
desenvolvimento cognitivo. Tanto Piaget quanto Wygotsky falam de uma
transformacéo do real por necessidades da crianca. Porém, para o segundo autor,
a crianca cria, desenvolve o comportamento combinatério, a partir do que
conhece, das oportunidades do meio e em funcdes das necessidades e
preferéncias, ou seja, a crianca ja nasce no mundo social, e desde 0 nascimento,
vai formando uma visdo desse mundo através da interacdo com adultos ou
criancas mais experientes. A constru¢cdo do real é entdo, mediada pelo
interpessoal antes de ser internalizada pela crianga. Sendo assim, procede do
social para o individual, ao longo do desenvolvimento. J& para Piaget, a
construcdo do conhecimento procede do individuo para o social. Porém, ambos,
compreendem a crianga como um ser atento, que constantemente, cria hipoteses
sobre o seu ambiente; e consideram 0 jogo como um meétodo importante no
desenvolvimento cognitivo, cada um com seu ponto de vista. De acordo com
(Wygotsky, 1984, p. 27):

E na interacio das atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera
cognitiva. Na visdo do autor, a criangca comporta-se de
forma mais avangada do que nas atividades da vida real,
tanto pela vivéncia de uma situacdo imaginaria, quanto
pela capacidade de subordinacéo as regras.
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Com esta metodologia a crianga pode usar sua imaginacao, fantasias e
sonhos que de outra forma ndo poderiam expressar, propiciando experiéncias
vividas e sentidas que, por palavras, é dificil definir, mas de acordo com o fluir
das atividades sdo compreendidas.

Deste modo, ela sente como parte integrante do contexto, torna-se mais
participativa e tem autonomia e espontaneidade, o que auxilia no
desenvolvimento ou reconstrucdo do conhecimento.

Considerando a forte presenca da educacdo formal, construir um ambiente
onde o ludico, as brincadeiras se tornem real € um desafio e compromisso muito
grande. Levando em consideracdo que os metodos tradicionais inibem a
criatividade, a liberdade e até mesmo a inteligéncia dos alunos.

Durante o desenvolvimento das atividades, as criangas adquirem iniciativa
e autoconfianca, quando lhes é permitido ter autonomia e liberdade, proporciona
0 desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo. Quanto a
socializacdo, as criangas desenvolvem a personalidade e o controle da mesma.
Além de aprender a obedecer a regras, cooperar com 0 proximo, e assumir
responsabilidades. As atividades ludicas, quando bem administradas, trazem
diversos beneficios as criangas. Afirma assim, Kishimoto, 1993, p. 110:

Brincando [...] as criangas aprendem [...] a cooperar com
os companheiros [...], a obedecer as regras do jogo [...], a
assumir responsabilidades, a aceitar penalidades que lhes
sdo impostas [...], a dar oportunidades aos demais [...],
enfim, a viver em sociedade.

Considerando que cada crianca tem seu ritmo de aprender, umas
necessitam mais de interferéncia do professor do que outras; muitas também
necessitam de contato mais concreto para se desenvolverem; em alguns casos
percebe-se que o aprendizado depende do grupo cultural que a crianca esta
inserida. As atividades ladicas proporcionam um trabalho integrado, atraves de
um ambiente harmonioso, agradavel, alegre, dando sentido e prazer. A
importancia do prazer é enfatizada assim por Rubem Alves: “O ludico privilegia
a criatividade e a imaginacao, por sua propria ligacdo com os fundamentos do
prazer. Ndo comporta regras preestabelecidas, nem velhos caminhos ja
trilhados, abrem novos caminhos, vislumbrando outros possiveis”.

Diante destas afirmativas, podemos concluir que nos processos de
aprendizagem, onde o educador utiliza as atividades ludicas o trabalho segue por
caminhos que o profissional tera que questionar sua pratica, pois, os resultados
podem ser muito além do esperado ou néo.

DISCUSSAO

O papel do professor é de fundamental importancia, pois deve assumir o
papel de facilitador da aprendizagem, um “problematizador”, propondo sempre
novas atividades, criando condigcbes afetivas e cognitivas para o aluno no
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caminho de enfrentamento e de busca de solucbes. Segundo Sampaio, 2009,
p.33:

Os problemas de aprendizagem se manifestam de diferentes
formas dentro da escola, e sintomas divergentes se
apresentam para revelar que algo ndo vai bem. Cada crianca
é Unica na forma de ser, de aprender, bem como ndo de néo
aprender. Perguntamo-nos, enquanto docentes, por que
alguns conseguem aprender e outros ndo, se a forma de
ensinar € a mesma.

Entretanto, certamente, ndo sdo 0s mesmos os vinculos entre
0 professor e todos os alunos, porque cada crianga tem um
temperamento, comportamento, familia, culturas diferentes.

E de suma relevancia que os professores tenham conhecimento do saber
que a crianga construiu na interagdo com o meio familiar e sociocultural para
formular sua proposta pedagdgica, respeitando a esséncia de cada aluno.
Considerando que numa classe existem suas particularidades, cada aluno com
sua propria identidade e “bagagem”, o professor precisa estar preparado para
atender as necessidades da turma como um grupo. E o que é estar preparado? Ao
ler, pesquisar ficou comprovado que estar preparado para os desafios € nada
além de ser apaixonado pelo que faz. Ainda que surjam os problemas e o0s
obstaculos da paixdo pela educacdo o ajudara a resolvé-los, mesmo que néo
tenha muita didatica.

O professor precisa buscar os desafios, e trabalhar com brinquedos, com o
ludico e desafiar as habilidades com as médos e com as idéias. Como afirma
Rubem Alves: A inteligéncia se alimenta de desafios. Diante de desafios ela
cresce e floresce, sem desafios ela murcha e encolhe. As inteligéncias
privilegiadas podem também ficar emburrecidas pela falta de excitacdo e
desafios (Audiolivro vl. 04).

E ao apresentarmos o lddico como metodologia, ndo estamos
apresentando a resolucdo dos problemas da dificuldade de aprendizagem, e sim
direcionando para um caminho que pode ou ndo dar certo, porém, é provavel
que a préatica do educador, em alguns casos, ndo surta efeitos esperados, neste
caso, ele terd que buscar auxilio de outros profissionais, tais como: psicélogo,
fonoaudidlogo, neurologista ou psicopedagogo. Que na verdade, com suas
habilidades, trardo a tona alguns fatores, de ordem social, psicolégica ou
neuroldgica que pode estar interferindo neste processo. O ideal é que ao ser
diagnosticado, o profissional passe a fazer um trabalho em parceria com o
educador, e que este educador encare o0 sujeito ndo como um doente, mas, um
sujeito diferente, que para aprender é necessario utilizar outros métodos, onde
este trabalho em parceria cada um esteja ciente do seu valor no processo de
ensino-aprendizagem, e que o sujeito seja o foco principal.
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“Uma crianga com dificuldade de aprendizagem é aquela que ndo consegue
aprender com o0s métodos com o0s quais aprendem a maioria das criancas,
apesar de ter as bases intelectuais apropriadas para a aprendizagem. [...] Cada
crianca é unica, as formas na qual os problemas de aprendizagem esta
relacionada com a individualidade de quem aprende; portanto, ndo existem nem
causas unicas nem tratamentos iguais; ndo existe a crianca disléxica, existe
uma crianca que apresenta dislexia. A reagcdo de cada crianca diante dos
diversos fatores que intervém na sua aprendizagem sera diferente, por sua
estrutura bioldgica, sua emocionalidade, seu meio sécio-cultural. Por isso é
importante conhecer a crianga na sua totalidade, entender sua problematica
especifica, ajuda-la a conhecer seus pontos fortes e fraquezas e buscar
estratégias de suporte que lhe permitam ter sucesso na sua aprendizagem. Os
problemas de aprendizagem n&o desaparecem; no entanto, a crianca pode
aprender a compensar suas dificuldades ”. (Navarro, 2006, pag.95)

Sendo assim, temos que ter em mente que o trabalho com a ludicidade,
ndo ¢ um trabalho pronto, onde é possivel prever os resultados antes da sua
aplicacdo, o educador antes de tudo tera que estar ciente do que esta buscando
nos alunos e para que serve a atividade proposta. Portanto, a sua sensibilidade e
0 seu envolvimento serdo indispensaveis.

CONCLUSAO

Ao concluir este trabalho estamos cientes de que as escolas precisam
investir neste método, mostrando a importancia do ludico no dia-a-dia das
criancas, fazendo com que elas aprendam brincando, fazendo a interagcdo do
brincar com o aprender, superando suas dificuldades.

Um trabalho para sanar dificuldades de aprendizagem exige muito esforco
e desenvoltura, pois é necessario, além de pesquisar, trabalhar com as criangas
respeitando suas individualidades, sendo que cada crianca pode apresentar uma
dificuldade diferente, exigindo das pessoas que estdo envolvidas no projeto
buscarem diferentes atividades para aplicar e trabalhar com cada uma delas.

Muitos profissionais fieis ao método tradicional ao se deparar com o
ludico se tornam receosos por acreditarem que ao utilizarem deste método
perderdo o “poder do saber”, ou seja, a descentralizagdo no processo de ensino-
aprendizagem do professor, porém, o educador contemporaneo tem que ter em
mente que 0 que instiga o interesse da crianca pelo saber é quando ela se sente
como parte ativa da constru¢do do conhecimento, tendo momentos de
reconhecimento de si e do outro. N&o € isso que na verdade queremos, cidadaos
autbnomos que possam exercer sua cidadania? Como afirma Santin (1994):

“O homem da ciéncia e da técnica perdeu a felicidade e a alegria de viver,
perdeu a capacidade de brincar, perdeu a fertilidade da fantasia e da
imaginagdo guiadas pelo impulso ludico.” (1994)
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Esperamos com este trabalho ter a oportunidade de ajudar as criangas a
verem gue séo capazes de buscar novos conhecimentos e assim conquistar uma
educacdo de qualidade em nossas escolas.
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