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Introducéo

O trabalho aqui apresentado partiu do questionamento de duas professoras do
Atendimento Educacional Especializado da Rede Municipal de Ensino de Juiz de Fora, onde se
constatou que quatro alunos com deficiéncia, sendo trés com deficiéncia intelectual (DI) e uma
com deficiéncia visual — baixa visdo, encontravam-se com grandes barreiras para realizar
atividades usando raciocinio l6gico em sala de aula. E como nds, professores do AEE,
poderiamos trabalhar esse conteudo de forma mais dindmica, complementando o trabalho com
a sala de aula regular. Abordaremos o uso de jogos de raciocinio — 0 quadrado magico numerico
nos atendimentos na Sala de Recurso Multifuncional (SRM).

O uso de jogos para ensino de matematica é visto por BRENELLI, 1996, p. 30 de trés

formas:

a)Jogos estratégicos: onde sdo trabalhadas as habilidades que compdem o
raciocinio l6gico. Com eles, os alunos leem as regras e buscam caminhos para
atingirem o objetivo final, utilizando estratégias para isso; b) jogos de
treinamento: os quais sdo utilizados quando o professor percebe que alguns
alunos precisam de reforco num determinado contetdo e quer substituir as
cansativas listas de exercicios. Neles, quase sempre o fator sorte exerce um
papel preponderante e interfere nos resultados finais; ¢) jogos geométricos:
que tém como objetivo desenvolver a habilidade de observacdo e o
pensamento l6gico. Com eles conseguimos trabalhar figuras geométricas,
semelhanca de figuras, &ngulos e poligonos. (BRENELLI, 1996, p. 30).

Em 2008, foi implementada a Politica Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva.
Nesse documento, o Atendimento Educacional Especializado (AEE) emerge como um marco
de verdadeira mudanga relativa a inclusdo dos alunos com Deficiéncia, Transtornos Globais do
Desenvolvimento e Altas Habilidades ou Superdotacao. De acordo com esse documento, o AEE
identifica, elabora e organiza recursos pedagdgicos e de acessibilidade com a fungéo de eliminar
as dificuldades dos alunos, enfatizando a participacdo dos mesmos. As atividades propostas no
atendimento ndo sdo substitutivas as propostas em sala de aula regular, complementando e/ou
suplementando a formag&o dos alunos. Em 2015, a Lei Brasileira de Inclusdo, vem corroborar,
0 direito desses sujeitos.

De modo geral, 0 uso de recursos pedagdgicos variados pode contribuir para
a aprendizagem dos conceitos matematicos pelos alunos, e esses materiais séo

de uso comum para as diversas “deficiéncias”, como também para todos os
alunos nas salas de aula regulares (BRASIL, 2014. P. 31).
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Os objetivos do estudo foram avaliar 0s pontos positivos do uso de jogos pedagdgicos
no AEE em um grupo de quatro alunos com diferentes deficiéncias e verificar a eficacia da
intervencao do professor como mediador no processo ensino-aprendizagem.

Acompanhar a aplicabilidade e a funcionalidade dos recursos pedagdgicos para 0s
alunos publico-alvo da educacdo especial na sala de aula regular € uma das atribuicdes do
professor de AEE (MEC/SEESP/2009).

De acordo com BRASIL (2014), o responsavel pelo ensino da matemaética é o professor
da sala de aula regular e ao professor do AEE compete conhecer o que o aluno sabe em funcgéo
de suas experiéncias de vida, enfatizando aqui a importancia da articulagéo entre o professor da
sala de aula e o professor do AEE.

Segundo Kaleff (2016),

O papel do docente é também determinante para o sucesso da
aprendizagem significativa criativa, no que concerne a sua grande
responsabilidade na escolha de bons materiais manipulaveis, de ter
dominio dos procedimentos interdisciplinares de maneira de trabalha-
los com os alunos e, ainda, ter conhecimento do embasamento tedrico
requerido para o desenvolvimento dos conceitos e de como o aluno
pode ser levado a descobri-los. (KALEFF, 2016, p. 57)

Cabe ressaltar a necessidade da jungdo do concreto com o abstrato aqui enfatizando a
Matematica elementar, buscando o empenho em uma educacdo de qualidade, desenvolvendo
aprendizagens significativas e prazerosas. Utilizar os jogos sem objetivos ndo constroem
conceitos para o aluno; é necessaria uma utilizagéo correta, orientacdo e mediacéo do professor.

Metodologia

Para a efetivacdo desta pesquisa, realizamos estudos bibliograficos utilizando os
materiais do MEC - como os relatos do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa e de
autores dessas temadticas, observagao na Sala e Recurso Multifuncional - SRM onde buscamos
estratégias a partir de jogos pedagogicos acessiveis, através da aplicacdo do jogo Quadrado
Magico Numérico, com 0 intuito de demonstrar aos professores a utilizacdo de recursos
pedagdgicos, juntamente com o material concreto.

O processo recorrerd a uma metodologia sisteméatica, no sentido de
transformar as realidades observadas, a partir da sua compreenséo,
conhecimento e compromisso para a acdo dos elementos envolvidos na
pesquisa (FONSECA, 2002 p. 34).

A proposta envolve acompanhar quatro adolescentes, na faixa etaria de 13 a 15 anos;
destes, uma menina com baixa viséo e trés meninos com deficiéncia intelectual, em uma escola
da Rede Municipal de Ensino de Juiz de Fora - MG. Para esse estudo, foram adquiridos dois
jogos de madeira chamados quadrado mégico numeérico, contendo nove pecas (algarismos 1 a
9, de tamanho ampliados).

O objetivo deste jogo que foi aplicado, é que se consiga somar na horizontal, vertical e
diagonal obtendo a mesma soma, o total 15, também chamado de constante méagica. Nessa
direcdo, é necessario que se efetue a prova real, ou seja, a operacdo inversa (subtracdo). Os
alunos foram agrupados em duplas e o professor desempenhou a funcdo de mediador.

~ Resultados e Discusséo:
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Os resultados foram obtidos a partir da articulacdo com os professores da sala de aula
regular onde constataram que os alunos apresentavam grandes barreiras para realizar atividades
usando o raciocinio.

O uso do jogo quadrado magico numérico facilitou o ensino aprendizado ndo s6 na
matematica, pois alunos com deficiéncia intelectual precisam de atividades cognitivas que 0s
desafiem a buscar solugfes, necessitam talvez mais do que os demais — de questbes que 0s
insiram “em” situagdes-problema, os alunos precisam vivenciar o uso do material concreto,

manipulando as pecas, visualizando a contagem para efetuar a subtracdo e/ou a prova real da
soma dos quadrados.

As possibilidades de desenvolvimento destes alunos sdo determinadas,
principalmente, pelas oportunidades que a escola é capaz de lhes ofertar, tanto
em termos de desafios para suas préprias barreiras, mas também em termos
de trabalho cooperativo em convivio com os demais alunos. (BRASIL, 2014.
p.28).

Foi colocada a caixa em cima da mesa, com os algarismos 2, 5 e 8 na diagonal. Pedimos que
somassem os algarismos, com o objetivo de descobrir a soma. A aluna com baixa visdo, efetuou os
calculos no papel. Os alunos com deficiéncia intelectual, utilizaram material concreto e os dedos.
Descobriram que a soma era 15.

Colocamos o algarismo 6 na horizontal direita. Dessa forma, tinhamos na vertical, os algarismos
6 e 0 8. Qual a soma de 6 mais 8? Eles realizaram a operacdo e chegaram ao total 14. Perguntamos
guanto falta para 15? Eles responderam que era 1. A Coluna vertical direita ficou completa.

Na primeira linha horizontal, tinhamos os algarismos 2 e 6. Qual a soma de 2 mais 6? Chegaram
a conclusdo que seria 8. Quanto falta para 15? Apo6s efetuarem a operagdo, descobriram que faltava o
algarismo 7; sendo assim, a primeira linha horizontal ficou completa.

Na coluna do meio, tem os algarismos 7 e 5. Qual é a soma de 7 mais 5? Apds efetuarem a
operacdo, descobriram o total 12. Quanto falta para 15? Descobriram que era o 3; dessa forma a coluna
do meio ficou completa.

Ultima linha na horizontal composta pelos algarismos 8 e 3. Qual é a soma de 8 mais 3?
Chegaram a conclusdo que seria 11. Quanto falta para 15? Descobriram que era o 4, completando a
Gltima linha na horizontal.

A primeira coluna do lado esquerdo tinha os algarismos 2 e 4.Qual é a soma de 2 mais 4?
Concluiram que seria 6. Quanto falta para 15? Concluiram o 9 e dessa maneira completaram o quadrado.

Para a discente com baixa visdo é evidente que o ensino da Matematica precisa ser efetivado
com atividades significativas, utilizando objetos tridimensionais, em relevo para representar e elaborar
0s conceitos. O jogo quadrado méagico numérico utilizado foi manuseavel, o que elencamos como
recurso essencial para uma aprendizagem significativa e conceitual dessa aluna.

O trabalho com alunos com baixa viséo baseia-se no principio de estimular a
utilizacdo plena do potencial de visdo e dos sentidos remanescentes, bem
como na superacdo de dificuldades e conflitos emocionais. (BRASIL, 2007,
p. 18)

Com essa atividade é possivel desenvolver a capacidade de raciocinio l6gico, além de
propiciar atividades com célculos de adicdo e subtragao.

Conclusoes:
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No entanto, devemos repensar a forma de ensino-aprendizado na Matematica. O
trabalho bem direcionado pode contribuir para a competéncia do sujeito, pois nos deparamos
com a Matematica em qualquer lugar que estejamos.

O aluno com deficiéncia apresenta formas diferenciadas de aprender e uma das grandes
barreiras é que a aprendizagem néo é significativa, muitas das vezes de uma forma mecénica e
abstrata.

E necessaria uma mudanca na nossa pratica pedagdgica, pois nossos alunos buscam
novos aprendizados, sendo os que sdo apresentados de uma forma mais significativa se
potencializam.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacédo — Secretaria de Educacdo Especial. Secretaria de Educacéo a
Distancia. Formacdo continuada a distancia de professores para o atendimento educacional
especializado: deficiéncia visual. Brasilia: MEC/SEESP/SEED, 2007 b.

. 2008 BRASIL. Politica Nacional de Educacdo Especial na perspectiva da Educagao
Inclusiva. Disponivel em http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/politicacducespecial.pdf.
Ministério da Educagdo/ Secretaria de Educagao Especial, 2008.

. Resolugdo N°. 4, de 2 de outubro de 2009. Institui as Diretrizes Operacionais para o
Atendimento Educacional Especializado na Educacdo Bésica, na modalidade Educacao
Especial. Conselho Nacional de Educacdo/Camara de Educagao Bésica.

. Ministério da Educagdo, Secretaria de Educa¢do Basica, Diretoria de Apoio a Gestao
Educacional. Pacto nacional pela alfabetizacdo na idade certa: Matematica. Apresentagao.
Brasilia: MEC/SEB. 2014. 78 p.

. Lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015. Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia. (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia).

BRENELLI, Rosely Palermo. (1996). O Jogo como Espaco para Pensar. A Construcdo de
Noc0Oes Logicas e Aritméticas. Campinas, SP: Papirus.

FONSECA, Joao José Saraiva da. Metodologia da pesquisa cientifica. Fortaleza: UEC, 2002.
Notas de Aulas.

KALEFF, Ana Maria Martensen Roland, (Organizacdo). Vendo com as maos, olhos e mente:
Recursos didaticos para laboratorio e museu de educagdo matematica inclusiva para o aluno
com deficiéncia visual. Niter6i-RJ: CEAD-UFF, 2016, 217p.

KRUSE, Fabio; Curiosidades Matematicas - ACTA SCIENTIAE —v.4 —n.1 —jan./jun. 2002

MANTOAN, Maria Teresa Eglér; SANTOS, Maria Terezinha Teixeira dos. Atendimento
Educacional Especializado- politicas publicas e gestdo nos municipios. Editora Moderna, 2012

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




