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Resumo: O presenta trabalho trata-se de um estudo de caso, e tem como objetivo investigar quais as
concepcBes os professores de Quimica tém acerca do uso de jogos didaticos no processo de ensino e
aprendizagem do aluno, visando os limites e possibilidades da utilizacdo dessa estratégia metodoldgica
de ensino. A pesquisa teve uma abordagem qualitativa, cujo método da coleta dos dados foram atraves
de entrevista semiestrutura para os professores e também as observacfes das aulas dos mesmos. Em
consonancia aos resultados obtidos, foi observado que, o primeiro professor a ser realizada a pesquisa
ndo utilizava o jogo didatico como uma ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem, no
entanto percebia a importancia desse recurso didatico como uma estratégia metodoldgica diferenciada,
em relacdo ao segundo professor de Quimica, foi observado que, 0 mesmo segue 0s principios
elaborados por grandes estudiosos, por praticar e perceber a importancia de utilizar de diferentes
recursos de ensino para o desenvolvimento do pensamento critico do estudante. Em suma, a pesquisa é
de imensa importancia por mostrar que, enquanto h& instituicbes que estdo preocupadas com o
processo cognitivo dos discentes, ha outras que ainda precisam melhorar seus condicionantes enquanto
isso. Logo, € possivel mencionar que, 0 espago escolar ndo deve apenas preocupar-se com a formacéo
intelectual do educando, mas também e principalmente, com sua formag&o enquanto ser humano ético,
participativo, realizado no campo pessoal e profissional.

Palavras-chave: Concepg¢do Docente, Ensino de Quimica, Jogo Didatico.
Introducéo

Conforme as orientagdes curriculares para o Ensino Médio, a importancia da area de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias no desenvolvimento intelectual do
estudante de Ensino Médio esta na qualidade e ndo na quantidade de conceitos, aos quais se
busca dar significado nos quatro componentes curriculares: Fisica, Quimica, Biologia e
Matemética (BRASIL, 2006).

Contudo, um dos grandes desafios atuais do ensino nas escolas de Ensino Médio,
segundo Lima (2012), é construir meios que propiciem um ensino promovedor do interesse do
estudante. Assim, torna-se necessario a busca por mudancas e/ou adaptacdes de algumas
estratégias de ensino que possam proporcionar uma aprendizagem mais significativa, onde a
participacdo do aluno seja ativa no processo de ensino-aprendizagem. Pois, de acordo com as
orientacOes curriculares para o Ensino Médio, quando se trata do Ensino da Quimica, os

alunos em geral, sentem dificuldades de associar o conteldo estudado com seu contexto
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social, tornando-se desinteressados por essa ciéncia (BRASIL, 2006). Desse modo, pode-se
dizer que esses sintomas dificultam a aprendizagem, e que segundo Nunes e Adorni (2010)
pode indicar que o ensino esta sendo trabalhado de forma descontextualizada e néo
interdisciplinar.

No entanto, de acordo com Fontana e Favero (2013), nem sempre o professor estd
capacitado humana e profissionalmente para atuar de forma a abordar os conteddos de modo
que, passe a relacionar com a realidade dos alunos. Os livros didaticos podem ser, e sdo, na
maioria das vezes, utilizados como instrumentos educacionais que auxiliam os educadores a
organizarem suas ideias, assimilar os contetidos e proceder a exposi¢do aos alunos, porém, o
professor deve evitar utilizar apenas deste recurso didatico em suas aulas para ampliar
diferentes estratégias metodologicas voltadas para o ensino (LOBATO, 2007).

Em virtude disso, mais uma vez é mencionado por Fontana e Favero (2013) a
importancia da postura do docente enquanto o mediador do ensino, pois para alcancar a boa
qualidade educacional é interessante que o professor passe a obter uma formacdo critico-
reflexiva de suas praticas de ensino, e com isso, buscar alcancar melhorias para o0 processo de
ensino e aprendizagem do estudante, onde possa esta trabalhando em suas aulas a associacédo
entre a teoria e a pratica.

Com isso, é valido apontar a importancia do uso de estratégias metodolégicas de
ensino, pois de acordo com Soares et al (2014), as estratégias metodoldgicas de ensino podem
ser entendidas como métodos ou técnicas desenvolvidas para serem utilizadas como meio de
alavancar o ensino e a aprendizagem. Corroborando com essa linha de pensamento, temos
(MOREIRA, 2015, p. 498), que aponta “[...] as estratégias de ensino necessitam estimular
diversas capacidades do sujeito. O aluno precisa liderar atividades grupais distribuindo
responsabilidades”.

Fazer do estudante o principal sujeito do processo de ensino-aprendizagem é de grande
importancia, a vista disso, o professor € quem vai dirigir o fomento da busca pelo
conhecimento a ser desenvolvido no aluno, e assim feito, s6 depende do discente para que o
processo de aprendizagem seja realizado com sucesso (MOURA, 2010). Portanto, é
mensurada a relevancia das estratégias metodologicas de ensino e suas contribuicdes na
aprendizagem, pois “[...] facilitard a passagem dos alunos da situacdo em que se encontram
até alcancarem os objetivos fixados, tanto os de natureza técnico-profissional como os de
desenvolvimento individual como pessoa e como agente transformador” (MOURA, 2010,

p.794).
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Isto nos leva a observar a grande importancia no saber trabalhar os contetdos
quimicos com as estratégias metodoldgica de ensino, para melhorar a dindmica entre a relacao
professor-aluno no processo de ensino e aprendizagem, e conforme Sampaio e colaboradores
(2016, p. 173) “tais estratégias podem incluir o uso de recursos didaticos variados como:
atividades experimentais, situagdes-problema, jogos didaticos, videos, teatro € outros”.

Sendo assim, uma estratégia metodoldgica de ensino de grande relevancia para o
processo de ensino e aprendizagem € o Jogo Didatico, pois de acordo com Moraes (2016, p.
33), a utiliza¢ao de jogos didaticos “[...] facilita a articulagdo entre certos conhecimentos e
conceitos, dentro de uma determinada linha pedagdgica, além de estimular a criatividade e o
aumento da capacidade de decisdo”. E importante destacar que, 0 Jogo Didatico também se
caracteriza como um recurso alternativo na falta de laboratérios experimentais nas escolas,
pois a depender da abordagem do docente, esse recurso consegue trabalhar a pratica associada
a teoria, além de permitir trabalhar com recurso de baixo custo, onde todos podem ter acesso.

Desta maneira, € interessante salientar que, a utilizacdo de jogos didaticos em sala de
aula vem ganhando espaco, na busca de superar as aulas tradicionais (MIZUKAMI, 1986),
que sdo baseadas na demonstracdo ou ilustracdo de conceitos quimicos, nas chamadas aulas
praticas. Afinal, a pratica pela pratica, sem a devida reflexdo de sua objetividade, parece ndo
contribuir para a formagdo de um estudante autbnomo, critico e reflexivo. Destacam-se as
contribuicbes de Kishimoto (1996) acerca das contribuicbes dos jogos didaticos para a
aprendizagem de conceitos.

Conforme Kishimoto (1996), a importancia da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem ndo é um fato novo. Nos tempos da Grécia Antiga, Aristételes indicava a
utilizacdo de jogos como uma forma de preparo para a vida futura, mas na época do
Cristianismo, a sociedade se estabeleceu em um estado poderoso, impondo uma educacao
baseada na disciplina. Para Vygotsky (2010), os jogos existem em todas as culturas e sao
utilizados por criancas e adultos. O tipo de jogo praticado pelo sujeito esta relacionado a sua
idade e as habilidades necessarias em cada fase de seu desenvolvimento.

Desse modo, é apontado por Cavalcanti e Soares (2009) que, os jogos didaticos
aplicados ao ensino de quimica constituem ferramentas que podem auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem. Considerando que os contetdos tratados nessa disciplina abordam
aspectos que requerem a abstracdo por parte dos alunos e que, na maioria das vezes, sao
dificeis de serem interpretados, a utilizacdo de jogos pode minimizar essa dificuldade e

facilitar a interpretagdo de tais contetdos. Diante disso, essa pesquisa tem o intuito de

investigar quais as concepcgdes que os professores de Quimica tém acerca do uso de jogos
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didaticos no processo de ensino-aprendizagem do aluno, visando os limites e possibilidades
da utilizacdo dessa estratégia metodoldgica de ensino.

Metodologia

Este trabalho apresenta uma abordagem qualitativa e se apresente enquanto um estudo
de caso, pois tem a perspectiva de discutir acerca da utilizacdo de jogos didaticos e suas
relagdes com a formagéo integral do estudante. Dessa forma, o campo de pesquisa foram 2
(duas) Escolas publicas do municipio de Vitdria de Santo Antdo — PE. Os sujeitos da pesquisa
foram dois professores que lecionam a disciplina de Quimica que fazem parte de escolas
distintas. Essa pesquisa tem, portanto, o objetivo de analisar como os professores percebem a
importancia do uso do Jogo Didatico como uma estratégia metodoldgica diferenciada no
Ensino de Quimica. Objetivou-se também verificar se os docentes utilizam o Jogo Didatico e
quais os condicionantes para a realizagdo dessa estratégia nas aulas de Quimica. Os
instrumentos de pesquisa utilizados para a coleta de dados foram as observacdes e registros
das aulas praticas de Quimica, e uma entrevista semiestruturada contendo 5 (cinco) perguntas.
E importante destacar que, como se trata de uma entrevista semiestruturada, todas as acoes
com os professores foram dudio gravadas.

A seguir, expomos as perguntas deste, para fins de informacao ao leitor:

Pergunta 1: Qual sua concepcao acerca dos Jogos Didaticos?

Pergunta 2: Vocé utiliza Jogos Didaticos para auxiliar o ensino de Quimica? Se sim,
com qual periodicidade?

Pergunta 3: Para vocé, quais condi¢bes os professores precisam ter para realizar
aulas com Jogos Didaticos?

Pergunta 4: Vocé acha que a partir dos Jogos Didaticos como auxiliador no ensino
de Quimica, pode contribuir para a formacgdo do aluno auténomo, critico e reflexivo?

Pergunta 5: Para vocé, a utilizagdo dos Jogos Didaticos consegue sanar as

necessidades de aprendizagem de todos os alunos? Se sim, como?

Resultados e Discussao

E essencial que o professor saiba escolher e utilizar bem os materiais que estdo postos
para sua area de atuacdo. N&o apenas adotar, mas construir conhecimento a partir de sua

utilizacdo. Dessa maneira, ndo mais seguir um programa de ensino estatico, é importante que
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a Quimica seja veiculo de compreensdo da realidade e para isso, todo material que se utiliza

didaticamente precisa também auxiliar no movimento de construgdo do conhecimento
(SZUNDY, 2005).

Como a pesquisa foi realizada em escolas publicas distintas do municipio de Vitoria
de Santo Antdo, foi importante construir uma tabela de caracterizacdo a respeito das praticas
dos docentes e suas respectivas formagdes. O quadro de caracterizagcdo (Tabela 1) pode ser

observado a seguir:

Tabela 1: Caracteristicas dos Docentes que Lecionam a disciplina de Quimica.

Instituicdo de Professor Formacéo Aulas Recursos
Ensino Didaticos
Escola 1 Professor A Licenciaturaem Predominantemente Quadro,
Ciéncias Tradicionais Piloto e
Bioldgicas projetor de
slides.
Aulas diferenciadas Quadro,
Escola 2 Professor B Licenciatura em voltadas para o Piloto,
Quimica construtivismo Projetor de
Slides, Jogos
Didaticos e

Experimentos.

Sendo assim, com a aplicagdo do questionario supracitado na metodologia, foi
possivel fazer as seguintes discussoes:

No que tange a discussédo da primeira pergunta: “Qual sua concepgdo acerca dos
Jogos Didaticos?” Foram obtidas diferentes respostas dos professores envolvidos na
pesquisa, podendo ser analisadas a seguir:

Professor A: Tenho o conhecimento dele na matematica, onde ajuda no raciocinio

I6gico dos alunos, é uma técnica boa, pois 0s alunos gostam, mas na disciplina de Quimica

ndo venho utilizando.
Professor B: Um jogo didatico apresenta varias vertentes em questdo da sua

aplicacdo, pode ser utilizado como recurso didatico, instrumento avaliativo e outros fins
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didaticos. O jogo didatico tem que apresentar duas caracteristicas que ¢ a ludica e didatica,
a primeira vem com a ideia de diversdo e prazer, ja 0o segundo vem com a concepc¢do de
compreensdo de conceitos, ou seja, vinculo ao processo de ensino e aprendizagem. As duas
caracteristicas devem manter a paridade, pois caso haja uma desnivelamento nao
apresentara a caracteristica de jogo didatico.

Desta maneira, € possivel perceber que o Professor A mesmo conhecendo a existéncia
dos jogos didaticos para o Ensino de Quimica, aparenta ndo dominar ou até mesmo associar 0
ensino com esse recurso, 0 docente aponta 0 motivo dessa causa pela sua formacéo, visto que
o0 mesmo ¢é formado em Licenciatura em Ciéncias Biologicas, logo ndo tem a qualificacdo
necessaria para trabalhar com recursos diferenciados na disciplina de Quimica. Em
contrapartida, é possivel observar que as ideias do Professor B vao ao encontro com as de
Kishimoto (1996), por enxergar que o uso do jogo didatico serve como um instrumento
avaliativo e por também perceber o equilibrio das duas funcbes do Jogo Didético, ou seja, a
ludica e a educativa, pois se uma atividade for elaborada seguindo apenas o conceito de jogo,
deixara de ser didatico, e, quando ocorre de maneira antagbnica, ou seja, trabalhar sé de
maneira didatica, deixara de ter sua esséncia ludica, deste modo, € necessario que haja uma
boa interpretacdo da area pedagdgica do professor que ira utilizar essa ferramenta como um
recurso diferenciado.

No tocante a segunda pergunta: “Vocé utiliza Jogos Didaticos para auxiliar o ensino
de Quimica? Se sim, com qual periodicidade?” Temos que, o Professor A néo utiliza o Jogo
Didatico como uma estratégia metodoldgica de ensino por ndo ter o dominio desse recurso,
enquanto o Professor B mencionou que utiliza essa ferramenta de ensino, porém
quinzenalmente. Entdo, é possivel observar que o mesmo vé a importancia da praxi, ou seja, 0
uso da teoria e pratica em via de mao dupla, que de acordo com Junior (2016), como a
Quimica ¢ vista como uma ciéncia “dura”, enfadonha e seus conceitos serem considerados
dificeis pelos discentes, € importante da parte do professor enquanto mediador do ensino,
equilibrar a teoria com a pratica, para que o estudante possa vivenciar de fato os conteudos
que séo trabalhos em sala de aula.

Em relagdo a terceira pergunta: “Para vocé, quais condi¢Oes os professores precisam
ter para realizar aulas com Jogos Diddticos?” Os professores responderam o seguinte:

Professor A: Primordialmente a formagao e capacitacdo nesse tipo de atividade.

Professor B: De inicio o professor tem que ser flexivel em relacdo a sua pratica em

sala de aula, pois € importante compreender 0s recursos em que as ciéncias dispdem para

que obtenha um ensino diferenciado, e os estudantes tenham prazer em aprender a disciplina.
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Outro item, é em relacdo ao conhecimento em que o profissional deve apresentar em relagéo
a elaboracdo de jogo didatico, ou, pesquisar artigos cientificos que dispdem propostas de
jogos para os conteudos especificos.

Ambos os docentes percebem que uma parcela de determinadas atividades néo
acontecem devido a falta de qualificacdo do professor, porém é sabido que a escola também
tem a obrigacdo de oferecer espacos e materiais para que possiveis praticas sejam realizadas,
sendo assim, Thomaz (2009) aponta que “o espaco escolar ndo deve apenas preocupar-Se COmM
a formacao intelectual do educando, mas também e principalmente, com a sua formacao
enquanto ser humano ético, participativo, realizado no campo pessoal e profissional”
(THOMAZ, 2009, p.03).

No que se refere a quarta pergunta: “Vocé acha que a partir dos Jogos Didaticos como
auxiliador no ensino de Quimica, pode contribuir para a formacdo do aluno auténomo,
critico e reflexivo?” Os docentes responderam o seguinte:

Professor A: Com certeza que sim, os jogos didaticos podem contribuir com isso,
primeiro partindo do desenvolvimento das relagdes entre os contetdos, do raciocinio l6gico,
qgue também servird para outras disciplinas e com isso vai utilizar para a vida dele em
qualquer aspecto.

Professor B: Sim, pois dependendo da forma em que o profissional aborda o jogo,
pode trazer discussdes pertinente ao ensino, como abordagem interdisciplinar onde faz com
gue o aluno conceba um pensamento autdénomo, critico e reflexivo.

Diante do que foi exposto, os professores percebem o carater do senso critico e
reflexivo na utilizacdo dos Jogos Didaticos, que também contribui para o desenvolvimento do
senso autbnomo, ou seja, o discente desenvolverd a independéncia para pesquisar, praticar e
descobrir novas areas de interesse, porém continuara tendo o educador como referéncia, ou
seja, aquele que podera oferecer ajuda, orientacdo e motivacdo, desfazendo o carater bancéario
de ensino, que visa o professor como o detentor do saber (FREIRE, 2011). Também ¢é
importante ressaltar que, os docentes vao de acordo com os conceitos de Kishimoto (2011),
pois a autora afirma que, ao utilizar o jogo didatico o professor “[...] potencializa a exploracao
e a construcdo do conhecimento, por contar com a motivagdo interna, tipica do ludico [...]”
(KISHIMOTO, 2011, p.42).

No que concerne a quinta pergunta: “Para vocé, a utilizacdo dos Jogos Didaticos
consegue sanar as necessidades de aprendizagem de todos os alunos? Se sim, como?” FOI

adquirido o seguinte pelos educadores:

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




=22 Y CONEDU

/ \ Congresso Nacional
X Educacao

Professor A: A utilizacdo do mesmo pode contribuir para o aprendizado, mas sanar
todas necessidades dos alunos ndo, pois existem discentes que ndo tem estimulo para
participar, havendo assim um blogueio com o Jogo Didatico, mas é eficaz para boa parte dos
discentes na compreensao do conteudo de uma forma ladica.

Professor B: Sim, pois alguns contetdos séo laboriosos de ser compreendido, e com
esta necessidade a aplicacdo de jogo didatico sana as duvidas. E os estudantes conseguem
aprender facilmente com o uso de jogos didaticos, criando uma viséo diferente da disciplina
e do contetdo.

A vista do que foi respondido, percebe-se que, as opinides dos professores se
divergem, pois o Professor A ressalta a importancia do Jogo Didatico, mas ndo vé essa
ferramenta como a Unica solugdo para os problemas encontrados no Ensino da Quimica. Em
relacdo ao Professor B, é percebido que, 0 mesmo também vé a importancia do uso do Jogo
Didatico como uma ferramenta que vai representar melhor conteudos que sdo “abstratos”,
fazendo com que o aluno passe a ter uma maior familiaridade com a Quimica a partir dessa
pratica, e, com isso, visa que essa ferramenta sanara todas as necessidades encontradas pelos
discentes. No entanto, os Jogos Didaticos ndo sanara a necessidade de todos, porém mostrara
que o ensino de Quimica é amplo, podendo o professor, por meio das atividades ludicas,
favorecer o processo de aprendizagem de ciéncias pela aproximacéo de jogos e brincadeiras
em suas aulas, uma vez que as atividades ludicas impressionam e proporcionam prazer ao ser
realizado (KISHIMOTO, 1996).

Em suma, é notéria a importancia de o professor trabalhar com estratégias
metodologicas diferenciadas em sala de aula, e com a entrevista realizada, foi possivel
compreender que, ambos os professores percebem a importancia do uso de uma ferramenta
diferenciada que é o Jogo Didatico e destacam o qudo interessante os profissionais se
qualificarem enquanto a isso. Mesmo o Professor A ndo se apropriando da mesma, reconhece
seu valor como um recurso que tem a pretensdo de eludir as aulas tradicionais presentes no
Ensino de Quimica. Sendo assim, para facilitar a compreensdo da natureza do jogo, e sua
importancia para desenvolver o senso critico no discente, Kishimoto (1998) cita as
caracteristicas apresentadas por Huizinga (1951) e Caillois (1958), retomadas, mais tarde, por
Christie (1991), as quais interligam a grande familia dos jogos. Assim sendo, no jogo,
estariam presentes:

- 0 prazer - manifestacdo de alegria demonstrada pelo jogador (na maioria das vezes) -

ou desprazer;
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- 0 carater “ndo-sério” da acdo ou efeito positivo (o ato ludico esta relacionado ao
cdmico, ao riso, em contraposi¢do ao trabalho, considerado atividade séria);

- a liberdade de acdo do jogador ou o carater voluntario e episddico da acdo ludica:
sujeito a ordens, deixa de ser jogo;

- a existéncia de regras (implicitas ou explicitas); - a incerteza dos resultados (a acao
do jogador dependera sempre de fatores internos, como motivagdes pessoais, bem como de
estimulos externos, como a conduta de outros parceiros);

- 0 carater ficticio ou a representacdo da realidade, a imaginacdo e a contextualizacao

no tempo e no espaco.

Conclusoes

Levando-se em conta o que foi observado, € possivel mencionar que o espaco escolar
ndo deve apenas preocupar-se com a formacdo intelectual do educando, mas também e
principalmente, com sua formacdo enquanto ser humano ético, participativo, realizado no
campo pessoal e profissional.

Tomando as concepcdes dos professores da pesquisa, podemos observar que, mesmo
um dos pesquisados nédo utilizando ferramentas diferentes das tradicionais em sala de aula, o
mesmo ainda concebe 0 ensino e essas ferramentas diferenciadas como instrumentos
essenciais para 0 processo critico, autbnomo e reflexivo do aluno. Sendo assim, mesmo ele
trabalhando com abordagens tradicionais, seu ponto de vista foi importante para essa
pesquisa, pois mostra que muitas escolas ainda precisam melhorar seus investimentos quando
se diz respeito ao ensino.

No tocante ao profissional que utiliza os Jogos Didaticos como ferramenta para o
progresso do ensino e aprendizado, foi possivel analisar a importancia do ser docente utilizar
de diferentes ferramentas para esse processo, onde a utilizacdo de Jogos Didaticos é um dos
meios que podem ser essenciais para esse procedimento, uma vez que, como nos lembra a
autora Kishimoto (2011), onde a utilizagdo do jogo fortalece a indagacdo, ou seja, o
pensamento critico do discente e a construcdo do conhecimento, por contar com a motivacao
interna tipica do ludico. E, ao observar as respostas dos estudantes, podemos confirmar as
ideias da autora.

Entretanto é preciso considerar que 0s jogos didaticos sdo ferramentas auxiliares ao
trabalho de sala de aula e devem ser cuidadosamente avaliados e adequados as situacdes de

ensino, ja que um dos intuitos desse recurso e formar no discente o senso critico.
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A mera utilizacdo de um jogo didatico ndo garante a aprendizagem do estudante. O
jogo deve ter uma boa qualidade e, sobretudo, deve ser utilizado no momento certo. Em
sintese, jamais se deve fazer uso de qualquer recurso didatico sem um rigoroso e cuidadoso

planejamento.
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