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RESUMO

Este artigo tem como objetivo refletir sobre o debate e a importancia do aprofundamento do contetdo
das artes visuais no ensino fundamental e médio brasileiro e sua influéncia na formacéo dos alunos de
Arquitetura e Design. Trata-se de ensaio teorico estruturado a partir da argumentagéo tedrica sobre a
tematica e da experiéncia vivenciada pela autora como professora de artes. Portanto, apresenta como
eixo de andlise as artes visuais e sua importancia na educacdo; a relacdo entre arte e 0 ensino de
Arquitetura e Design; o ensino da arte-educacdo — uma vivéncia no ensino fundamental e médio e a
experiéncia com a formagdo de arquitetos e designers. Conclui-se que, 0 ensino das Artes nos anos
fundamentais deve aprofundar a metodologia que estimula o ensino baseado em projetos, que engloba
aspectos como a transdisciplinaridade, a criatividade, o trabalho em grupo, fundamental para todos os
alunos e em particular para os futuros arquitetos e designers.

PALAVRAS-CHAVE: Artes visuais. Educacdo. Ensino fundamental e médio. Arquitetura. Design.

Introducéo

Apesar do progresso tecnoldgico das ultimas décadas, no Brasil e no mundo e seu
impacto na sociedade em geral, pouco tem sido viabilizado para mudar uma educagéo que
ficou presa a paradigmas do inicio do século XIX e XX. Os alunos e alunas atuais tém acesso
a tecnologias que ndo estavam disponiveis anteriormente e se desenvolvem com uma
velocidade espantosa, surpreendo professores e gestores, que sentem dificuldade em
acompanhar as mudancas. Além da falta de preparo para entender a tecnologia, pouco tem
sido feito para compreender o aluno do século XXI (PRADO, 2015).

Num sistema educacional como o do Brasil, onde a prova € a principal forma de se
medir o aprendizado, ir & escola pode se tornar uma atividade estressante. Alunos e alunas
dificilmente conseguem enxergar a aplicabilidade da maioria das disciplinas no mundo real e
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estudam apenas para “escapar” de um sistema que lhes aprisiona, fisica e mentalmente. Essa
realidade tem impacto particularmente na populacdo de baixa renda, marginalizada por um
sistema econdmico desigual que ndo permite as mesmas oportunidades educacionais para
todos.

Em uma sociedade que muda aceleradamente, os alunos e alunas séo obrigados a se
adaptar as demandas educacionais que objetivam preencher o mercado de trabalho, também
em constante mudanca. Diversas profissdes novas emergiram a partir do advento da
tecnologia da informacdo, e continuam surgindo, na medida em que essa tecnologia se
desenvolve. O trabalhador do século XXI deverd ser um profissional flexivel que tenha
condicBes rapidas de adaptacdo a novos processos e tecnologias de trabalho. O acesso a
tecnologia, desde os niveis mais béasicos da educacdo, € essencial nesse novo contexto
(PRADO, 2015).

Apesar da importancia das tecnologias da informagdo no ambiente educacional, para
que ela funcione de forma eficaz é crucial que o professor conhega o potencial das tecnologias
e as relacione com o processo de ensino-aprendizagem para melhor aproveitamento possivel
(LEITE, 2014).

Diante dessa realidade, novas propostas e metodologias pedagogicas tém surgido na area
de educagdo. As mais modernas propdem uma verdadeira desconstrucdo das escolas,
redefinindo tanto o espacgo fisico, quanto as metodologias de ensino de todas as disciplinas.
Uma das novas metodologias ¢ o “ensino hibrido”, focando a personalizagao, alternando o uso
da internet com metodologias tradicionais e estimulando, entre outras atividades, o trabalho em
grupo (LORENZONI, 2016). Fala-se muito também no chamado “Design Thinking”, uma
metodologia emprestada da area de design, que enfatiza o uso de processos utilizados em
projetos de design e arquitetura para integrar de forma transdisciplinar os diversos componentes
curriculares (SZCZEPANSKA, 2017). Complementando essa metodologia, tem sido
introduzido nas escolas o “maker movement”, que estimula a construgdo de objetos, através de
uma metodologia “mao na massa”. Alunos e alunas, sob orientacdo de professores e envolvendo
varias disciplinas, sdo estimulados a projetar e construir protdtipos e defender suas solugdes.
Um elo comum nessas metodologias mencionadas é a criatividade e a arte (LORENZONI,
2017).

No Brasil, registra-se uma lacuna no ensino fundamental e médio, em relagdo ao
ensino de Artes e outras disciplinas criativas, como trabalhos manuais e design, comum em

outros paises (FONTOURA, 2002). A recente discussdo sobre a reforma do ensino médio

demonstra que ndo ha consenso sobre a importancia dessa disciplina na formacéo dos alunos.
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Desde 1996, a Lei n 9.394/1996, tornou o ensino de Artes obrigatério no ensino fundamental

e médio. No entanto, o governo do presidente Michel Temer, propde uma reforma onde a o
ensino das Artes, seja facultativo no ensino médio (BRASIL, 2016).

Acreditando que todo ser humano € criativo, percebemos que os bloqueios criativos
tém, entre varias causas, como fonte, a forma como os alunos brasileiros sdo trabalhados na
escola fundamental e ensino médio, ja que a arte ndo é devidamente valorizada nessa etapa
tdo crucial da escolarizagao.

N&o existe um consenso sobre uma definicdo Unica de arte. Ela reflete a cultura e
periodo que esta inserida. Mesmo o sentido de beleza pode ser questionado, pois uma mancha
de café no papel pode ser apenas uma mancha de café para alguns. Para outros pode haver
significado, o de uma expressdo artistica. Mas entdo, podemos questionar qual o verdadeiro
sentido da arte para o ser humano e sua importancia na educacdo? Em entrevista a revista

Carta Maior, a académica e arte-educadora Ana Mae Barbosa coloca que a arte € importante.

Para trabalhar construcdo e cognigdo. Na construcdo da Arte utilizamos todos 0s
processos mentais envolvidos na cognigdo. Existem pesquisas que apontam que a
Arte desenvolve a capacidade cognitiva da crianga e do adolescente de maneira que
ele possa ser melhor aluno em outras disciplinas. A musica desenvolve diversos
processos cognitivos, comparando, organizando, selecionando. Em Arte, opera-se
com todos os processos da atividade de conhecer. Ndo s6 com os niveis racionais,
mas com os afetivos e emocionais. As outras areas também néo afastam isso, mas a
Arte salienta ou da mais espago. Para desenvolver a criatividade em ciéncia, a
crianca tem que ter certo QI racional. Para desenvolver através da Arte, a
necessidade de QI é muito menor. Significa que ele procura outros caminhos
cognitivos. Eu acho que, em primeiro lugar, a funcdo da Arte na Educacéo é essa,
desenvolver as diferentes inteligéncias. (BARBOSA apud YODA; CARVALHO,
2006, p. 1).

Na nossa opinido, a falta da disciplina de Artes Visuais, em particular, inibe a criatividade
dos alunos, e impacta diretamente na qualidade do ensino da Arquitetura e do Design, duas areas
essencialmente criativas. Na chamada sociedade do conhecimento, onde a capacidade criativa
projetual é fundamental no desenvolvimento de novos produtos e tecnologias, é necessaria uma
mudanga de mentalidade e a introducdo de novas metodologias educacionais. Obter um diploma
universitario, no contexto atual, ndo € garantia nenhuma de se conseguir um emprego.

Na era da Internet, existem milhares de pessoas autodidatas com portfolios de alta
qualidade e experiéncia de trabalho. As escolas se acomodaram num sistema que emergiu no
século XIX e se manteve sem maiores mudangas. Como coloca Le Roux (2016) o modelo de
educacdo brasileira é fordista, sendo os alunos tratados em funcdo do ano de fabricacdo e os
mesmos conteldos sdo impostos na mesma ordem, sem distingdo. Esse modelo limita a

criatividade, produzindo um conhecimento mecanizado.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/LEIS/L9394.htm

" (V CONEDU

: Congresso Nacional
—_" Educacdo

Existem experiéncias recentes que procuram reduzir esse problema através do uso da
metodologia de design, que sera abordada posteriormente; o Design Thinking e o0 Movimento
Maker (REGINALDO, 2015).

Metodologia

Do ponto de vista metodoldgico o presente trabalho se constitui num ensaio tedrico que se
caracteriza por sua natureza reflexiva e interpretativa. O ensaio tedrico pode ser definido como
“um estudo bem desenvolvido, formal, discursivo e concludente, consistindo numa exposicao
I6gica e reflexiva, e em uma argumentag&o rigorosa, com alto nivel de interpretacdo e julgamento
pessoal.” (SEVERINO, 1996, p. 120).

O objeto de andlise do presente ensaio € 0 ensino das artes visuais no ensino
fundamental e médio brasileiro e sua influéncia na formacdo dos alunos de Arquitetura e
Design. O processo de analise da-se a partir da manifestagdo do objeto como fenémeno, qual
seja a dificuldade de lidar com as questdes mais simples do conteudo das artes verificada nos
alunos e alunas dos referidos cursos.

Considerando como Meneghetti (2011) que a forca do ensaio estd na capacidade
reflexiva para se compreender a realidade, tornou-se necessario recorrer, além da revisdo
bibliogréfica, ao recurso metodoldgico do relato de minha experiéncia como professora de
artes em dois momentos distintos. Essas experiéncias foram Uteis na problematizacdo e
argumentacao pratica da tematica em debate, sendo possivel a relagdo permanente entre
sujeito e objeto, caracteristica precipua do ensaio tedrico. O procedimento técnico utilizado no
presente documento foi a pesquisa bibliogréafica.

Pressupomos que o conteudo relacionado as Artes ou temas afins ndo recebe a devida
importancia no ensino fundamental e médio, implicando numa formacéo superficial dos alunos
das &reas supracitadas. Argumentamos que o aprofundamento da disciplina de artes visuais, e
em particular a aplicacdo das metodologias de projeto utilizadas na area de design, associadas as
teorias educacionais que estimulam o aprendizado préatico e a implantacao de infraestrutura para
a viabilizacdo da construcdo de projetos, tém o potencial de minimizar os problemas atuais
detectados. Mediante o0 exposto, esse artigo tem como objetivo refletir sobre o debate e a
importancia do aprofundamento do contetido das artes visuais no ensino fundamental e médio

brasileiro na formacéao dos alunos de Arquitetura e Design.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




l.;‘é(v CONEDU

Congresso Nacion al
—_ Educacao

Resultados e Discussao

O ensino da Arte-Educacgdo — uma vivéncia no ensino fundamental

Nosso primeiro envolvimento com a educacgdo ocorreu em escolas inglesas, em 1986 e
1988, e foi repetida 1991-1995 e em 2000-2001, onde houve oportunidade de se trabalhar
como professora voluntaria com criangas entre quatro a nove anos, em turmas com trinta
alunos, em quatro escolas publicas na cidade de Birmingham, a segunda cidade mais populosa
do Reino Unido. Nas aulas trabalhdvamos assuntos variados, com grupos de seis criancas. Na
maioria das atividades a arte se fazia presente, com musica, teatro, danca e principalmente nas
artes visuais, estimulando a criatividade e solugdes de problemas do cotidiano.

Os profissionais estavam sempre participando de capacitacdes, e existia uma
preocupacdo em manté-los sempre atualizados. O ambiente da escola e as salas de aulas,
decoradas com trabalhos dos alunos, propiciava uma atmosfera de estimulo para a
aprendizagem, onde as criangas eram encorajadas a serem independentes.

As criancas eram estimuladas a registrar, diariamente, as atividades, atraves de textos e
de desenhos, pinturas ou modelagem. O processo de “méo na massa” ativava e estimulava a
criatividade, além de influenciar no comportamento, pois muitos trabalhos eram feitos de
forma colaborativa, contribuindo para a socializagéo, algo fundamental na vida profissional
do século XXI.

A oportunidade de ensinar arte educacdo, em uma escola particular e em uma escola
publica e no municipio de Campina Grande-PB, apesar das diferencas de contexto, possibilitou
estabelecer uma relagdo com a experiéncia vivenciada por n6s no Reino Unido. Ambas as escolas
brasileiras ndo possuiam um projeto arquiteténico favoravel ao ambiente escolar, diferentemente
das escolas inglesas, que haviam sido projetadas especialmente como um ambiente de
aprendizado. Na literatura de arquitetura e de design, argumenta-se que o espaco fisico e os
equipamentos escolares, como o mobiliario tém um impacto direto na qualidade do ensino-
aprendizado (BARRET; ZHANG, 2009). Registramos ainda deficiéncia em relacdo aos materiais
didaticos, mas principalmente a fragilidade na formacéo dos professores, visto que era perceptivel
a dificuldade para a realizacdo de um trabalho transdisciplinar.

Na década de 1990 e em 2002, conseguimos inserir a arte visual na escola municipal,
como parte do conteudo pedagdgico, aplicando a experiéncia vivenciada no Reino Unido,

através da interacdo entre os componentes curriculares. Entendemos que sdo realidades

diferentes, com contextos educacionais especificos. Porém em determinados momentos
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conseguimos estabelecer uma correlagédo entre esses dois contextos e, aos poucos, pudemos
verificar mudancas nos trabalhos. Durante o periodo mencionado, notou-se uma significativa
melhora na concentragdo das criancas quando executavam as atividades, um aumento de
interesse nos assuntos abordados, reducdo na agressividade de alguns alunos e alunas e,
principalmente, naqueles da escola publica onde os problemas sdo exacerbados. Durante a
nossa vivéncia nessas escolas, pudemos constatar que a arte educacdo, presente desde 0s
primeiros anos escolares, contribuiu de uma forma bastante eficaz para a formacéo do aluno,
corroborando os exemplos verificados nos textos e na nossa experiéncia nas escolas

europeias.

Entre lacuna e o legado - a formacéo de Arquitetos e Designers

Nossa experiéncia profissional, nos periodos iniciais, do ensino superior, revela que,
em geral, alunos recém-chegados do ensino médio, com algumas exce¢fes, possuem pouco
conhecimento sobre artes. Assim como em outras profissdes, muitos alunos que optam pela
arquitetura, o fazem ou por imposicao da familia, que ja tem algum profissional atuando na
area, ou por influéncia do modismo ou de amigos ou ainda por serem ainda muito jovens e
imaturos; poucas vezes tomam uma decisao consciente.

O desenho e a histéria da arte, entre outros, sdo conhecimentos basicos para um
profissional da area de arquitetura e design, porém, existem problemas que dificultam o
ensino na area de arquitetura e design. Entre os mais evidentes, estdo o bloqueio criativo e a
falta de dominio da linguagem do desenho. Pode-se observar que muitos alunos, por causa
dessa deficiéncia, mostram-se muito resistentes em aprender essa linguagem, ferramenta de
grande importancia para o futuro arquiteto e designer.

Verifica-se que muitos estdo num nivel primario de desenho. Apesar de existirem
outras varidveis, nossa opinido informal, é que o fato dos alunos, ap6s o ensino Fundamental
I, terem poucas oportunidades e estimulos de se expressar através da arte-educacdo e
principalmente através do desenho, ao chegar a universidade apresentam uma representacao
grafica superficial. Apesar disso, pode-se perceber que alguns alunos ja trazem algum
dominio da representacdo grafica, que pressupomos serem habilidades natas que foram
estimuladas em casa ou em alguma escola.

Acreditando ser o desenho uma linguagem que se pode aprender, procuramos

estimular os alunos, por meio de atividades praticas em sala de aula e em campo. O objetivo

inicial € que os alunos “aprendam a ver” e ndo simplesmente “olhar” o mundo. Ver, implica
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em observar, entender o que esta sendo observado e registrar de forma compreensivel seus
detalhes. Esse conhecimento ird compor o vocabulario visual das alunas e dos alunos.

No mundo atual, onde a velocidade com que recebemos as informacgdes impede que
sejam digeridas de forma apropriada, os detalhes passam despercebidos. As imagens séo
consumidas e descartadas em segundos, numa verdadeira avalanche de informacGes
superficiais. Para profissionais criativos, como designers e arquitetos, para os quais os detalhes
sdo fundamentais, é necessario um reaprendizado para que possam extrair a esséncia do
conteudo visual. Nesse aspecto o desenho de observacdo é fundamental, pois obriga estudantes
a parar e olhar com profundidade.

Outro aspecto importante é que estimula a reflexdo sobre o objeto observado
permitindo a sua contextualizacdo. Além disso, o dominio da representacdo grafica permite,
de forma criativa, a exploracdo de conceitos durante as fases preliminares de projeto. Isso
possibilita aos alunos e alunas e aos profissionais um feedback constante permitindo uma
avaliacdo criteriosa das solucfes embrionarias. A partir dessa analise sdo escolhidas as
alternativas com maior potencial de desenvolvimento. Nas fases intermediarias o desenho é
fundamental para a comunicacao com clientes e outros profissionais, facilitando o andamento
do projeto. Nas fases finais do projeto o conhecimento de desenho é fundamental, mesmo
quando utilizando a renderizagdo via computadores. Pacheco e Vizioli (2013, p. 1),
reconhecem a importancia da pratica constante do desenho no processo projetual: “O desenho
¢ exercicio da percepcdo e deve ser constantemente trabalhado para que mantenha sua
eficacia, de manter constante o aprendizado sobre a percep¢do do que nos cerca: com 0
desenho sempre trabalhado, o olhar é sempre trabalhado”.

Nos cursos de arquitetura e design, os componentes curriculares que abordam técnicas
construtivas, expdem as dificuldades dos alunos, que estdo relacionadas a falta de
conhecimento e dominio dos materiais e 0 uso de ferramentas, como estiletes, esquadros,
tesouras, etc. Essas disciplinas geralmente sdo ministradas no inicio dos cursos, envolvem
técnicas de construcdo agregando uma série de habilidades importantes para alunos e alunas,
estimulando a destreza no uso das ferramentas, a precisdo no trabalho com medidas, a
introducdo do uso de escalas variadas e a manipulacdo de materiais diversos. Porém, um dos
aspectos mais importantes da disciplina, € o que tange a criatividade, pois funciona como um
“esbogo” da atividade projetual, onde se langam desafios para se trabalhar com a forma.
Como num projeto arquitetonico, baseia-se num tema determinado, exige-se dos estudantes a

geracdo de ideias, andlises, selecdo de alternativas e desenvolvimento da alternativa

selecionada. A partir dessa selecdo é construido o modelo final do exercicio. Entendemos que
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a transdisciplinaridade pode trazer beneficios significativos para a superacdo das dificuldades
supracitadas, melhorando a relacdo ensino-aprendizagem.

Outro aspecto relevante em aulas praticas é que nos permite usar a musica para torna-
las mais agradaveis e estimulantes, e ajudar na concentracdo, pois o trabalho envolve
atividade criativa. Essa pratica se mostra bastante interessante, na medida em que pode ajudar
os alunos a se sentirem mais & vontade e mais calmos em sala de aula, facilitando o
desenvolvimento das atividades, embora possam surgir problemas em relacdo ao gosto
musical de cada um, na medida em que cada um tem a sua percepcao estética, nesse caso 0
gosto por determinado estilo musical.

Pode-se aproveitar este contexto, para mostrar a importancia de respeitar as opgoes e
diferencas de cada um, explicando que no futuro eles irdo trabalhar com pessoas de
personalidades diferentes, em ambientes diversificados. A profissdo de arquiteto e designer, e

o futuro de todas as outras, exige cada vez mais um trabalho compartilhado e colaborativo.

Conclusoes

Apesar do progresso ocorrido em alguns paises, no Brasil defendemos ser ainda
necessario tornar a Arte-educacdo permanente nos ensinos Fundamental e Médio. No caso das
areas de arquitetura e de design, verifica-se que, do modo como vem sendo ofertado o ensino
das artes nos anos fundamentais tem deixado lacunas importantes que sdo percebidas na
dificuldade de alunos e alunas de arquitetura e design em lidar com o contetdo de artes. Essa
situacdo tende a agudizar-se caso seja levado adiante a proposta do atual governo de tornar
optativo o componente curricular de Artes no ensino médio.

Para que haja um impacto eficaz nos alunos que chegam a universidade, ainda ha um
longo caminho a percorrer. O primeiro passo é conhecer bem caracteristicas, potencial e
limitagdes do aluno do século XXI, desde o ensino fundamental.

A revisdo bibliografica revelou que duas metodologias pedagdgicas, 0 Design Thinking
e 0 Movimento Maker sdo importantes para melhorar a educacao criativa em nossas escolas.
Essas duas metodologias estdo relacionadas ao ensino das Artes, e em particular ao ensino das
artes visuais, pois envolvem processos cognitivos mentais semelhantes. Projetar, e construir
desenvolve processos de aprendizagem, pois exige dos alunos e alunas aprender a organizar,
comparar e selecionar, permitindo um conhecimento aprofundado, mas ao mesmo tempo

estimulando a exploracdo de solugBes variadas, fundamentais para o crescimento sistémico

humanao.
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O reconhecimento da necessidade de se ministrarem, no ensino fundamental e médio,
disciplinas de forma integrada e utilizando projetos, para tornar a transdisciplinaridade eficaz,
teve no STEM um importante aliado. A introducdo das artes no STEM tem trazido beneficios,
estimulando alunos e professores no processo de ensino aprendizado, pois a Arte tem
demonstrado a capacidade de integrar as disciplinas, e aplicar seu contetdo no cotidiano.
Disciplinas com muito contetudo tedrico, onde os alunos ndo conseguem perceber uma
aplicacdo pratica para esse conhecimento, beneficiam-se, podendo se tornar prazerosas,
aumentando o interesse dos discentes e seu aproveitamento escolar.

Apesar da atual repercussdo do Design Thinking, principalmente na éarea de
administragdo e mais recentemente na area educacional, essa metodologia ou processo de
geracdo de ideias ndo € algo novo. Entendemos que essas metodologias devem ser utilizadas
de forma integrada para que sejam eficazes. Isso ira demandar das coordenacGes académicas
um trabalho com o corpo docente e discente, estimulando a participacao transdisciplinar. 1sso
ndo € tarefa facil, requer dos docentes um trabalho constante de parceria, procurando entender
como a compreensdo do conteddo das disciplinas pode ser facilitado, através da
implementacéo dessas duas metodologias.

Nos componentes curriculares de desenho e maquetes, pode-se aplicar diversos
conhecimentos da arte-educagdo, do Design Thinking e do Movimento Maker, como a
experimentacdo com materiais diversos, técnicas de colagem, pintura, modelagem, esboco a
méao livre, estudo de perspectiva, figura humana, conhecimento do trabalho de diversos
artistas, etc. Isso contribui de forma positiva para as outras disciplinas, pois através da
manipulacdo desses materiais e do uso dos conhecimentos adquiridos, além de estimular a
colaboracéo entre os alunos, possibilita a aplicacdo pratica em varios outros componentes
curriculares. Por exemplo, a manipulacdo de materiais, como o papel, isopor, sabdo, entre
outros, nos exercicios de plastica, facilita a construcdo de maquetes nas disciplinas de projeto.
O desenho a mdo livre permite a geracdo de conceitos basicos de design arquitetonico,
estimulando a criatividade nas disciplinas de projeto e afins.

Esse artigo apresentou uma reflexdo da importancia do ensino da arte para a educacao
e para algumas formac@es, em especial a Arquitetura e o Design. As nossas experiéncias no
ensino da arte na escola fundamental e no ensino superior, nos permite afirmar que a
orientacdo que vem sendo posta pelo atual governo federal de tornar facultativo ao ensino
médio o componente curricular de Artes nos parece um retrocesso que implicard no
agravamento do problema da pouca familiaridade dos graduandos com a arte. Esta aberto o
debate.
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