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Resumo: O uso das Tecnologias Digitais (TD) constitui-se como uma alternativa na busca por
mudancas de metodologias de ensino para as aulas de matematica. Este artigo parte de uma proposta
desenvolvida na disciplina de Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagao (TDIC) no Ensino de
Ciéncias e Matematica no Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da
Universidade Franciscana (UFN), que apresenta o relato da aplicagdo de uma atividade envolvendo o
uso de TDs e a metodologia de Ensino Hibrido para introdugédo ao estudo da analise combinatéria. A
atividade, que contemplou etapas presencial e a distancia, foi realizada em trés horas-aula. Inicialmente
apresentou-se uma histéria em quadrinhos contendo uma situacéo problema como motivacao para que
0s estudantes assistissem ao video enviado por e-mail. Em sala de aula houve a discussdo sobre o video
e os exemplos contidos nele. Apds a resolugdo de outros exercicios e a disponibilizacdo de material de
estudo produzido no Google Docs, os estudantes responderam individualmente a questfes propostas em
uma planilha. Essa experiéncia teve como resultados que a utilizacdo de recursos tecnologicos digitais
despertou o interesse e a participagdo dos estudantes, bem como o desenvolvimento efetivo da
aprendizagem. Podemos inferir que o professor que se preocupa com a aprendizagem do estudante ndo
pode mais ignorar o perfil tecnolégico e todas as caracteristicas que sdo consequéncias desse perfil.
Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais € um importante aliado para o desenvolvimento da
aprendizagem de contetdos de Matematica no Ensino Médio.

Palavras-Chave: Analise Combinatéria, Ensino Hibrido, Principio Fundamental da Contagem, Sala de
aula invertida, Tecnologias Digitais.

INTRODUCAO

Vivemos em um mundo em constantes transformagoes o que se deve, em grande parte,
as diferenciadas tecnologias digitais que na atualidade estao disponiveis para o uso pedagogico.
Neste contexto a educacdo estd cada vez mais entrelacada a tecnologia digital, nos fazeres e
saberes da escola e consequentemente na aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido,
professores e estudantes buscam constantemente por experiéncias de ensino e de aprendizado
que sejam mais dindmicos, producentes e eficazes. Embora essa nao seja a realidade de todas,
existem escolas nessa perspectiva e com potencial de avancar significativamente.

A Matematica no Ensino Médio, conforme sugere os Parametros Curriculares Nacionais

(1998), tem um papel formativo pois contribui para o desenvolvimento de processos e
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estruturacdo de pensamentos, de atitudes, de raciocinio dedutivo e ¢ capaz de desenvolver a
criatividade, o espirito investigativo, entre outros. Os Parametros Curriculares Nacionais para
o Ensino Médio (PCNEM, 2000), para a area de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias, defendem a necessidade de “... contemplar formas de apropriacao e construcao de
sistemas de pensamento mais abstratos e ressignificativos...” (PCNEM, 2000, p. 20). Entre os
conteudos abordados no Ensino Médio, o estudo da andlise combinatdria apresenta-se como
uma importante ferramenta para a resolucdo de problemas e se destaca por auxiliar no
desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e da criticidade. Segundo Colodel et. al

(2010)

No ensino de matematica na Educagdo Basica, ¢ considerado essencial para a
formac¢do do individuo o desenvolvimento de competéncias para a leitura,
interpretacdo e analise de informagdes que o circundam e circulam na midia.
A Estatistica, a Probabilidade e a Combinatoria sdo vistas, neste contexto,
como um conjunto de ideias e procedimentos que permitem aplicar o
conhecimento matematico em questdes do mundo real, quantificar, e
interpretar conjuntos de dados ou informagoes. (COLODEL et. al, 2010, p.2)

Por outro lado, ndo se pode ignorar o fato de que os estudantes estdo imersos em um
mundo majoritariamente tecnoldgico e nds, professores, devemos buscar alternativas para
tornar as aulas de Matematica mais interessantes, atrativas, permeadas de experiéncias
formativas que agreguem conhecimento. A respeito disso, os Parametros Curriculares
Nacionais — PCN - trazem que “a tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a constru¢do de conhecimentos por meio de uma atuagdo ativa, critica
e criativa por parte de alunos e professores”. (BRASIL, 1998, p. 140)

O uso das Tecnologias Digitais (TD) no processo de ensino ¢ cada vez mais necessario
e a adaptagdo das escolas também, entretanto, todos os envolvidos devem ter dominio das
ferramentas tecnologicas, o que ainda ¢ um desafio para muitos educadores. Uma tendéncia na
atualidade ¢ o Ensino Hibrido, podendo ser uma opg¢do para os professores que pretendem
utilizar as TDs. No ensino hibrido ¢ possivel trabalhar de forma colaborativa, onde todos podem
contribuir com a aprendizagem de todos, uma vez que nao ha uma unica forma de aprender e
de ensinar.

Entre as técnicas de organiza¢do de uma aula no modelo de ensino hibrido tem-se a sala
de aula invertida, que consiste na participacdo inicial dos estudantes, em casa, organizados para

estudarem a teoria em casa no formato on-/ine, por meio de leituras e videos e dedicando o
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tempo de aula presencial para tirar diividas, discutir o material visualizado, resolver exercicios

e atividades em grupo, entre outras propostas.

Com o objetivo de verificar a efetividade da utilizagdo das TDs no ensino da
Matematica, elaborou-se uma proposta, aliando o uso de recursos tecnoldgicos com a
metodologia de Ensino Hibrido, para a introducdo ao estudo da Analise Combinatoria

abordando o Principio Fundamental da Contagem.

APORTE TEORICO

A utilizagdo das TDs estd cada vez mais presente nas discussdes a respeito de novas
metodologias de ensino para as aulas de Matematica. Na busca por trabalhos que abordam esse
tema, encontrou-se relatos que refor¢am a importancia dessa pratica. Com o objetivo de discutir
a respeito de limites e possibilidades da utilizacdo das TDs nas aulas de Matematica, Carneiro
e Passos (2014) utilizaram questiondrios e entrevistas com professores, podendo nos dar
indicios da relagdo do professor com as tecnologias, de praticas bem-sucedidas e também de

dificuldades que podem ser enfrentadas nesse contexto. Destacam que

também as tecnologias permitem despertar nos estudantes o interesse ¢ a
motivacdo para aprender Matematica, podendo auxiliar a desfazer a imagem
dessa disciplina como apenas memorizacdo de formulas, algoritmos e
procedimentos que sdo aplicados de forma mecanica. Ainda, elas podem
auxiliar e facilitar a compreensdo dos contetdos matematicos e desenvolver a
imaginagao e a criatividade. (CARNEIRO e PASSOS, 2014, p. 117)

A metodologia utilizada pelo professor assume um papel de extrema importincia nos

processos de ensino e aprendizagem. Santos (2011) aponta que

considerando o contexto social em que as nossas escolas estdo inseridas, em que
as tecnologias da informacao e comunicagdo alteram significativamente a forma
como as pessoas se relacionam e a forma como a informagédo é propagada e
processada, apresenta-se aos professores um novo perfil discente. Nesse
contexto, é preciso que o professor esteja “conectado”, pesquisando
constantemente sobre metodologias de ensino condizentes com essa realidade.
(SANTOS, 2011, p. 43)

Em um relato sobre experiéncias realizadas em projeto de pesquisa que utiliza TDs nos

processos de ensino e aprendizagem de Matematica, Batista et.al (2016) descrevem as

motivagdes iniciais, agdes desenvolvidas expectativas e dificuldades encontradas. Concluem

que
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podem ser ferramentas importantes para a construgdo do conhecimento. No
entanto, como qualquer outro recurso didatico, podem apresentar problemas
que afetem sua qualidade e, consequentemente, a qualidade do trabalho
desenvolvido a partir delas. Utiliza-las de maneira adequada requer formacao
inicial e formagao continuada que contemplem estudos sobre as TIC como
recursos pedagogicos. (BATISTA et. al, 2016, p. 10)

O ensino hibrido estd emergindo em muitas escolas como uma inovagao sustentada em
relacdo a aula tradicional, mas para muitos educadores ainda ¢ um desafio trabalhar com essa
metodologia de ensino, devido ao fato de muitos deles ndo fazer uso das tecnologias digitais
em suas aulas.

Quando se trabalha com o ensino hibrido faz-se a convergéncia entre dois modelos de
aprendizagem, o presencial e o on-/ine. No modelo presencial, como ja ocorre, as atividades
acontecem em sala de aula e, no on-line, utiliza-se das tecnologias digitais para promover o
ensino. Nesse formato tenta-se oferecer as vantagens da educac¢do on-line com os beneficios da
sala de aula tradicional de forma que as duas sejam complementares. Para Bacich, Tanzi Neto
e Trevisani (2015, p. 51, 52) “a expressdo ensino hibrido estd enraizada em uma ideia de
educacdo hibrida em que ndo existe uma unica forma de aprender e na qual a aprendizagem ¢
um processo continuo, que ocorre de diferentes formas, em diferentes espacgos.”

No ensino hibrido o papel do professor e dos alunos sofre alteragdes porque o ensino
nao fica centrado no professor, todos interagem, trocam experiéncias, colaboram e se ajudam
com as davidas existentes. Ao mesclar momentos presenciais e on-line, que muitas vezes
acontecem a distancia, o estudante aprende a administrar seu tempo, modo e ritmo de estudo e
sempre que necessario pode contar com a ajuda de uma instrucdo presencial. Como essas duas
modalidades estdo conectadas a fim de proporcionar aos estudantes uma educacao integrada,
esses sempre podem continuar seus estudos de onde pararam quando trocam de modalidade. O

ensino torna-se personalizado. Segundo Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015)

Em um ambiente de aprendizagem personalizado, o aprendizado comega com
o aluno. O aprendiz informa como aprende melhor para que organize seus
objetivos de forma ativa, junto com o professor. [...] Em uma sala de aula
diferenciada, os estudantes podem ser participantes ativos em sua
aprendizagem. [...] Quando os estudantes personalizam a sua aprendizagem,
eles participam ativamente, dirigindo seu processo e escolhendo uma forma
de aprender melhor. (BACHICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015, p. 53)

O ensino hibrido se organiza a partir de diferentes modelos, entre eles, o de rotacdo, o

qual tem entre suas propostas, a sala de aula invertida. Trabalhar com a sala de aula invertida
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significa trocar as atividades que, tradicionalmente, sdo realizadas em sala de aula e que
passardo a ser realizadas em casa, pelas atividades que, geralmente, sdo realizadas em casa e
que passarao a ser executadas em sala de aula.

Bergmann e Sams (2017) ao apresentarem a sala de aula invertida colocam que essa
proposta de ensino € uma opg¢ao aos professores que querem personalizar suas aulas, oferecendo
a seus alunos uma educagdo ajustada sob medida a suas necessidades individuais. A
personalizacao das aulas propde modificar a forma como essa ¢ apresentada tradicionalmente,
com os estudantes sentados em filas, o professor expondo o contetido e fazendo a verificagdo
do que eles apreenderam através de um teste avaliativo. Um exemplo de personalizacdo do
ritmo da aprendizagem na sala de aula invertida ¢ a utilizagdo de videos que ¢ bastante frequente
nessa metodologia. A disponibiliza¢do de videos permite que os estudantes possam assisti-los
no momento e local em que acharem mais conveniente.

Como toda a metodologia de ensino, a sala de aula invertida apresenta pontos positivos
e negativos. Bergmann e Samn (2017) colocam como um dos pontos positivos o acréscimo de
tempo disponivel em sala de aula que o professor tem para as atividades didaticas. J4 como um
ponto negativo, eles citam o ndo envolvimento de alguns alunos. Em relagdo a Matematica,

Bergmann e Samn (2017) apresentam que

alguns professores estdo usando o tempo de aula adicional para de fato ajudar
os alunos a se dedicarem as analises profundas dos conceitos matematicos.
Outros estdo adotando materiais manipulativos e novas tecnologias em que 0s
estudantes se empenham nao s6 em aprender o algoritmo do calculo, mas
também em compreender com mais profundidade as complexidades dos
conceitos matematicos. As aulas de matematica invertidas estdo virando
laboratdrios de raciocinio computacional, de pesquisa e inter-relagdo com
outras areas (ciéncias, tecnologias, engenharia e matematica). (BERGMANN
E SAMN, 2017, p. 44)

Ou seja, com a ideia da inversdo, o estudante, ao invés de levar exercicios para resolver
em casa a partir do que foi trabalhado em sala de aula, ele pode estudar em casa, com o material
a sua disposicdo para acessar quantas vezes desejar podendo levantar davidas e elaborar
comentarios. No periodo em que esta na presenca do professor podera haver momentos de
discussdo, resolucdo de problemas e enriquecimento da aprendizagem. A aula passa a ter uma
participag@o mais ativa do aluno, que ja possui informagdes a respeito do tema e, portanto, tem
condi¢gdes de debater a respeito. Cabe ao professor criar estratégias para implementar essa

metodologia e tornar suas aulas mais criativas e interessantes.
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METODOLOGIA E DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE

A atividade de pesquisa aqui apresentada foi proposta pelos docentes da disciplina de
Tecnologias da Informacao e Comunicagdo do curso de Pos-graduacao em ensino de Ciéncias
e Matematica da Universidade Franciscana (UFN) e tinha por finalidade a aplicagdo de
atividades que envolvessem ensino hibrido. As doutorandas, atuam em Institutos Federais de
Educagao Ciéncia e Tecnologia (IFET) nas cidades de Bagé (Instituto Federal Sul-rio-
grandense — [FSul) e Julio de Castilhos (Instituto Federal Farroupilha — IFFar), na disciplina de
Matematica com turmas de Técnico em Informatica ¢ comecariam a trabalhar o conteudo de
Analise Combinatéria. Por esse motivo decidiram desenvolver a atividade a fim de identificar
as percepcodes € a aceitacdo dos alunos nas diferentes realidades sobre a utilizagdo dessa
metodologia de ensino.

A pesquisa desenvolvida, que possui caracteristica exploratoria e descritiva, iniciou com
o planejamento das atividades a serem desenvolvidas, seguida da elaboragdo dos materiais que
seriam disponibilizados aos alunos e a organizacdo do tempo de aplicagdo e avaliagdo.

A primeira etapa da aplicagao foi a apresentagao de uma histéria em quadrinhos com
uma situagdo problema envolvendo o Principio Fundamental da contagem (Figura 1), e teve
por objetivo introduzir o assunto, instigando os alunos para uma discussao inicial e motivando-

0s a assistir, em casa, ao video que foi enviado por e-mail.

Figura 1: Situacdo problema inicial

pois ...
Tem mesmol!

! Tens que utilizar &
caracteres: 2 letras e
4 algarismos de © a
g.

Mas... eu
tenho
muitas
opgles
entda!!!

Quantas
opgles
eu
tenho?

Como fago para Vamos Calcular??
criar uma senha

para este site?

Fonte: construcdo dos autores

O video enviado aos estudantes apresentava a defini¢do e alguns exemplos do Principio
Fundamental da Contagem e foi construido pelas doutorandas com a utilizacio de uma
linguagem simples, figuras contendo construcdo de arvore de possibilidades e outros recursos
para facilitar o entendimento de um topico que teria seu estudo inicial realizado a distancia.
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Na aula seguinte, cada uma com sua turma de alunos, retomou o contetido e os exemplos

presentes no video. Com a turma do IFSul a professora/pesquisadora revisou todos os exemplos,
tirando as duvidas existentes, em sala de aula, disponibilizando uma lista de exercicios no
Google Docs para que eles resolvessem em casa. E com a turma do IFFar, foram revisados
apenas os exemplos que os estudantes apresentavam duvidas em um Laboratorio de Informatica
da escola e no mesmo local eles resolveram os sete exercicios da lista disponibilizada.

Ao término da atividade foi solicitado aos alunos que avaliassem o processo, registrando
0 que acharam do material disponibilizado, dos exemplos e exercicios e da metodologia

utilizada.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A atividade foi planejada a fim de introduzir o contetido de Anélise Combinatdria -
Principio Fundamental da Contagem por meio da metodologia do ensino hibrido. Para tanto
fez-se uma introdug@o com a histéria em quadrinhos e a explicagdo do contetido por meio de
um video, exemplos e exercicios. Nesta atividade foram trabalhados exercicios de niveis de
dificuldades distintos e buscou-se analisar se os recursos tecnoldgicos foram efetivos para a
aprendizagem dos alunos.

A utilizacdo da historia em quadrinhos como introdutéria do assunto Principio
Fundamental da Contagem fez com que os estudantes ficassem bastante curiosos em encontrar
a solucdo para o problema proposto, gerando um momento de discussdo acerca do mesmo em
sala de aula e o interesse em assistir ao video que foi enviado por e-mail e que deveria ser feito
em casa.

O video utilizado possuia imagens e exemplos de facil entendimento o que o tornou
bastante explicativo aos estudantes. Essa ferramenta tecnoldgica tem por caracteristica a
possibilidade de cada aluno poder assisti-lo quantas vezes quiser e achar necessario para o
entendimento do contetido. A sua constru¢do foi um desafio para as professoras/pesquisadoras,
pois nenhuma das duas possuia pratica com o programa de edi¢ao de videos Movie Maker, mas
foi uma experiéncia de grande valia porque fez com elas se desacomodassem e buscassem
meios para construi-lo.

Acredita-se que a forma como as aplicagdes foram realizadas pelas

professoras/pesquisadoras influenciou no resultado relativo ao niimero de acertos de cada

estudante. Os estudantes do IFFar, em sua maioria, acertaram uma maior quantidade de
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questdes, conforme ¢é apresentado no Grafico 1, acredita-se que o resultado positivo ocorreu por

eles terem realizado os exercicios na escola, junto da professora e dos colegas.

Grafico 1: Desempenho dos estudantes do [Farr

Informacgdes
Mediano Mediana Intervalo
6,46 / 7 pontos 7/ 7 pontos 4-7 pontos

Distribuigdo do total de pontos

# cke pariicipantes
=

0 1 2 3 4
Pontos marcados

Fonte: autoras

Em relacdo aos estudantes que resolveram as questdes em casa, o desempenho médio
foi de 4,95 acertos, sendo que a maioria acertou entre 6 ¢ 7 questdes. Identificamos que esse
resultado possa estar relacionado com o fato de terem trabalhado sozinhos e alguns dias apo6s

as explicagdes. O resultado desses estudantes ¢ apresentado no Gréfico 2.

Grafico 2: Desempenho dos estudantes do IFSul

Informacdes

Mediano Mediana Intervalo
495 / 7 pontos 6/ 7 pontos 2-7 pontos

Distribuigdo do total de pontos

W de pariicipamtes

0 1 2 3 4 5
Pontos marcados

Fonte: autoras
Os estudantes, ao avaliarem as etapas da atividade, puderam colocar suas percepgdes

sobre a metodologia utilizada, conforme o relato de alguns estudantes:

Aluno D: “Video bem explicativo, com exemplos faceis de compreender com linguagem simples e clara.

Esclareceu de forma geral o contetido com pouco tempo™.
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Aluno L: “Sobre a ultima aula, achei o método bem legal, pois ¢ uma maneira de aprender bem diferente.
Quanto ao contetido, aprendi e entendi muito bem. Nao ¢ dificil, s6 € necessario muita atengao e leitura.

Adorei o questionario, espero que essa aula se repita. Aula excelente! Essa ¢ a verdade”.

O uso das tecnologias faz parte do dia-a-dia dos estudantes e alguns deles relataram que
utilizam esse recurso como apoio pedagogico, buscando por video-aulas na web a fim de

complementar seus estudos. Segue o relato de um estudante que afirmou utilizar video-aula:

Aluno M: “Eu achei muito bom o método de aprendizagem deu uma facilidade no contetido, mas alguns

exemplos e exercicios devem ser explicados de outro jeito, pois sdo mais complicados que os outros”.

Observa-se pelo relato do aluno M que ele aprovou o uso dessa metodologia de ensino,
mas, também, que ele precisa do acompanhamento do professor, ou seja, as TD contribuem com
a aprendizagem dos estudantes e o trabalho de sala de aula, mas ndo substituem a mediag¢ao do

professor que ¢ indispensavel para os processos de ensino e de aprendizagem.

CONCLUSAO

A tecnologia estd muito presente no nosso cotidiano e a maior parte dos estudantes que
hoje frequentam o Ensino Médio faz parte de uma geracdo que ja nasceu conectada com o
mundo virtual. O perfil desse estudante exige que escolas e professores vivenciem métodos e
metodologias de ensino que despertem o interesse e a motivagdo para a aprendizagem. Dessa
constatacdo surgem outras questdes como: de que forma despertar o interesse desses estudantes
gue sempre tiveram contato com a tecnologia e suas infinitas possibilidades de interacdo e
comunicacdo? Como despertar o interesse desses estudantes que apresentam caracteristicas
imediatistas, que dedicam aten¢do somente no que interessa no momento? Como a metodologia
de ensino pode maximizar as potencialidades das TD? Por outro lado, existe o professor que se
depara com questdes como a dificuldade lidar com as diferentes tecnologias ou a difuldade em
utilizar a tecnologia digital em favor do ensino.

A elaboragdo e a aplicacdo desta atividade foram um desafio para as
professoras/pesquisadoras que ndo estavam acostumadas com a utilizacdo de TD em suas aulas.
Entretanto percebe-se que, embora em uma atividade simples, a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos a favor do ensino despertam um maior interesse nos estudantes o que os torna

bastante participativos. Diante de todo o exposto, pode-se inferir que o professor que se
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preocupa com a aprendizagem do estudante ndo pode mais ignorar o perfil tecnoldgico e todas

as caracteristicas que sdo consequéncias desse perfil. Conclui-se, também, que as TD, quando
aplicadas em uma metodologia de ensino que articula as vantagens dos ambientes presencial e
a distancia, podem gerar resultados positivos na avaliacdo final da aprendizagem dos
estudantes. Pode-se, portanto, concluirnto, que o uso de TDs é um importante aliado para o
desenvolvimento da aprendizagem de contetudos de Matematica no Ensino Médio.

REFERENCIAS

BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. de M. (Orgs.) Ensino Hibrido:

Personalizacio e Tecnologia na Educacio. Porto Alegre: Penso. 2015.

BATISTA, S. C. F.; BARCELOS, G. T.; HORA, H. R.; AFONSO, F. F. Tecnologias de
Informacgio e Comunicaciio no processo de Ensino e Aprendizagem de Matematica. 2016.
PUC — RS. Disponivel em:
<http://www.pucrs.br/ciencias/viali/tic_literatura/artigos/tics/TICnoProcessodeEnsaprenddeM

atematica.pdf> Acesso em: julho de 2018.

BERGMANN, J.; SAMS, A.; tradug¢do: SERRA, A. C. C. Sala de aula invertida: Uma
Metodologia Ativa de Aprendizagem. led. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais: Matematica. Brasilia. MEC/SEF. 1998.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/introducao.pdf Acesso em: julho de
2018.

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica. Parametros
curriculares nacionais: ensino médio. Parte II. Brasilia: MEC / SEMTEC, 2000. Disponivel

em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf Acesso: julho de 2018.

CARNEIRO, R. F.; PASSOS, C. L. B. A utiliza¢do das Tecnologias da Informacio e
Comunicacio nas aulas de Matematica: Limites e possibilidades. In: Revista Eletronica de

Educacao, V. 8, n. 2, p. 101-119, 2014. Disponivel em:

10
(83) 3322.3222

contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br


http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/introducao.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf

b+ & ¥ CONEDU

Congresso Ngcional

Educaccio

http://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/viewFile/729/328 Acesso em: julho de

2018.

COLODEL, D. L.; PEREIRA, L. B. C.; BRANDALISE, M. A. T. Tratamento da informagao
na educac¢do basica: investigando concepgdes e praticas. In: Encontro Nacional de Educacao
Matematica. 2010. Salvador. Anais. Encontro Nacional de Educagdo Matematica. Salvador.

2010.

SANTOS, M. Novas Tecnologias no ensino de matematica: Possibilidades e desafios. 2011.
Disponivel em:  http://pucrs.br/famat/viali/tic _literatura/artigos/tics/101092011085446.pdf
Acesso em: julho de 2018.

11
(83) 3322.3222

contato@conedu.com.br

‘ www.conedu.com.br



http://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/viewFile/729/328

