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Resumo: O presente artigo visa estabelecer reflexdes a cerca do uso das tecnologias da informagéo e
comunicacdo (TICs) no &mbito escolar, bem como, suas possibilidades de aplicacdes na educacéo e
sua compatibilidade com as metodologias do ensino da arte. A necessidade de fornecer reciclagem aos
professores e colaboradores no campo tecnolégico, afim de prepara-los para encarar os desafios que
sdo impostos. A andlise de pros e contras, da implantacdo de novos métodos pedag6gicos de aplicacéo
dos contetdos propostos, e estruturas fisicas com o intuito de que a apropriagdo das tecnologias seja
realmente benéfica para a comunidade escolar. O crescimento tecnolégico se desenvolve rapidamente
e cada vez mais influéncia nossas fungdes cotidianas; cria-se uma real necessidade em se refletir o
guanto essa tecnologia tras de beneficio ao educador em sua didatica, e em como influéncia
diretamente no processo de apreensdo do conhecimento e desenvolvimento cognitivo dos alunos com
as praticas pedagogicas contemporaneas.
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INTRODUCAO:

A cada dia a tecnologia esta mais presente no cotidiano da sociedade brasileira.
Conforme uma pesquisa realizada pelo Centro de Estudos sobre as Tecnologias da
Informacéo e da Comunicacdo — CETIC, apresentado em uma reportagem sobre tecnologia no
site G1, realizada entre novembro de 2016 e junho de 2017, a internet esta presente em 54%
das moradias brasileiras e, segundo esse estudo, 0 nUmero mostra um crescimento de 3%

percentuais em relagdo a 2015.

Temos vivenciado tantos outros elementos relacionados a tecnologia que corroboram o
impacto que ela tem, nos mais diversos niveis, sobre 0 nosso cotidiano. Assuntos como:
inteligéncia artificial, realidade aumentada, robética e informatica, estdo presentes em locais e
situacOes da nossa vida, trazendo facilidade na obtengéo de informacéo, respostas instantaneas
de uma pluralidade de assuntos, transporte, lazer e a interatividade, seja no aspecto

entretenimento como no educacional.

Dentro desse cenario, a tecnologia ndo pode ser ignorada no ambito educacional.
Instituices de ensino confirmam essa tendéncia quando enxergam na tecnologia uma
ferramenta relevante para o auxilio educacional. Colégios se esforcam para estarem a frente

de seus concorrentes, buscando solugbes para as diversas demandas, tanto no aspecto
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administrativo como no pedagdgico. Pudemos observar o exemplo no artigo da revista Isto é
(SOLLITO, 2017) onde o Centro Universitario Celso Lisboa, no Rio de Janeiro, remodelou a
sala de aula e consequentemente a metodologia de ensino ao colocar um computador para

cada aluno.

Essa revolucdo tecnoldgica pode ser notada pela velocidade no desenvolvimento de
supercomputadores, Smartphones, iPads e Tablets, assim como, na expansdo de aplicativos,
jogos e materiais didaticos ofertados por empresas geradoras de contetdo (editoras e startups)
demonstrando que essa oportunidade tecnoldgica nao passa desapercebida; pois criam opcdes
para o relacionamento aluno e professor num universo tecnolégico caracteristico de uma nova
geracdo de aprendizes. Na robdtica, por exemplo, temos ferramentas multidisciplinares onde
os alunos pdem em pratica seu conhecimento teérico (SOLLITO, 2017). Comprovamos 0 uso
dessa tecnologia ao pesquisarmos uma empresa chamada Approva (FRANCA, 2017),
responsavel por vérios aplicativos voltados ao ensino. Na apresentacdo da empresa, em seu
site, pudemos perceber que ela encara o0 uso da tecnologia em sala de aula como uma
mudanca expressiva e que isso tem uma relacdo direta com as demandas dos proprios alunos

que precisam de abordagens inovadoras.

O crescimento tecnoldgico se desenvolve rapidamente e cada vez mais influéncia
nossas fungdes cotidianas; cria-se uma real necessidade em se refletir o quanto essa tecnologia
tras de beneficio ao educador em sua didatica. Conforme Bettega:

[..] a escola, mais do que nunca, precisa se apropriar das novas
linguagens audiovisuais e informaticas, bem como de suas interfaces, para atender
as constantes exigéncias do mundo que por sua vez, requer uma sintonia cada vez

mais afinada com o conhecimento [...] a escola é, especialmente, o lugar onde tudo
isso pode ser sentido e vivido, como reflexo das sociedades em que 0s jovens estdo

inseridos. (BETTEGA, 2010. P. 15)

Assim, buscaremos demonstrar através dessa pesquisa que o uso da tecnologia, assim
como em outras areas, € uma alternativa viavel que auxiliara os professores a desenvolverem
novas maneiras de transmitir tudo que é pertinente ao ensino da arte. E mesmo sendo uma
matéria relacionada a manufatura, onde textura, manejo, cores e sentidos; sao importantes
passos do aprendizado, o uso da tecnologia ndo vem excluir os métodos tradicionais de
ensino, mas dar a possibilidade de aprendizado, criatividade, conhecimento e dindmica

através de novas ferramentas.
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O objetivo dessa pesquisa é destacar a importancia do uso da tecnologia da informacao
no auxilio aos professores nas aulas de artes. Também identificaremos junto a pesquisa
bibliografica como os jogos educacionais, aplicativos e programas podem promover uma

melhor construgédo no desenvolvimento pedagogico do ensino de artes.

Os processos de ensino-aprendizagem em Artes ndo sdo de forma linear como
comumente acontece em outras disciplinas. No ensino de artes necessita-se compreender a
subjetividade que estd por detras de cada aluno, ou seja, suas particularidades. Também de
como esse aluno esta inserido no espaco que os rodeia, e como este reflete em suas atividades
cotidianas.

Mais que uma disciplina, a arte € uma forma de ver e propor constru¢ées humanas que
envolvem as ligacdes culturais, sociais, politicas e historicas. Segundo Pimentel (2009): “lidar
com arte vai além das nuances sensiveis, mas também com o pensamento em outro nivel que
nao ¢ o comumente utilizado no dia a dia na escola”.

Loyola (2016) nos diz que € entre o final do século XX e comeco do século XXI que o
processo de construcdo do capital pensado humano fica mais complexo, e que este é um
periodo ao qual se inicia um levante na utilizacdo de recursos tecnoldgicos. Desta forma
temos uma extensa caminhada tecnoldgica que nos trazem até a nossa contemporaneidade,
permeando toda a nossa vivéncia pessoal e nossa construcdo do saber.

Dialogar sobre o uso de tecnologias dentro da sala de aula causa certa estranheza por
parte dos professores que prejulgam um resultado ndo satisfatorio com a utilizacdo de
aplicagdes e gadgtes no ambiente de ensino, no entanto, o que vemos sdo diversas
transformacgOes na passagem do conhecimento, utilizando-se dessas ferramentas de forma
consciente e educativa.

Pensar 0 ensino de artes atualmente vai muito além do que temos enraizado nos
materiais didaticos comuns, é a reflexdo de criar conexdes e impulsos que envolvam
metodologias e métodos que tenham por finalidade envolver a arte e a tecnologia como meio
para uma expansao do conhecimento, e que construa desenvolvimento significativo por parte
dos alunos.

Desta forma, dispositivos como computadores, tablets e similares vem se
transformando em ferramentas que possibilitam unificar varias midias “diminuindo
fronteiras” segundo Loyola (2016). O avanco continuo e crescente do acesso as tecnologias
tem se expandindo até o &mbito escolar, bem como em todas as areas sociais, e assim a

tecnologia da informagdo vem construir resultados relevantes na transformacdo didatica
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dentro das préticas de ensino aprendizagem, facilitando a execucgdo de trabalhos, bem como, a
construcdo do conhecimento absorvido pelos alunos que tenham a seu alcance essas praticas,
resultando em melhorias notorias.

A ndo abordagem de pesquisas que tratem deste tema, e que busquem expor de forma
construtiva reais melhoras trazidas pela utilizacdo de tecnologias no ensino de artes, pode
deixar aberta uma lacuna extensa que a posteriori acarretara em 6nus para as praticas dentro
de sala de aula, e consequentemente para 0 processo ensino-aprendizagem.

Enxergar nas tecnologias um aliado para o desenvolvimento artistico- cognitivo dos
alunos é uma aposta ousada e assertiva, notoriamente diante da linguagem tecnoldgica que o

publico alvo observado ja realiza informalmente em sala.
METODOLOGIA:

Uma abordagem qualitativa foi a escolhida para o desenvolvimento deste estudo a fim
de compreender de forma ampla as informacGes obtidas através de analises bibliogréficas.
Segundo (GIL, 2008, p. 178) ¢é possivel ter “a obten¢cdo de um sentido mais amplo para os

dados analisados” buscando entender suas simbologias e 0s fendmenos que as circundam.

Este estudo partiu de uma investigacédo bibliografica, com a finalidade de compreender
de forma ampla o conteludo existente, buscando nas mais diversas fontes o embasamento
necessario para os assuntos aqui discutidos. Gil (idem) afirma que, os dados levantados pelo
pesquisador sdo a delimitacdo do problema, a base tedrica da pesquisa, a qual o auxilia nas
etapas seguintes.

Para interpretar os resultados, o pesquisador precisa ir além da leitura dos dados,
com vistas a integra-los num universo mais amplo em que poderdo ter algum
sentido. Esse universo € o dos fundamentos tedricos da pesquisa e o dos
conhecimentos ja acumulados em torno das questes abordadas. Dai a importancia
da revisdo da literatura, ainda na etapa do planejamento da pesquisa. Essa bagagem
de informagdes, que contribuiu para o pesquisador formular e delimitar o problema e
construir as hipoteses, é que o auxilia na etapa de andlise e interpretacdo para
conferir significado aos dados. (GIL, 2008 p. 178).

As escolhas desses métodos de pesquisa se deram por possibilitarem analisar e
conhecer as realidades a fim de produzir novos conhecimentos e compreender de forma

aprofundada os envoltorios que circundam as praticas pedagogicas na contemporaneidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO:

Ensino de Artes e Tecnologia
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Na construcdo da histdria do ensino de Artes é possivel notar que os conteudos e a
forma de compartilhamento dos mesmos foram condensados em atividades com baixa
criatividade, repetitorios, e que restringiam a percepcao sensivel dos alunos, estorvando assim
suas expressdes a cerca dos temas expostos. Em grande maioria, 0s conteidos ensinados eram
pouco explorados, com métodos de exposicBes prontos, impedindo de desenvolver com 0s

discentes sua imaginacdo e a construgdo de um arcabougo rico.

A desvalorizacdo dos contetdos e falta de atencdo na formacao dos profissionais que
ministravam as aulas de tais disciplinas dificultavam ainda mais o desenvolvimento das
criangas que estavam em sala. Sobre isso Silva e Santos (2013) dizem:

Utilizava-se de uma grade curricular que desvalorizava o ensino da mesma, as aulas
de artes dificilmente tinham objetivos a serem seguidos ao longo do ano letivo, pois
as atividades eram copiar, desenhar e pintar, formas geomeétricas, e ou desenhos
pronto, as aulas sempre eram direcionadas pelos educadores que lecionava, ndo
considerando a capacidade de producdo das criancas. O ensino de artes deve
acontecer nas escolas, considerando diferentes ideias de como trabalhar a teoria, a
partir da cultura, analise e releituras obras artisticas. Hoje ha um namero
significativo de materiais didaticos que sdo oferecidos pelo Ministério da Educacédo

(MEC), conselhos Deliberativos Escolares (CDCE) e outras organiza¢fes nas
bibliotecas escolares, com a proposta de um novo ensino.

A educacdo artistica mais que a construcdo do arcabouco imagético cultural das
criancas, tem a responsabilidade de fomenta o pensamento critico, estético, e também de
facilitar os contatos sociais, experienciando e articulando diversos valores que existem nas
conexdes entre os individuos e os espagos que compartilham.

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico e da
percepcdo estética que caracterizam um modo proprio de ordenar e dar sentido a
experiéncia humana: o aluno desenvolve sua sensibilidade, percep¢do e imaginagéo,
tanto ao realizar formas artisticas quanto na acdo de apreciar e conhecer as formas

produzidas por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas. (PCN/
Arte-1997, p.19).

Se observarmos bem a histéria da Arte, € através da educacdo que a mesma se
transforma em uma facilitadora de aprendizagem, uma forma de construcdo de saberes
diversos, que segue uma sequéncia fluida. Muito mais que oferecerem conhecimentos
artisticos, a educacéo traz para si a funcdo de edificar pilares essenciais a capacidade humana,
nos ambitos criticos e também imagéticos, assim, a arte pode “seguir sua trajetoria historica
de revelar, pelos estilos e formas estéticas da pintura, escultura, musica, danca literatura,
desenho, os diversos entendimentos e sentimentos do ser humano sobre a natureza e sobre sua
propria existéncia no mundo”. (Silva e Santos, APUD, SIQUEIRA, IVANA. 2010).
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Pensando nessa construcdo social € que encontramos um forte elo para impulsionar o
ensino das Artes, e trazer para essa era pds-moderna contetdos e formatos dindmicos no
ambito escolar; o gancho conector aqui séo as novas tecnologias, estas abrem um novo leque
de possibilidades para as praticas educacionais nas aulas de artes. A insercdo de tecnologias

possibilita uma interacdo cultural mais ampla com os alunos.

Nas atuais praticas pedagdgicas devemos agucar nos jovens alunos o prazer pela
descoberta, desta forma, eles ampliam o seu conhecimento e fazem descoberta que de alguma
forma podem vir a ser um ponto de partida para o interesse de desenvolvimento mais efetivo
das atividades dentro e fora da sala de aula. Barbosa (1998) vé o ensino de Artes como esse
processo investigativo, tanto em como se é ensinado, como no processo de aprendizagem, e
reitera 0 qudo importante devem ser esses processos de trocas entre criar e aprender. “O
conhecimento das artes tem lugar na intersecdo: experimentacdo, decodificacdo e informacéo.
Nas artes visuais, estar apto a produzir uma imagem e ser capaz de ler uma imagem séo duas

habilidades inter-relacionadas”.

De acordo com os PCN-Arte (1997) sé fora incluida a Educacdo Avrtistica no curriculo
da educacéo bésica no Brasil por meio do artigo 7° da lei LDB15 n° 5.692, de 11 de agosto de
1971, esta inclusdo demonstrou um avango na concepc¢ado de que a Arte € também um meio de
constru¢do do individuo.

A partir do final da década de 1980, comecaram a surgir tendéncias reivindicando a
arte como uma é&rea de conhecimento, com contelidos proprios e proposi¢coes
estéticas, visando o desenvolvimento cultural e cognitivo dos alunos. A Proposta
Triangular para o ensino de Arte, estruturada por Ana Mae Barbosa no final da
década de 1980 foi a principal tendéncia. Segundo Barbosa (1998) “a tarefa estética
integrada na leitura da obra ou do campo de sentido da arte é ajudar a clarificar

problemas, a entender nossa experiéncia da arte, a discriminar entre opgdes, a tomar
decisdes, a emitir juizos de valor” (p. 41). (LOYOLA, 2009).

O desenvolvimento do envoltério artistico das criangas possibilita um aumento nas
percepgdes estéticas e criativas dos mesmos, tornando mais intensas as experiéncias
vivenciadas nas aulas de Arte, bem como, na compreensdo dos conteudos histéricos —

culturais de diferentes periodos.

Com o uso dos dispositivos tecnoldgicos € possivel ampliar ainda mais essa concepgdo
dos alunos acerca das culturas, e dos processos artisticos, trazendo-os para mais perto das

vivencias sensoriais atraves de tecnologias. Sobre isso, Loyola (2009) diz:
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Com a implementacdo de tecnologias nas escolas, a urgéncia em saber aplica-las e
lidar de forma critica com os equipamentos e com as informaces veiculadas torna-
se imprescindivel para o professor nas atividades em Arte na atualidade. Trabalhar
as imagens estaticas e em movimento, assim como o audio torna-se cada vez mais
facil e essa realidade configura-se em possibilidades de criacdo e de intervencdes
nas imagens, no audio e em diversas outras atividades que podem ser planejadas e
desenvolvidas pelo professor de Arte.

Nesta velocidade em que ocorrem as transformagfes tecnoldgicas desenvolver
habilidades novas torna-se quase que um desafio diario, os formatos de leituras antiquados se
perdem em meio as linguagens digitais, “a cultura contemporanea, ao inter-relacionar a
necessidade e expressao, criou 0 ambiente propicio para a integracdo da inteligéncia, da
emocao e da tecnologia transformando a cogni¢cdo em uma forma de consumo que estimula a

imaginacao” (Barbosa, 2005).

O uso da tecnologia da informacéo e comunicagdo em Arte-Educacéo - TIC

Quando refletirmos sobre o uso da tecnologia para auxiliar os professores do ensino de
artes, primeiramente precisamos entender qual o real momento no qual estamos vivendo com

relacdo ao uso dela quanto a ferramenta de ensino.

Hoje, chamadas de TIC (Tecnologias da Informagdo e Comunicagédo), Silva (2001)
conceitua como, todas as tecnologias que interferem e medeiam os processos informacionais e
comunicativos dos seres. Vieira (2011) define as tecnologias de informacdo e comunicacéo,
como uma area que utiliza a computacdo como um meio para produzir, transmitir, armazenar,
acender e usar diversas informac6es. Moran (2012) diz que Tecnologia da informacdo e
comunicacdo ou TIC, é a area que utiliza ferramentas tecnoldgicas com o objetivo de facilitar

a comunicacao e o alcance de um alvo comum.

Assim, podemos entender que as TIC sdo um conjunto de recursos tecnol6gicos
integrados entre si, que proporcionam, por meio das fungdes de hardware, software e
telecomunicagdes, a automacdo e comunicacdo dos processos de negocios, da pesquisa

cientifica e de ensino e aprendizagem.

Com o passar do tempo e o desenvolvimento de hardwares e softwares cada vez mais
evoluidos e a popularizacdo da internet, as TICs se potencializaram em diversos campos.
Novas ferramentas surgiram como e-mail, chats, foruns, agenda de grupo online,
comunidades virtuais, web cam, comunidades e grupos de discussdo on line, sites de

relacionamento, e tudo isso revolucionou a forma de como os seres humanos se relacionam.
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Com esta revolucgdo, a distancia geogréafica entre pessoas diminuiu e os trabalhos
colaborativos tornaram-se cada vez mais frequentes, assim, a area da educagdo ganhou muito,
podendo desenvolver atividades cada vez mais interativas, colaborativas e sem fronteiras de

conhecimento.

As tecnologias se alteram velozmente, produzindo-se muitas inovacGes. O meio
educacional é desafiado a ousar e a alcancar os meios de promover um ensino de boa
qualidade com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas. Entretanto, o processo desafiador da
aprendizagem de uso das tecnologias nos coloca a cada dia, diante de novos questionamentos

ao percebermos as distintas realidades do nosso pais.

Silva (2010) aponta o seguinte: E preciso considerar que as tecnologias - sejam elas
novas (como o computador e a Internet) ou velhas (como o giz e a lousa) condicionam 0s
principios, a organizacdo e as praticas educativas e impdem profundas mudancas na maneira
de organizar os contedos a serem ensinados, as formas como serdo trabalhadas e acessadas
as fontes de informacdo, e os modos, individuais e coletivos, como irdo ocorrer as
aprendizagens (SILVA, 2010, p.76).

Trazendo a tona a reflexdo do uso das TICs para agregar ferramentas ao ensino de
artes, ndo podemos deixar de pensar na formacdo continuada do professor que ira usar tais
tecnologias. O professor terd a incrivel missdo de ser o interventor dessa nova forma de
ensino, dando o suporte necessario ao uso adequado e responsavel dos recursos tecnoldgicos.
Para que isso aconteca, o professor deve buscar, ainda em sua formacéo, se atualizar ndo so6
dentro de sua especialidade, mas também, dentro das tecnologias que possam auxiliar em suas

praticas pedagogicas.

As TICs nos oferece uma perspectiva transformadora e se bem estruturada,
determinante para a melhora da abordagem do professor na educagéo. Para este novo sistema
de abordagem funcionar corretamente, € preciso tomar cuidado com dificuldades comuns que
poderdo surgir no momento da incorporacdo das tecnologias e um grande desafio para os
professores sera mudar sua forma de conceber e pér em prética o ensino, adaptando-o as
novas ferramentas. Para o corpo diretivo, cabe a ele dar todo o apoio que o departamento
pedagdgico necessitar, desde estrutural/ tecnoldgico, como diretamente com pais e alunos.

Para Imbérnom (2010, p.36): Para que o uso das TIC signifique uma transformagéo

educativa que se transforme em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas
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maos dos préprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua responsabilidade na
escola atual. Mas outras tantas escapam de seu controle e se inscrevem na esfera da dire¢do da

escola, da administracdo e da propria sociedade.

E importante ressaltar que a aplicacdo das TICs na educagdo e no caso em questo,
dentro do ensino de artes, ndo se limita apenas a construcdo de laboratdrios de informatica,
com computadores de Ultima geracdo, Ipads, Tablets e internet de banda larga, tdo pouco a
integracdo do ensino de softwares a grade curricular e pesquisas superficiais de contetudos de
sala de aula. As TICs sdo muito mais que isso, elas sdo a chance de integracdo de conteudos
interdisciplinares, de fazer com que o aluno, através de uma linguagem contida dentro do seu
do dia a dia, possa descrever seus pensamentos, se expressar com mais facilidade, conhecer
um mundo de possibilidades e logo depois, reconstrui-lo e materializa-lo, por meio de
aplicativos e softwares ja oferecidos no mercado. Nesse processo, 0 professor e seu aluno
terdo como grande desafio, filtrar esse mundo de informacdes de uma maneira que se
enquadre dentro do que realmente é necessario, dentro do projeto que esta sendo construido.
Pois como diz Vieira:

[...] a implantagdo da informéatica como auxiliar do processo de construgdo do
conhecimento implica mudancas na escola que vao além da formacéo do professor.
E necessario que todos os segmentos da escola — alunos, professores,
administradores e comunidades de pais — estejam preparados e suportem as
mudancas educacionais necessarias para a formagdo de um novo profissional. Nesse
sentido, a informatica é um dos elementos que deverdo fazer parte da mudanca,
porém essa mudanca € mais profunda do que simplesmente montar laboratérios de

computadores na escola e formar professores para utilizagdo dos mesmos. (VIEIRA,
2011, p. 4).

Pensando nas TIC como uma grande aliada para o aprendizado de artes, o
planejamento passa a receber um leque enorme de possibilidades de abordagem, pois sdo
tantas as ferramentas oferecidas que o que vai agregar maior peso a essas tecnologias é a
interacdo e a colaboracdo de cada uma delas. Dentro desse cenario, é importante frisar uma

interessante observacao feita por Lévy (1999):

“A maior parte dos programas computacionais desempenham um papel de
tecnologia intelectual, ou seja, eles reorganizam, de uma forma ou de outra, a visdo
de mundo de seus usuarios e modificam seus reflexos mentais. As redes
informaticas modificam circuitos de comunicacéo e de decisdo nas organizagdes. Na
medida em que a informatizacdo avanca, certas funcBes sdo eliminadas, novas
habilidades aparecem, a ecologia cognitiva se transforma. O que equivale a dizer
que engenheiros do conhecimento e promotores da evolugdo sociotécnica das
organizagdes serdo tdo necessarios quanto especialistas em maquinas”.
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Através das TICs, 0 conhecimento ndo esta mais preso aos professores e aos livros
didaticos, hoje o aluno pode investigar assuntos diversos pela rede mundial de computadores
e desenvolver conhecimento prévio, onde em sala de aula, poderdo trabalhar conceitos mais
aprofundados com seus professores. Dai novas propostas de estudos vdo surgindo e a
pedagogia vai se renovando, como ¢ o caso da teoria “sala de aula invertida”. (JAIME;
KOLLER; GRAEML, 2015) Trata-se de uma abordagem pela qual o aluno assume a
responsabilidade pelo estudo tedrico e a aula presencial serve como aplicacdo préatica dos

conceitos estudados.

Portanto, o computador e os demais aparatos tecnologicos sdo vistos como bens
necessarios e saber opera-los constitui-se em condicdo de empregabilidade, conhecimento e

dominio da cultura.

CONCLUSOES:

A utilizag@o das recentes tecnologias da informacao ou simplesmente TIC’s mostram-
se como uma nova realidade para nossa sociedade pds moderna. Atualmente, elas constituem-
se como algo indispensavel em quaisquer veios das interagdes sociais. Sdo ferramentas
determinantes para comunicacdo, aprendizagem e acesso as informagdes. No ambito
educacional nao foi diferente, a insercao das TIC’s na estruturagao escolar veio como formato
moderno, dindmico, e cada vez mais atrativo e interativo. Este formato contemporaneo de
compartilhamento do conhecimento foi sentido e recebido de forma positiva por todos os

pilares que formam a escola, professores, alunos e responsaveis.

E evidente que muitos desafios surgem ao conhecermos o novo, problemas como a
falta de dominio e conhecimento das ferramentas disponiveis na tecnologia, falta de estrutura
fisica e tecnoldgica, a possibilidade do descaso e falta de interesse de alguns professores e
colaboradores em se prepararem para 0 uso das tecnologias em sua formacdo continuada.
Problemas como indisciplina e distracdo dos alunos no momento da aplicacdo e falta de
respaldo e dedicacdo da equipe diretiva na disciplina e apoio pedagdgico. Porém, tudo isso se
torna pequeno diante do mundo de possibilidades que a internet nos oferece, rompendo
fronteiras de conhecimento ou de distancia além de aplicativos especificos, que a cada dia séo

desenvolvidos por empresas do ramo.

Com relacdo ao ensino das Artes Visuais, este formato contemporaneo sé veio a

acrescer no processo de ensino aprendizagem. Os recursos tecnoldgicos objetivam uma
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melhoria no desenvolvimento do ensino, bem como, no desenvolvimento do aluno, tornando-
0 &vido por descobrir sempre além do que lhes é fornecido em sala de aula. Desta forma, a
tecnologia media pesquisas e as trocas entre alunos e professores. Utilizar-se dessas novas
préaticas didaticas, possibilita ao professor atualizar técnicas e métodos pedagdgicos. Um bom
exemplo de aplicacdo de tecnologia sobre a proposta triangular de Ana Mae Barbosa, seria
acrescentar a internet na contextualizagdo histdrica, sites de acesso a museus do mundo na

apreciacdo artistica e aplicativos como Photoshop ao fazer artistico.
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