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Resumo: No dmbito escolar, quanto ao uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagédo
(TDIC), ainda é relativamente poucos os professores que conseguem utilizar estes recursos com
facilidade. Observando alguns livros didaticos, notamos a necessidade de uma investigacdo sobre
como estes recursos, que sdo uns dos principais meios de informacéo e conteldo para professores e
alunos, abordam o uso das TDIC. Assim, este artigo tem por objetivo investigar como os livros
didaticos de Matematica do Ensino Médio aprovados no Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD
2016) abordam o uso de softwares. Foram analisadas cinco cole¢fes adotadas em escolas publicas da
cidade de Areia — PB, observando-se de que forma elas contemplam em suas atividades, contetdos e
materiais complementares o uso de softwares. A analise revelou que, apesar de existirem muitos
recursos digitais a serem explorados em situacbes de aprendizagem dentro e fora da sala de aula, 0s
livros didaticos ainda ndo trazem seu uso de maneira significativa. Dos livros analisados, apenas um
contempla uma se¢do especifica para o uso de softwares educativos e os demais, apenas mencionam as
tecnologias e propdem seu uso de maneira superficial, sem um aprofundamento que instigue os alunos
a refletirem o conteudo estudado. Por fim, concluimos que as propostas de utilizacdo das TDIC nos
livros didaticos ainda séo relativamente poucas e que ha uma grande necessidade de novas abordagens
gue contemplem o uso de diferentes recursos digitais, que motivem e provoguem nos alunos o desejo
de aprender matematica e outros componentes curriculares.

Palavras-chave: Livros didaticos, TDIC, software, PNLD.
Introducéo

O surgimento de propostas alternativas para a acdo pedagdgica no ensino da
Matematica constitui o0 movimento da Educacdo Matematica (ZORZAN, 2007), ou, ainda, as
tendéncias nessa area, como: 0 uso de jogos analdgicos e digitais, materiais manipulaveis,
resolucdo de problemas, etnomatematica, modelagem matematica, tecnologias digitais da
informag&o e comunicacéo (TDIC), historia da matematica, entre outras.

Dessas tendéncias, as TDIC, aos poucos, vém ganhando cada vez mais espago nas
escolas e vém sendo discutidas por muitos pesquisadores, devido a sua proximidade com o
cotidiano dos alunos que nasceram e vivenciam a era digital. Para autores como Kenski
(2014), Santos et al. (2014) e Basniak (2014) a sociedade contemporanea acompanha a
insercdo de brinquedos eletrénicos e das TDIC nos mais variados ambientes e muitas criancas
“se apropriam destas maquinas tdo logo os adultos lhes permitam o acesso” (GOMES, 2016,
p. 148), o que vem resultando em diferentes impactos na vida social destes individuos.

Nesse sentido, Moita e Viana (2017) explicam que,

[...] Essa convivéncia é sobremaneira importante para suas vidas e seu futuro
profissional/académico, uma vez que habilidades e competéncias
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desenvolvidas por meio do contato constante com 0s games, como, por
exemplo, raciocinio logico, coordenacdo motora, trabalho em equipe,
realizacdo de mdltiplas atividades, planejamento, leitura e escrita em linguas
estrangeiras sdo caracteristicas de profissionais de destaque nas mais
diversas atividades. (MOITA; VIANA, 2017, p. 95).

Essa discussdo provoca um grande desafio para o mundo da educacdo, pois
equipamentos como o0s dispositivos mdveis permitem que os alunos fortalecam o
conhecimento adquirido dentro da sala de aula, ou que também se distanciem dele, sendo
papel do professor saber incorporar esses recursos em suas praticas pedagogicas (SANTOS et
al., 2014).

Entretanto, € importante ressaltar que, apesar das facilidades e inovagdes trazidas pelas
TDIC, ainda hd muitos recursos analdgicos fortemente usados em sala de aula, e de grande
importancia para o aprendizado dos alunos, como é o caso do livro didatico. Para Saviani
(2013, p. 136), “[...] o livro didatico é ndo somente mais um instrumento adequado, mas
insubstituivel, uma vez que o0s demais recursos nao se prestam para a transmissao de um
corpo de conhecimentos sistematizados como o é aquele que constitui a ciéncia produto”.

Moreira e Rodrigues (2013) e Hebrad (2002) discutem em seu texto se as TDIC
podem anunciar, de alguma forma, o fim do uso do livro didatico em sala de aula. As autoras
citam alguns motivos que indicam a impossibilidade disto, entre eles: o abandono do livro
didatico em sua forma impressa demandaria 0 Uso novos recursos para a transmissao de
saberes e também uma grande autonomia e formagdes complementares por parte dos docentes
para elaborarem suas aulas, atividades e avaliagdes; um segundo motivo seria que os livros
didaticos sdo um produto editorial, com um mercado que envolve diversas empresas, que ndo
concordariam em largar suas fontes de lucro.

Isso nos leva a questionar: nesse contexto, de um mundo dominado pelas TDIC, como
o livro didatico vem abordando o seu uso? Ainda precisamos dos livros didaticos?
Acreditamos que o livro didatico ainda desempenha uma importante funcdo em sala de aula e
que seu papel e composicdo estdo mudando, pois alguns vém sendo publicados
exclusivamente no formato digital, enquanto outros propdem o uso de diferentes recursos
digitais para complementar a aprendizagem dos alunos.

Diante do que foi exposto, surge a seguinte questdo de investigacdo: como os livros
didaticos de Matematica do Ensino Médio abordam o uso de softwares? No presente trabalho,
temos por objetivo buscar respostas para esse questionamento por meio da analise de livros
didaticos de matematica para o Ensino Médio adotados na cidade de Areia — PB, que foram
aprovados no Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD 2016).
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Espera-se, por meio deste trabalho, contribuir para que educadores matematicos e
futuros pesquisadores de livros didaticos de Matematica, que selecionam e aprovam as
colecdes no PNLD, possam considerar, sob um novo olhar, a importancia da exploracdo das
TDIC nesses recursos e, também, espera-se gerar apontamentos para novas pesquisas que

possam ser realizadas, aprofundando o conhecimento sobre a tematica.

As TDIC no processo de ensino e aprendizagem

Existe uma variedade softwares disponiveis de maneira paga e gratuita, alguns
desenvolvidos com fins educacionais, como é o caso do GeoGebra® e também outros com
objetivos de entretenimento ou produtividade, mas que podem ser adaptados para serem
usados em sala de aula, como as planilhas eletronicas.

Se bem planejadas, as aulas que fazem exploracdo do uso de softwares podem se
tornar mais interativas e motivadoras para alunos, que passardo a ser agentes ativos no
processo de ensino e aprendizagem. Essas caracteristicas distinguem-se das praticas
tradicionais de ensino, porque, os conteudos multimidia (graficos, imagens, videos e som)
ajudam a envolver os alunos em novas experiéncias educacionais, envolvendo-os em
diferentes dominios semidticos (BASNIAK, 2014).

De acordo com Oliveira et al. (2016), a insercdo das TDIC nas salas de aula pode
melhorar o desempenho ndo somente dos alunos, mas também dos professores, que podem
passar a gastar menos tempo explicando e exercitando conteudos mal compreendidos pelos
alunos, quando submetidos a uma abordagem tradicional de ensono. Podemos citar, por
exemplo, os softwares gréaficos, onde os alunos podem capturar, criar e alterar imagens que
estdo disponiveis na web, no proprio programa ou fotografias feitas por eles mesmos; os jogos
educativos, que podem promover, além do aprendizado, a diversédo e resolucédo de problemas;
e 0s games digitais que, apesar de serem desenvolvidos para fins de entretenimento, também
podem ser usados como objetos de aprendizagem (VIANA, 2017).

Na proxima secdo, discutiremos sobre como as TDIC vém sendo exploradas nos livros
didaticos, que sé@o a principal fonte de conteudos e informac6es para professores e alunos de

muitas escolas publicas e privadas do Brasil.

A exploracéo das TDIC nos livros didaticos

! Disponivel em: <https://www.geogebra.org>, acesso em: 8 de setembro de 2018.
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Com a evolucdo da tecnologia digital, recursos como a internet, games e softwares
passaram a ser algo comum no cotidiano de muitas pessoas, podendo ser acessados a qualquer
momento por meio de diferentes dispositivos, como smartphones, tablet, consoles, notebook
ou desktop. Entretanto, conforme Moita e Viana (2017), nem todos os ambientes, a exemplo
das escolas, se adaptaram para recebe-los, junto de seus usuéarios.

Com isso, se torna evidente a necessidade de uma formacéo efetiva para professores e
comunidade escolar, em geral, para que se adaptem ao uso das TDIC, estando preparados para
enfrentar suas possibilidades e limitacOes. Basniak (2014) enfatiza que a apropriacdo de
ferramentas tecnoldgicas para a construcdo do conhecimento, sendo recorrentemente discutida
e praticada nos cursos de formacdo de professores, pode ser uma boa solucdo para que o
professor possa aproxima-las dos conteudos trabalhados em sala de aula.

Em paralelo a essas formacdes, também é necessario que professores e alunos se
familiarizem com os diversos contetdos disponiveis na internet, como por exemplo:
atividades ludicas, aulas interativas e softwares educativos. Entretanto, nem sempre 0s
docentes sabem onde encontrar esses materiais, ou como associa-los ao conteudo estudado em
sala de aula. E ai onde surge o papel do livro didatico, que além de orientar professores e
alunos a quais contetidos devem ser estudados, também deve orienta-los quanto aos recursos
digitais e como utiliza-los para impulsionar a aprendizagem.

Guarda (2016) enfatiza que o ensino, a partir do uso do livro didatico ou com aulas
expositivas, pode tornar-se desmotivador e desinteressante para 0s alunos que nasceram em
um mundo que “respira” tecnologias, em especial as TDIC, e o ambiente escolar tem que
explorar o maximo elas podem oferecer.

Por outro lado, Pavanelli-Zubler et al (2016) afirma que os professores, que usam as
TDIC em sala de aula, procuram enfatizar o uso desses recursos para ilustrar situagoes
matematicas, principalmente as que sdo trazidas para complementar uma tematica do livro
didatico, auxiliando os alunos no desenvolvimento do raciocinio logico.

Dessa forma, entendemos que as TDIC podem tornar a aprendizagem da Matematica e
outras areas do conhecimento cada vez mais interessante e acessivel. Seja por meio do uso de
aplicativos para celulares, games, softwares ou arquivos multimidia, tanto os alunos quanto o0s
professores podem se beneficiar desta tendéncia educacional, se explorada corretamente. No
proximo topico, abordaremos algumas possibilidades e desafios para a promocao do uso das

TDIC nos livros didaticos.
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Possibilidades e desafios para a promocéo do uso das TDIC nos livros didaticos

No contexto escolar, o livro didatico é um importante instrumento de apoio aos
professores e alunos, pois, seu uso, visa elencar novas dinamicas em sala de aula,
contribuindo para uma aprendizagem efetiva. Nele, tanto os professores quanto os alunos
podem encontrar uma grande quantidade de conteddos, sejam eles exercicios, atividades,
desafios ou curiosidades.

De acordo com o Guia de Livros Didaticos do Programa Nacional do Livro Didatico
(PNLD),

[...] o livro didatico traz para o processo de ensino e aprendizagem um
terceiro personagem, o seu autor, que passa a dialogar com o professor e
com o aluno. Nesse dialogo, o livro é portador de escolhas sobre: o saber a
ser estudado; os métodos adotados para que o aluno consiga aprendé-lo mais
eficazmente; e a organizacdo dos conteidos ao longo dos anos de
escolaridade. (BRASIL, 2017, p. 12).

Por esse motivo, podemos compreender a importancia da escolha de um bom livro
didatico que mais se aproxime do projeto politico-pedagdgico da escola, como também dos
principios didaticos e pedagdgicos que movem a avaliacdo pedagdgica dos livros escolhidos
para auxiliar o trabalho que os professores desenvolvem em sala de aula. Por outro lado, a
escolha pode correr o risco de conter equivocos conceituais ou ser desatualizado em relacdo
ao seu ano de publicacgdo e publico-alvo.

Além desses riscos, também podemos mencionar alguns problemas que podem
interferir na aplicacdo do que é proposto no livro didatico com o uso das tecnologias em sala
de aula, como: a falta de planejamento por parte dos professores para organizar as atividades
que requerem o uso do computador; dificuldades no manuseio de equipamentos como
computadores, tablets e seus aplicativos; dificuldades ao relacionar o conteddo presente no
livro com o que é apresentado no software em uso (OLIVEIRA et al., 2016).

Entretanto, destacamos que esses desafios podem ser superados, caso haja a motivacao
por parte do professor em de fato transformar suas praticas pedagdgicas. Nesse mesmo Viés,
inferimos que o uso de computadores pode promover uma reorganizacdo das atividades em
sala de aula, com novas fungdes a serem desempenhados por professores e por alunos,
cabendo a estes primeiros valorizar a sua disciplina tornando-a prazerosa, criativa e Util,

garantindo, assim, um aprendizado eficiente e de qualidade.
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Metodologia

Esta secdo tem como finalidade descrever os procedimentos metodologicos utilizados
na pesquisa. Bicudo (1993, p.18) define pesquisa como “perseguir uma interrogacao
(problema, pergunta) de modo rigoroso, sistematico, sempre andando em torno dela, buscando
todas as dimensoes... qualquer que seja a concepgdo de pesquisa assumida pelo pesquisador”.

Com base nisso, selecionamos e analisamos cinco cole¢des de livros didaticos de
Matematica do Ensino Médio, em especifico, as obras que foram aprovadas no PNLD 2016 e
gue foram adotadas no municipio de Areia-PB, em busca de atividades que requerem o uso de
softwares.

Nossa analise foi feita com base nas atividades de Matematica das obras do Ensino
Médio da colecdo Matematica - Contexto & Aplicagdes, de Luiz Roberto Dante; da colecédo
Matematica: Ciéncia e Aplicacles, de David Degenszajn, Gelson lezzi, Nilze de Almeida,
Osvaldo Dolce e Roberto Périgo; da colecdo #Contato Matemaética, de Jacqueline Garcia e
Joamir Souza; da colecdo Quadrante — Matematica, de Diego Prestes e Eduardo Chavante; e
da colecdo Matematica para compreender o mundo, de Kétia Stocco Smole e Maria Ignez
Diniz.

Quanto a abordagem da pesquisa, foi realizada na modalidade de estudo qualitativo,
que, segundo Borba e Araujo (2004, p.10) “tem como foco entender e interpretar dados e
discursos, mesmo quando envolve grupos de participantes”. Quanto a classificacdo da
pesquisa, segundo seu objetivo geral, é caracterizada, inicialmente, como um estudo
exploratorio que, segundo Fiorentini & Lorenzato (2009, p.69), é quando o pesquisador
“resolve realizar um estudo com o intuito de obter informag6es ou dados mais esclarecedores
e consistentes sobre ela”.

Para a andlise dos dados, utilizou-se a analise de conteddo por possibilitar a
“manipulacdo de mensagens (conteudo e expressdo desse conteldo), para evidenciar 0s
indicadores que permitam inferir sobre outra realidade que ndo a da mensagem” (BARDIN,
1995, p. 46), sendo seu uso indicado para materiais impressos, pois podem ser analisadas
guantas vezes forem necessarias.

A andlise de conteudo constitui uma metodologia de pesquisa usada para
descrever e interpretar o contelido de toda classe de documentos e textos.
Essa andlise, conduzindo a descri¢bes sistematicas, qualitativas ou
guantitativas, ajuda a reinterpretar as mensagens e a atingir uma

compreensdo de seus significados num nivel que vai além de uma leitura
comum. (MORAES, 1999, p. 01).
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Com base no que foi explanado, iremos observar e analisar também de que forma as
atividades que requerem o uso de softwares dialogam com o contetdo dos livros didaticos de

Matematica do Ensino Médio selecionados.
Resultados e Discussao

Inicialmente, realizamos a catalogagédo de todas as atividades que estdo inseridas nas
cinco colegbes de livros didaticos que analisamos, seguindo 0s critérios mencionados

anteriormente. Os dados serdo mostrados a seguir:

Gréfico 1. Atividades matematicas por cole¢do didatica
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Fonte: Elaborado pelos autores

Com base no gréafico 1, concluimos que, das 9.429 atividades das cinco cole¢des de
livros didaticos do Ensino Médio entdo analisados, apenas 93 delas sugeriam o uso de
softwares, havendo, inclusive, preferéncia ao uso softwares matematicos. Tendo em vista esse
baixo numero de atividades, indagamos 0 seguinte: se o0s livros tém um baixo ndmero de
atividades que requerem o uso de softwares, como eles sdo abordados nelas e como esses se
relacionam com o conteudo ensinado? Discutiremos essa indagag&o a seguir.

Na colecdo Matemética - Contexto & AplicacGes (Dante), percebemos que 0s
contetdos sdo apresentados por meio de poucas explanacGes tedricas, seguidas de algumas
atividades resolvidas, sendo de carater de fixacdo ou de uma possivel aplicacdo cotidiana.
Também percebemos que, por um lado, existem atividades que oportunizam aos alunos
argumentar, formular hipoteses e generalizar situagdes que os auxiliem a entender o contetdo.

Por outro lado, as atividades ndo instigam os alunos para uma construcdo autdbnoma dos

conceitos. Quanto aos recursos tecnoldgicos, nessa colecdo, € sugerido o uso do computador e
do software Winplot em se¢fes denominadas “Matematica e Tecnologia”. Porém, ndo vemos
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uma discussdo do seu uso em situacfes que possam ser mais desafiadoras, ou que dialoguem
com os conteudos durante sua apresentacao (OLIVEIRA et al., 2016).

A colecdo Matemética: Ciéncia e AplicacbGes (lezzi et al) apresenta o contetdo
partindo de algumas explanagdes teoricas, seguidas de exemplos, exercicios resolvidos e
propostos. Percebemos que a metodologia de ensino que foi adotada pelos autores pode
privilegiar a memorizacdo de procedimentos, podendo prejudicar o processo de construcdo do
conhecimento do aluno, desestimulando sua autonomia de estudo. S8 mencionados nessa
colecdo softwares de geometria dindmica para a construcéo de alguns gréficos de funcdes ou
de cdnicas, a partir do proprio texto. Em outras atividades, é proposto a construcao de objetos
matematicos com o auxilio do software matematico Geogebra. Por outro lado, ndo vimos
sugestdes de atividades em que os alunos possam aprofundar seus conhecimentos sobre esses
softwares, explorando outras funcionalidades.

J& na colecdo #Contato Matematica (Souza e Garcia), por um lado, as atividades,
sejam elas resolvidas ou propostas no corpo do texto, objetivam o desenvolvimento de
habilidades no aluno, como a memorizacdo, exploracdo de conceitos e a formulacdo de
conjecturas. Por outro lado, essas atividades ndo se destacam na formulacdo de hipoteses e
argumentacdo, e também, ndo fazem com que os alunos busquem mais significados para 0s
conteddos apreendidos.

Quanto aos softwares computacionais, essa colecdo tem poucas sugestdes para 0 uso
de dois softwares livres que sdo apresentados para o estudo das fungbes quadraticas. Os
autores também recomendam planejamento “[...] com antecedéncia para o desenvolvimento
das atividades que utilizam softwares livres [Geogebra e Winplot], para que realmente possam
favorecer a aprendizagem” (SOUZA; GARCIA, 2016, p. 23).

No inicio de cada unidade dos volumes da colecdo Quadrante — Matematica
(Chavante e Prestes), sdo apresentados textos informativos que buscam a conexdo da
Matematica com temas historicos, cientificos ou tecnolégicos. Percebemos que os autores
abordam os contetudos por meio de explanacBes tedricas, sempre acompanhadas de uma
grande quantidade de exemplos, com atividades resolvidas e também propostas. Também
percebemos que sdo poucas as indica¢bes do uso de recursos didaticos e tecnoldgicos em toda
a colecao. Ao final dos volumes, os autores inseriram uma se¢cdo chamada Ferramentas, em
que hé atividades exploratorias com o uso das TDIC.

Ainda segundo Chavante e Prestes (2016, p. 17), é importante que o professor “[...]

procure realizar atividades com o uso de ambientes computacionais” e que possam
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“providenciar o material necessario e testar as orientagdes propostas, tendo em vista as
diferencas entre os diferentes recursos didaticos, como as calculadoras’”. (IDEM, p. 21).

Por ultimo, a colecdo Matematica para compreender o mundo (Smole e Diniz) faz a
abordagem dos conteGdos matematicos, inserindo textos informativos que sdo
complementados pela explanacdo tedrica dos contetdos. As atividades que foram elaboradas
pelas autoras incentivam a formulacdo de problemas, memorizacdo e verificagdo de
resultados. Percebemos também que algumas atividades podem envolver o uso de diferentes
estratégias de resolucéo, entretanto, apenas nos exercicios resolvidos.

Essa colecdo de Smole e Diniz (2016) tem uma se¢do chamada Foco nas Tecnologias,
como mostrado na figura 1, onde podem ser encontradas vérias atividades que podem
possibilitar a ampliacdo ou o aprofundamento de conhecimentos matematicos. No Manual do
Professor, as autoras recomendam a leitura dessa se¢do antes de planejar qualquer atividade
com o0 uso de recursos computacionais para que o docente esteja informado sobre as

dificuldades que podem surgir durante a realizac@o dessas atividades.

Figura 1. Exemplo de atividade que requer o uso do software

FOCO NA TECNOLOGIA Computador

REGISTRE S
Uso do software Winplot para analisar graficos de fungcées """
Vocé ja sabe como tracar grificos de diferentes funcdes em um mesmo sistema de eixos.
Use os recursos que vocé ja conhece para analisar graficos de novas fungées.

1* etapa: Usando o Winplot, construa em um t
mesmo sistema de eixos os graficos das fun-
coes f(x) = x% g(x) = 5 e f + g. Use cores dife-
rentes para cada um dos gréficos.

2% etapa: Depois de construidos os graficos,
responda:

a) Qual é o dominio e aimagem de f + g?

b) Analise os valores de cada fungao quando
x = 0 e quando x = 1. Explique por que se
x=0, (f+g)(x) =1

¢) Faga, no mesmo sistema de eixos ja cons-
truido, o grafico de g + f e compare com o
grafico de f + g. O que vocé observa?

Fonte: SMOLE & DINIZ (2016, p. 213)

Em sintese, a maioria das atividades apresentadas nas cole¢des analisadas mostram
poucas situacdes onde € sugerido ou indicado o uso de recursos tecnologicos, como 0s
softwares matematicos, para a resolucdo de situacGes problema da Matematica, que envolvem
contetdos j& estudados, ou seja, como forma de revisdo, e ndo de construcdo de
conhecimentos.

Seguindo a mesma linha de pensamento de Kenski (2016), € importante destacar

também que, em algumas dessas poucas atividades que requerem 0 uso de recursos

tecnoldgicos, em comparagdo ao numero total de atividades de todas as colec¢des, 0s recursos
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digitais sdo usados apenas para verificar resultados obtidos a partir de outras formas de

resolugdo como: o uso de algoritmos, estimativas e calculo mental.

Conclusoes

No presente trabalho, realizamos uma breve anélise de como os softwares estdo sendo
sugeridos ou usados nas atividades matematicas de alguns livros didaticos do Ensino Médio.
Constatamos a presenca da sugestao de uso de alguns softwares em todos os Livros Didaticos
que foram aprovados pelo Programa Nacional de Livros Didaticos (PNLD) analisados na
pesquisa. Também observamos e analisamos como esses softwares “conversam” com 0
contetdo do livro. Percebemos que, 4 das 5 Colecdes de Livros Didaticos usados em nossa
analise, possuem poucas recomendacdes de uso de softwares em situagdes que possibilitam a
analise ou a comparacdo de diferentes estratégias de resolucdo para um mesmo problema.
Observamos também que ha poucas indica¢fes de exploragdo de outros tipos de recursos
didaticos complementares em todas as colegdes.

E importante destacar que algumas colecdes de livros didaticos ainda abordam o uso
do computador superficialmente, apenas como um recurso para consulta de links
recomendados. Em outras cole¢des, como a de Smole e Diniz (2016), existe uma “conversa”
entre os conteldos e as atividades, sempre fazendo mencéo aos recursos tecnoldgicos, e 0
computador € um deles. Nesse sentido, entendemos que é de fundamental importancia que o
professor planeje suas praticas em sala de aula, observando qual o0 melhor momento e de que
forma deve ser feita a inser¢do das TDIC, de modo a contribuir efetivamente no processo de
construcdo do conhecimento.

Em um mundo onde a tecnologia € elemento fundamental para a maioria das
atividades que desempenhamos em nossas vidas, € de fundamental importancia que na escola
os alunos tenham contato e aprendam a utiliza-las com sabedoria para facilitar seu dia a dia e
aprendizagens. Sugerimos entdo que, as proximas obras a serem escolhidas para o PNLD, e
também em manuais pedagogicos, planos de aula, entre outros recursos didaticos para o
professor, devem trazer propostas de atividades praticas com o uso das TDIC, ndo como um
mero recurso de recreacdo, ou para ser usado apenas ao fim das aulas, mas como objetos que
facam parte do processo de ensino e aprendizagem.

Ressaltamos também que o professor, ao usar as TDIC em suas praticas pedagdgicas,
ndo deve, de modo algum, se limitar ao seu uso exclusivo, nem utiliza-la apenas para expor o

gue comumente ja é apresentado em livros didaticos e outros tipos de materiais analogicos,

mas que proporcione novas experiéncias aos seus alunos, de modo a participarem e
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contribuirem no desenvolvimento das aulas, seja pesquisando, compartilhando ou criando
conteddos por meio das mais variadas tecnologias, softwares ou games disponiveis.

Acreditamos que ainda sdo necessarios mais aprofundamentos nesta area, para que ndo
somente os livros didaticos de Matematica, mas também de outras areas do conhecimento
possam propor o uso cada vez mais efetivo das TDIC em prol de um ensino e aprendizagem
ludico e eficaz.

Espera-se que este trabalho sirva como um estudo que busca levantar questionamentos
sobre o tema, servindo como base para que o professor possa convidar o aluno a participar de
forma efetiva na construcdo do préprio saber e, principalmente, que possa servir como inicio
para que novas pesquisas sejam realizadas ampliando o conhecimento sobre o assunto

abordado.
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