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Resumo: A utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em sala de aula permitem agregar aquilo que estd no
cotidiano dos alunos ao contetido proposto, despertando assim a curiosidade destes, além de incentiva-
los a uma participa¢do mais ativa, durante e apds a aula. Desse modo os docentes podem se programar
para utilizar da tecnologia a fim de trabalhar temas em que os discentes apresentam maiores dificuldades
para aprender, os motivando a dar continuidade ao aprendizado mesmo aos fins de semana ou em
momentos em que nao estdo na escola, uma vez que grande maioria destes possuem um smartphone ou
um computador, em casa. Identificando essa necessidade de se obter métodos alternativos de estudo que
também fossem atrativos é que esse artigo objetivou incentivar estudantes do segundo ano do ensino
médio na modalidade integral a aprenderem da termoquimica, por meio da criagcdo de um aplicativo,
utilizando do site fabrica de aplicativos, o que estimulou a aquisicao de conhecimentos por meio de
etapas de construgdo e compartilhamento de saberes.

Palavras-chave: Ensino de ciéncias, aplicativo, termoquimica.
INTRODUCAO

Os aplicativos educacionais possibilitam que os seus usuarios aprendam algo por meio de um
software que pode ser instalado em celulares e computadores e outros aparelhos moveis,
podendo ser usado quando se estd conectado a rede de internet, ou ndo, dependendo do
aplicativo. Alguns destes apresentam também uma péagina na internet em que, de forma online,

pode-se usufruir do conteudo apresentado, tendo como fim a aprendizagem.

Segundo DA SILVA et al. (2015,p.1)

A utilizag¢@o de dispositivos moveis na educagdo tem sido estudada em um campo de
pesquisa chamado Mobile Learning ou m-learning. Busca-se entender, com as
pesquisas dessa area, como as tecnologias moveis podem favorecer a aprendizagem,

contribuindo para que a mesma ocorra em qualquer tempo e lugar.

O ato de aprender ndo deve se dar somente em meio aos limites fisicos da escola, mas em
qualquer hora ou lugar. No entanto, como estimular os alunos a continuar a sua busca pela

aprendizagem quando saem da escola ou mesmo quando concluem o ensino médio € ndo
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querem mais estudar? O que os impede de trazer a “escola” para suas casas?

Na grande maioria das escolas do municipio de Floresta-PE, onde este trabalho fora
desenvolvido ¢ proibido o uso de celulares em sala de aula ou em qualquer das dependéncias
da escola, algumas destas adotaram a modalidade integral, com nove aulas por dia, € no periodo
da manha e da tarde, os alunos sao privados do uso de tecnologia, a nao ser que algum dos
professores os levem para o laboratorio de informatica ou utilize apresentagdes de slides durante
a aula, e quando esses estudantes chegam em casa € normal que eles ndo queiram pegar em um
livro ou estudar, mas utilizar dos seus celulares, e aos fins de semana? Mesmo quando estdo
estudando em casa continuam com o celular do lado, para responder a possiveis mensagens, o
que ndo permite que se concentrem ao que estdo estudando. Quando chega novamente a
segunda-feira que pensam na escola em que eles serdo novamente privados daquilo que mais
os entretém que € o celular, ficam desmotivados e se sentem aprisionados porque nao percebem

conexao entre a escola e o cotidiano deles, entre a escola e a realidade da inovagdo tecnologica.

Sabe-se que mesmo com todas as iniciativas de formacao, os computadores tém sido
pouco utilizados. Sabe-se também que a escola é um espaco de interagdo social, que
deveria ser integrada aos demais espacos que produzem conhecimento e que a
tecnologia do conhecimento potencializa esta interagdo; portanto a inser¢do desta no

ambiente escolar € uma necessidade. (DA FONTE, 2004, p.2)

Desse modo, objetivando relacionar o cotidiano, inovagdes tecnologicas € a quimica, através
do contetdo termoquimica, os discentes, com o auxilio da estagiaria e da professora da turma,
criaram um aplicativo que tem como nome termoquim e que busca auxiliar nos estudos aqueles
que desejam conhecer e estudar o conteudo citado anteriormente, por meio de um método
alternativo, os aplicativos. Tal trabalho fora aplicado na Escola de Referéncia em Ensino Médio
Deputado Afonso Ferraz, numa classe de 2° ano do ensino médio modalidade integral e 2° ano

do ensino médio na modalidade normal.

METODOLOGIA

Na sala de 2° ano do ensino médio, na modalidade integral antes de qualquer explicacao sobre
o contetdo termoquimica, pediu-se que os alunos respondessem uma atividade (figura 1), do
livro didatico, a qual fazia perguntas sobre o cotidiano, uma dela foi “Quando se sente frio,

pode-se utilizar um cobertor. Por que isso diminui a sensacao de frio?”, buscando assim
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despertar a curiosidade dos discentes para a¢des do cotidiano a qual a quimica explica. Depois
pediu-se que os estudantes tentassem estudar o contetido por conta propria através dos livros e
do que encontrassem na internet, € que trouxessem um experimento quimico que falasse sobre
o tema trabalhado. Por meio da explicagao do experimento cada equipe, de quatro pessoas,
explicaria algo do contetido que tenha aprendido com sua pesquisa € com o entendimento do
roteiro do experimento, o que os ajudaria a construir conhecimento, apos a entrega dos roteiros
e das apresentacOes, a estagiaria da classe explicou o conteudo, e pediu que os alunos
respondessem a mais uma atividade relacionada ao mesmo, dessa vez de forma bem mais
tedrica que a primeira, buscando trabalhar teoria, com esta atividade e pratica, com o primeiro

questiondrio.

Apos aresolugdo de atividades foi proposto a criacdo de um aplicativo por meio do site “fabrica
de aplicativos”,pois o site permite a livre criagdo sem que precisar conhecer sobre programacao.
Os integrantes da sala formaram equipes, na qual deveriam trabalhar com um item, entre eles:
album de fotos dos experimentos realizados em sala, além de imagens autoexplicativas sobre
termoquimica; experimentos; roteiro de experimentos; filmes; apresentacdes de slides; artigos;
atividades e informagdes. A equipe escolheria seu item e deveria pesquisar e testar se as
informacdes encontradas eram realmente proveitosas e indagar se ela estivesse em um
aplicativo educacional qualquer, eles se interessariam e entenderiam o conteudo ali presente.
Para isso foram feitas pesquisas fora da sala de aula, com horarios alternativos de encontro entre
estagiario, professor e aluno, como também utilizou-se de algumas aulas do horario regular para
encaminhd-los ao laboratério de informatica a fim de que eles continuassem suas pesquisas. No
encontro seguinte os estudantes levaram suas pesquisas para a sala de aula para expor aos
colegas, para que todos os grupos, além de conhecer, pudessem opinar sobre possiveis
melhorias no conteudo. Logo apos decidiu-se qual nome poderia ser dado ao aplicativo e qual
a melhor interface. Em outro momento toda a turma se reuniu para colocar suas pesquisas no

software, ao qual € possivel encontrar por meio do seguinte site: https://app.vc/termoquim para

na semana seguinte, responder a um questiondrio (figura 2) em que iriam expor suas opinides
sobre a criagdo do aplicativo e a inclusdo digital em sala de aula. Logo apds, realizou-se o
primeiro teste e pesquisa de opinido, com colegas do 2° ano do ensino médio na modalidade

normal, sobre a eficacia e interesse apresentado ao aplicativo.
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) Reflitasobre os topicos abordados neste capitulo

€0 que significam os termos “calor” e
“temperatura”?

4 Quando se sente frio, pode-se utilizar um co-
bertor. Por que isso diminui a sensagao de frio?

4 A obtengao do gelo a partir de agua liquida é
um processo em que ha consumo ou liberagao
de energia? Por qué?

@ Vocé acha que um fogdo a gds apresenta a

e ——

Dls;uta com seus colegas

Se o processo for repetido utilizando 2 kg de
lenha e a mesma quantidade de agua, havera
alguma mudanga? Por qué?

@ Por que carros abastecidos com gasolina con-
seguem, em geral, percorrer maiores distancias
que os carros abastecidos com 0 mesmo volu-
me de etanol?

@ A combustio pode ocorrer de maneira com-

mesma eficiéncia de cozimento que um fogao
alenha? Por qué?

# Suponha que se queime 1 kg de lenha em um

f’ogio para se aquecer certa quantidade de
agua até a ebulicao (100 °C a 1 atm de pressao).

pleta ou incompleta. £ possivel determifxaxt a
quantidade de calor liberada na combustao in-
completa?

# De onde se origina a energia na forma de calor
que é liberada em uma combustao?

Figura 1: Questionario aplicado
Escola de Referéncia em Ensino Médio Deputado Afonso Ferraz

Data:
Turma:

Questiondrio

1. Vocé acredita que o aplicativo é uma forma eficiente para outras pessoas aprenderem?

2. Sobre seu aprendizado, vocé conseguiu aprender o conteido de forma mais aprofundada com a
criacdo do aplicativo?

3. Qual a sua opinido sobre a inclusdo digital em sala de aula?

4. O uso de aplicativos educacionais, em sala de aula, pode facilitar o aprendizado?

Figura 2: Questionario aplicado ap6s a confecg@o do aplicativo

RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento do trabalho se deu de forma exitosa, no primeiro momento, o qual se deu
por meio do questiondrio que envolvia perguntas relacionadas ao cotidiano, os alunos
apresentaram certa dificuldade para encontrar respostas, uma vez que sabiam como acontecia
mas ndo o porqué, alguns chegaram a falar que usavam cobertor quando estavam com frio mas

ndo sabiam explicar porqué se sentiam aquecidos quando o utilizavam. Dificuldades como essa

eram esperadas uma vez que os discentes nunca haviam estudado aquele conteudo, e através da
dificuldade e curiosidade despertada, demonstrariam interesse maior em compreender a

termoquimica.
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Ja nas apresentacdes dos experimentos percebeu-se que os alunos tinham feitos as pesquisas,
como pedido, e apresentaram explicacdes cientificas para os experimentos realizados, sendo
eles: motor a vapor, vela que levanta a agua, bexiga que ndo explode no fogo, fogo que nao
queima e caramelizacdo do agucar, o que fez com que a turma se dedicassem ainda mais ao
contetido, uma vez que a execugao da pratica sempre ¢ algo muito desejado nas aulas de quimica

do ensino médio.

Em um terceiro momento, onde foi solicitado que os discentes realizassem pesquisas fora o
momento mais critico da execucao de todo o trabalho, uma vez que os alunos estudam no
periodo da manha e da tarde, e o inico momento que teriam para pesquisar seria a noite ou em
momentos da aula de quimica, no laboratério da escola, o qual acabara de receber sinal de
internet. Sendo assim, foi disposto aos alunos horarios extras, em que poderiam tirar duvidas,
ou mesmo pedir auxilio nas pesquisas. Nesse mesmo momento fora proposto aos alunos a
confeccdo do aplicativo, despertando assim a motivagdo deles, principalmente quando
souberam que a pagina do aplicativo poderia ser colocado como atalho em celulares com

sistema operacional IOS ou Android, o que foi o principal questionamento deles.

As apresentagdes dos itens pesquisados se deram em 4 aulas, cada equipe demonstrou e
explicou o que havia pesquisado e porqué acreditava ser importante a inser¢cao daquele contetdo
no aplicativo. Logo ap6s pediu-se que a turma sugerisse nomes para o aplicativo, entre eles foi
sugerido termoquim,termoquim II, por serem do segundo ano, boom, termoquimica hoje, the

quimica, dquimica e quimica maluca, sendo o mais votado termoquim.

Finalizando as pesquisas e apresentagdes, os itens foram logo adicionados a pagina da fabrica
de aplicativos. E apos a inser¢do do conteudo, pediu-se que os alunos respondessem a um
questionario em que opinariam sobre seu aprendizado por meio da criagdo do aplicativo, como

¢ possivel ver nos graficos abaixo.
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Vocé acredita que o aplicativo é uma forma eficiente
para outras pessoas aprenderem?

m SIM
m NAO
EM DUVIDA

A grande maioria dos alunos acredita que o aplicativo € eficiente por diversos motivos, um
destes ¢ que, segundo o aluno A: “Pessoas terdo o assunto em maos mais facilmente, sem
precisar ter que comprar um livro”, ja o aluno B cita que “o aplicativo podera atingir varios
publicos”, confirmando a resposta dos colegas o aluno C afirma que “¢ uma forma diferente de
abordar o mesmo tema, com tecnologia!”.

Sobre seu aprendizado, vocé conseguiu aprender o contetdo de forma mais
aprofundada com a criacdo do aplicativo?

H SIM
m NAO

Todos, de 28, responderam que sim, o aluno D cita que “conforme eu fui pesquisando fui
descobrindo varias coisas novas”, o aluno E também afirma que “a gente se sente mais
interessado para aprender quando ¢ de formas diferentes, de um jeito muito mais facil e pratico”.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




8 3':_; @
£ v CONEDU
CO”QEZ’ Nacional

ucacaio

Qual a sua opinido sobre inclusao digital em sala de aula?

m OTIMO
m NAO ACHO LEGAL
TENHO DUVIDAS

Nessa pergunta percebi que alguns alunos, por ndo ser permitido o uso de celulares na escola,
ficaram em duvidas sobre o que opinar, no entanto o aluno F afirmou que “seria uma forma de

expandir o aprendizado”, o aluno G disse “acho que pode melhorar as aulas e o aprendizado
dos alunos, é uma boa ideia.”

O uso de aplicativos educacionais, em sala de aula,
pode facilitar o aprendizado?

ESIM
m NAO
TENHO DUVIDAS

Referente a ultima pergunta, assim como na pergunta anterior, alguns alunos ainda tem davidas
sobre o uso da tecnologia, porém seus colegas destacaram que “facilita muito e ainda ajuda a
descontrair as aulas, trazendo o que é do interesse dos alunos”, que “a tecnologia a favor da

educacdo ajuda a aumentar o interesse dos alunos”, e “faz com que as aulas fiquem mais
dindmicas”.
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Com a turma que viu como o aplicativo funciona, 2° normal médio, houve aprovacao total, os
alunos desejaram ter visto o conteudo utilizando o aplicativo, pois perceberam que tornaria o
aprendizado algo mais prazeroso, sentiram mais dificuldade em utilizar o software pelo fato
que muitos ndo possuem internet em casa, por morarem em zona rural, no entanto, uma das
metas dos alunos criadores do aplicativo ¢ disponibiliza-lo para ser instalado no celular, ndo s6
como um atalho, e que funcione sem precisar estar conectado a uma rede de internet.

Figura 3: Alunos realizando pesquisas para Figura 4: Apresentagdo dos experimentos sobre
confeccgdo do aplicativo,no  laboratério de termoquimica
informatica
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Figura 5: Interface do aplicativo termoquim
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CONCLUSOES

Com realizagdo do trabalho fora possivel auxiliar os alunos no aprendizado da termoquimica,
de uma forma diferente da convencional, além de permitir que outros aprendam como resultado
do aprendizado de terceiros, pois os usuarios do aplicativo criado poderdo aprender assim como

os criadores, como a termoquimica esta presente no nosso cotidiano.

A execucdo dessas atividades também possibilitou a mim, como estagiaria, o aprendizado, e
ressaltou a importancia de buscar inovar, ou mesmo de buscar métodos ja existentes, pois ha
uma ampla quantidade de aplicativos educacionais ja disponibilizados em diversas plataformas
digitais, mas poucos utilizados, seja por falta de conhecimento dos alunos ou mesmo dos
professores. Pois, com a inclusdo digital em sala de aula, pode-se unir a tecnologia, que esta tdo

presente nas nossas vidas, com conhecimentos sobre acontecimentos também visto diariamente.

Logo, pode-se afirmar que o principio para aprender se d4, na grande maioria das vezes, por
curiosidade, quando despertam nossa curiosidade para algo, pode ser complexo ou ndo, nos
disponibilizamos para aprender, e foi exatamente isso que aconteceu durante todas as etapas do
presente trabalho, almejou-se despertar a interesse para que assim o aprendizado se desse da

melhor forma possivel.
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