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Resumo: O Projeto CONECTADOS ¢ uma iniciativa da Secretaria de Estado da Educagdo do Parana
(SEED) que tem por objetivo, oferecer uma formagdo que integre as Tecnologias Digitais de
Informagao e Comunicagdo (TDIC) aos curriculos escolares. Uma das etapas do projeto consiste em
identificar necessidades e potencialidades das escolas. Para tal, ¢ aplicada uma ferramenta de
diagndstico e planejamento da adogdo de inovagdo e tecnologia nas redes de ensino, onde os dados sdao
obtidos através de um questionario online definido pelo Guia Edutec. Segundo esse questionario €
possivel diagnosticar qual o nivel de adogdo de tecnologia em que cada escola se encontra. Este artigo
apresenta uma pesquisa de natureza descritiva que registra e descreve os dados observados na
implementacdo da primeira etapa do projeto CONECTADOS 2.0 denominada “Selecdo e diagnostico”
de 3 escolas dentre 22 participantes do Projeto CONECTADOS 2.0 no ano de 2017 no Nucleo
Regional de Maringa; a sele¢do dessas escolas se deve ao fato que apenas essas escolas participaram
tanto no Projeto CONECTADOS quanto no CONECTADOS 2.0. Os resultados apresentados na
devolutivas demonstram que as escolas se encontram em momentos tecnologicos diferentes, pois
apresentam distin¢do tanto nas dimensdes quanto nos niveis.

Palavras-chave: TDIC, Conectados, Recursos Digitais Pedagogicos, Four in Balance.

Introducio

A partir dos anos 90 a cultura do computador passou a cada vez mais fazer parte do
cotidiano de cada sujeito, alterando profundamente a dinamica social, produzindo, como
consequéncia, um impacto também na dimensdo pedagdgica. A concepcao de gestores e
educadores evidencia que a tecnologia ja se revelou um instrumento eficaz para conquistar
equidade no acesso ao estudo, contemporaneidade no aprendizado e melhorias na gestdo das
redes educacionais.

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) tém imposto
demandas bastante distanciadas daquelas que habitualmente a educacdo estd acostumada a
lidar. O grande desafio posto a educacdo, neste momento, ¢ utilizar a potencialidade desses
recursos no trabalho pedagogico de forma que o aluno se aproprie das informagdes tendo a

capacidade para entender, processar, selecionar, organizar, transformar em conhecimento e
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aplicar esses conhecimentos aos diferentes contextos e situagdes. Nesta perspectiva, Brito e
Purificacdo (2008, p. 23) afirmam que “estamos em um mundo em que as tecnologias
interferem no cotidiano, sendo relevante, assim, que a educagdo também envolva a
democratizagdo do acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretagdo das tecnologias”.
Além disto, Silva (2001, p.37) destaca que “o impacto das transformacdes de nosso tempo
obriga a sociedade e, mais especificamente, aos educadores a repensarem tanto a escola
quanto a sua temporalidade”. Incorporar as TDIC’s no ambito escolar, especialmente das
redes publicas, ¢ resultado de estruturagdes e propostas advindas de politica governamental
que visa possibilitar a escola responder as demandas de acesso as tecnologias digitais. Ao se
abordar as a¢des governamentais que visam a inser¢ao da tecnologia digital de informagdo e
comunicagdo - TDIC nos espagos escolares depreende-se que essas agdes precisam articular
duas dimensoes: educacao e inclusdo digital em uma perspectiva de construcao e reconstrugao
do conhecimento.

Para que os processos de integracdo do uso das TDIC’s ocorram na escola ¢
fundamental que todos estejam envolvidos nas reflexdes, respeitando os conhecimentos, as
duvidas e os anseios dos que estdo implicados neste processo. E preciso que as informagdes,
os equipamentos e as decisdes sejam definidas coletivamente. Além disso, no que diz respeito
a formacao dos professores por meio das instancias publicas, cabe destacar que pensar a
politica educacional, ¢ pensar em toda a organizagao, seja ela fisica ou pedagogica, ¢ refletir
também sobre as condi¢des materiais e estruturais. A Secretaria de Estado de Educagdo do
Parana (Seed-PR) vem desenvolvendo seus trabalhos no sentido de dar voz aos profissionais
naquilo que eles evidenciam, no que se encaixa melhor em suas necessidades tecnologicas.
Para isso, constantemente tem feito consultas aos profissionais da escola.

Com a finalidade de compreender como tem se dado esta escuta, este estudo, observa,
especificamente, a politica publica intitulada Projeto CONECTADOS 2.0, proposta pela
Secretaria de Estado da Educagdo (SEED) para o fortalecimento do uso de tecnologias
educacionais com o objetivo de oferecer uma formagdo apoiada no compartilhamento de
experiéncias que integram as TDIC’s aos curriculos escolares. Neste sentido, este artigo tem
por objetivo descrever os resultados obtidos por meio da aplicagdo do questionario online do

Guia Edutec, nas escolas A, B e C, preenchidos pelos profissionais das respectivas escolas.
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Por meio da aplicacdo desse questionario foi possivel diagnosticar o nivel de adogdo de

tecnologia em que cada escola se encontra.
O projeto CONECTADOS 2.0

E importante conhecer o Projeto CONECTADOS 2.0 elaborado pela SEED ¢ a
ferramenta Four in balance que compdem a metodologia norteadora do projeto. A
incorporacdo dos recursos tecnoldgicos a pratica educativa requer uma agdo politica de
formacao inicial e continuada consistente que garanta ao professor integrar o computador na
sua pratica pedagoégica e superar as barreiras de ordem administrativa e pedagogica. A
formacao deve auxiliar o professor a ajustar a sua didatica as novas realidades impostas pela
dinamica social.

Com vistas a atender a demanda de veicular e ampliar o uso das tecnologias de
informag¢do e comunicacdo, possibilitando a sua utilizacdo, a SEED lanca 0o CONECTADOS
2.0 que foi planejado para atender o Plano de Metas do Governo do Estado do Parana
(2015-2018), a acdo 6 do Programa Minha Escola Tem Ac¢ao - (META), as “Diretrizes para
uma Politica Nacional de Inovagdo e Tecnologia Educacional 2017-2021” e a pesquisa
realizada na rede estadual de educacao do Parana intitulada Guia Edutec.

Para levar a efeito o CONECTADOS 2.0, a SEED considerou também a experiéncia
com o Projeto CONECTADOS no periodo de 2015 até 2016. Esta experiéncia demonstrou
que a participacdo dos professores ¢ mais efetiva quando o coletivo escolar ¢ convidado a
participar de determinadas acdes. Também mostrou a necessidade da renovagdo do parque
tecnologico nos estabelecimentos de ensino e apresentou fragilidades na visao e competéncias
quanto a utilizagdo de tecnologias digitais por parte da gestdo e dos professores das escolas.
Também ficou evidente a necessidade de formagdo continuada adequada a realidade de cada
estabelecimento de ensino.

O projeto possui as seguintes fases: (1) selecdo e diagnostico das 500 escolas e
definicdo dos equipamentos tecnoldgicos; (2) orientagdo e acompanhamento das escolas na
elaboragdo do Plano de Ag¢do Coletivo com Tecnologias Educacionais - PLACTEC e
produgdo e oferta de formagdo continuada para os profissionais participantes do projeto; (3)

orientacdo na utilizagdo dos recursos tecnologicos novos e os presentes nas escolas; e (4)
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divulgacdo das praticas desenvolvidas nas escolas. Para este estudo, analisou-se a fase (1) do
Projeto CONECTADOS 2.0, ou seja, a etapa que tratou da selecdo e diagndstico das escolas,
mais especificamente o diagndstico que foi feito por meio da aplicagdo do questionario Four

in balance.
A ferramenta Four in balance

O Centro de Inovagdo para Educagio Brasileira (CIEB) desenvolveu o Guia Edutec!
que se configura como um instrumento de diagndstico e planejamento da utilizagdo de
tecnologia para educacdo nas redes de ensino. Foi criado com o objetivo de apoiar as redes
publicas de ensino na constru¢do dos planos de inovacdo e tecnologia educacional. O apoio
decorre em func¢do da identificacdo que ele faz do grau de adogdo de tecnologia em suas redes
de ensino. Além disso, a andlise permitida pela ferramenta permite estabelecer quais as
prioridades para acdo, com vistas a melhorar a qualidade e equidade na implementagdo das
tecnologias digitais para fins educacionais. Com essas informagdes, € possivel a escola criar
um plano que atenda as necessidades de forma mais ampla e efetiva. A criacdo desta
ferramenta teve como base conceitual a Teoria das 4 Dimensdes (em inglés, Four in Balance).
O questionario Four In Balance ¢ composto pelos elementos humanos e tecnologicos. O
elemento humano constituido por dois eixos Visao e Competéncia; ja o elemento tecnoldgico
¢ formado pelos eixos Contetidos e Recursos Digitais e Infraestrutura.

O impacto positivo da tecnologia na educagdo, de acordo com a teoria das 4
Dimensdes, esta atrelado a uma implementagao equilibrada desses eixos. A dimensao “Visao”
determina a crenca de que a tecnologia pode promover um ensino de qualidade e uma gestao
escolar eficaz e as maneiras com que essa crenca se traduz em estratégias e politicas. J& a
dimensdo “Competéncia” define as habilidades e competéncias necessarias a professores,
diretores e coordenadores para o uso potencializado de tecnologias na educacao. Na dimensao
“Conteudos e Recursos Digitais” refere-se a curadoria, ao acesso € ao uso de programas,
aplicativos, objetos e contetdos digitais em instituicdes escolares. Ja a dimensdo
“Infraestrutura” ¢ possivel diagnosticar a disponibilidade e a qualidade de computadores e de

outros equipamentos, além do acesso ¢ qualidade da conexdo com a internet — incluindo sua

! Site Oficial disponivel em: <http://www.cieb.net.br/guia-edutec/>.
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gestdo e disponibilidade.

A teoria se concretiza em um questionario online composto por 22 perguntas,
respondidas pelo diretor escolar que estava acompanhado por dois professores. Cada uma das
perguntas apresenta opgdes de resposta, que permite inferir o grau de adogdo de tecnologia
para fins pedagdgicos: exploratorio, basico, intermediario, avancado e muito avangado.
Portanto, o objetivo € de constatar o nivel de adogao de tecnologia (ou momento tecnologico)
que a escola se encontra.

Apos a conclusao do questionario, as escolas respondentes recebem uma devolutiva
com o seu grau de ado¢do em cada uma das perguntas e dimensdes, além de sugestdes de
medidas concretas a serem tomadas. Nesta devolutiva consta o diagnostico do nivel de
tecnologia educacional em cada dimensdo, com a identificagdo da dimensdo menos
desenvolvida. Além do diagnoéstico, a devolutiva ainda indica as escolas quais medidas podem
ser adotadas com vistas a melhorar seu desempenho em cada dimensdo e, consequentemente,
alcancar niveis melhores. Segundo este documento, o objetivo ¢ de contribuir com a escola,
fazendo uma avaliag¢ao das respostas, analisando qual o nivel de tecnologia que se encontra, e,
a partir deste ponto, possibilitar que o coletivo escolar reflita sobre a sua condi¢do e, em
conjunto, definam quais medidas podem ser executadas para caminhar no uso das tecnologias

educacionais.

Metodologia

Esta pesquisa caracteriza-se como descritiva e especifica-se a registrar e descrever os
dados obtidos na implementacdio da primeira etapa do projeto CONECTADOS 2.0
denominada “Sele¢do e diagnostico”, referindo-se ao diagndstico para identificacao das
necessidades e potencialidades da escola quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos.

Neste estudo, foram observadas as devolutivas resultantes da aplicacdo do
questionario Guia Edutec, referente a 3 escolas selecionadas. A selecdo dessas escolas para
compor a amostra, nesta pesquisa, deu-se em decorréncia da identificacdo da participagao
destas organizacdes educacionais nas duas pesquisas ja realizadas denominadas Projeto
CONECTADOS, projeto antecessor, ¢ Projeto CONECTADOS 2.0, que ocorreu como

segundo momento de coleta de dados. No ambito desta pesquisa, serdo denominadas Escolas
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Para o estudo, utilizou-se o procedimento da observagdo por meio da analise das
devolutivas das 3 escolas, abarcando as dimensdes: Visdo, Competéncia, Conteudos e
Recursos Digitais. Salienta-se que a dimensdo infraestrutura ndo faz parte deste estudo pois as
escolas ndo receberam a devolutiva desta dimensao.

As devolutivas encaminhadas as escolas foram analisadas com vistas a observar os
principais pontos destacados de forma a construir quadros descritivos em relagdao a cada uma

das dimensades.

Resultados e Discussao

Para a apresentagdo dos resultados foram construidos graficos com a média das
respostas das escolas e quadros com os principais pontos observados nas devolutiva do
questionario do Guia Edutec em cada uma das dimensdes, identificando o nivel em que as
escolas A, B e C estavam classificadas nas dimensdes Visdo, Competéncia, e Contetidos e

recursos digitais. Salienta-se que a dimensao

e Visdo avalia a crenga que a escola possui de como a tecnologia pode promover
um ensino de qualidade e uma gestdo escolar eficaz e as maneiras com que
essa crenga se traduz em estratégias e politicas efetivas;

e Competéncia sao analisadas as habilidades e as competéncias necessarias que
professores, diretores e coordenadores precisam possuir para 0 USO
potencializado de tecnologias na educagdo;

e Conteudos e Recursos Digitais refere-se a curadoria, ao acesso € ao uso de

programas, aplicativos, objetos e contetidos digitais em institui¢des escolares.

Na Figura 1 ¢ entdo apresentado o grafico que indica os niveis das escolas A, B e C
nas diferentes dimensdes. Por exemplo, na dimensdo Visdo, as escolas A e B estdo

classificadas no nivel intermediario, ja a Escola C se encontra no nivel avangado.
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Figura 1 - M¢édia das respostas das Escolas A, B, e C - para as Dimensdes Visao,
Competéncia e Conteudos.
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Fonte: os autores

Na sequéncia, apresenta-se as devolutivas entregues para as escolas A, B e C. No
Quadro 1, tém-se a devolutiva sobre a dimensdo Visdo enviada para a Dire¢do de cada escola.
Note que as escolas A e B - no que se refere a visao da equipe escolar com relagdo ao uso de
recursos tecnoldgicos - indicam que a maioria dos professores acreditam que o uso de
tecnologias pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem dos alunos, mas segundo a
devolutiva do guia Edutec essa crenga nao ¢ suficiente, € preciso sistematizar as experiéncias.
Para isso, sugere que a escola crie o histérico de experiéncias pedagdgicas com tecnologias.
Além disso, sugere que a direcdo, os pedagogos e professores participem dos processos de
formacao, especialmente, 0 CONECTADOS. Faca o registro dos recursos utilizados e como
esse uso tem acontecido. Na escola C, a visdo da equipe escolar denota que o uso de recursos
tecnoldgicos ja faz parte do cotidiano da escola. Diante dessa constata¢do, questiona ao
diretor se a escola trabalha bem digitalmente. Além disso, sugere que se avalie a contribuicdo
dos recursos tecnoldgicos como meio para o aprendizado dos alunos, bem como destaca-se
que ¢ importante envolver alunos e familiares no processo de reconhecimento da

compreensdo do papel da escola e das suas atividades.
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QUADRO 1 - Devolutiva sobre Visao, principais pontos enviados para a Direcao das Escolas

A,B,eC.

[Doontmadimeiot-vee  [a]s[d
1. Registrar os recursos que tém sido utilizados e como esse uso tem acontecido X[ X
2. Organize com seus professores um banco de ideias, relacionando-as aos objetivos de ensino de cada area. XX
3. Sua escola trabalha bem digitalmente? XX
4. Os projetos sdo divulgados em redes sociais e o site da escola ¢é utilizado com frequéncia? XX
5. As Metodologias com a utilizag@o de tecnologias digitais estdo registradas no PPP da escola? XX
6. Criar o histdrico de experiéncias pedagdgicas com tecnologias, define um norte para os professores que x| x
chegam a escola.
7. Como esta a participagdo da diregdo, dos pedagogos e professores nas formagdes online do x| x| x
CONECTADOS?
8. Troca de experiéncias sobre beneficios que recursos como software RCO e as contas educacionais x| x| x
(@escola.
9. Discutir e conscientizar quanto ao uso de Internet Segura. X X[ X
10. Reserva momentos para discutir/apresentar o Escola Interativa Recursos Digitais X X[ X
11..0 aluno pode utilizar em casa, para estudar, a mesma ferramenta que o professor usa nas aulas para x| x| x
ensinar.
12. Participag@o dos estudantes para promover o uso de recursos tecnologicos. X X[ X
13. Debata sobre o tema recursos tecnoldgicos envolvendo os estudantes. XX
14.Comunicagdo e as informagdes distribuidas eletronicamente aos familiares X | X
15. O uso de recursos tecnoldgicos faz parte do cotidiano de sua escola X
16. Sistematizar as informagdes do cotidiano de sua escola para que novos professores possam se beneficiar X
17. Trabalhar a identidade de uso das tecnologias ja utilizadas X
18. Avaliar o aprendizado dos alunos e envolvé-los nesse processo X
19. Avaliagdo do uso das tecnologias em sua escola X
20. Identidade Digital de sua escola X
21. Estratégia de recepcdo de novos professores e alunos que esclaregam de que forma as tecnologias sdo X
utilizadas
22. Encaminhamentos diferenciados como o ensino hibrido e escrita colaborativa X
23. Organize um grupo de professores e alunos para experimentar, avaliar e sistematizar o uso de novos X
recursos tecnologicos.
24. Escutar o que alunos e professores pensam sobre como a escola pode se inserir na Cultura Digital X
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Fonte: Os autores

No Quadro 2, tém-se a devolutiva sobre a dimensdao Competéncia, enviada para os
Professores das escolas. De acordo com esta devolutiva, ¢ possivel perceber que a Escola A
possui apenas alguns professores que utilizam os recursos tecnologicos, portanto, ainda nao
faz parte da rotina da escola o que indica o nivel bésico nesta dimensdo. Diante dessa
constatagdo, sugere-se a escola que identifique entre os professores aqueles que utilizam
recursos tecnologicos, estimule os professores a experimentarem o uso de tecnologias em suas
aulas e incentivem o compartilhamento das experiéncias dos professores que usam os recursos
com aqueles que ainda ndo usam. Para a Escola B, a devolutiva aponta a necessidade de
reservar momentos para discutir e apresentar a ferramenta Escola Interativa Recursos Digitais
que ¢ um repositorio da SEED que disponibiliza recursos digitais voltados aos processos de
ensino e aprendizagem. Isso se d4 em decorréncia da escola B se encontrar no nivel
intermediario. Para a escola C que se encontra no nivel avangado, recomenda utilizar as
tecnologias para o avaliar o aprendizado dos alunos. Propde ainda o envolvimento dos

professores, alunos e familia nos processos de uso das tecnologias.

QUADRO 2 - Devolutiva sobre Competéncia, principais pontos enviados para os
Professores das Escolas A, B, e C.

Devolutivas da Dimenséo 2 - Competéncia A|lB|C
1. Identifique entre os professores aqueles que utilizam recursos tecnologicos X
2. Incentivar o compartilhamento de suas experiéncias com todos os demais X
3. Estimular que todos experimentem o uso de tecnologias em suas aulas X
4. E Fundamental sua participacio e de seus colegas nas formagdes X[ X[ X
5. Discutir e conscientizar o coletivo da escola quanto ao uso da Internet Segura X

6. Reserva momentos para discutir/apresentar o Escola Interativa Recursos Digitais, repositorio do SEED-PR | X | X [ X

7. O aluno pode utilizar em casa, para estudar, a mesma ferramenta que o professor usa nas aulas para ensinar. | X | X [ X

8. Registrem o movimento da escola com relagdo ao uso das tecnologias X

9. Escutar o que os alunos tém a dizer quanto ao tipo de recurso tecnologico que estdo acostumados a utilizar | X

10. Levar em consideracdo de que maneira os estudantes se informam, se comunicam, bem como criam e
compartilham conteudos digitais.

11. Troca de informagdes entre estudantes e voces, professores incentivando a participagdo e o conhecimento
sobre os recursos tecnoldgicos mais populares
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12. Procurem descobrir qual o acesso dos pais aos recursos tecnologicos X

13. Registrem os recursos que t€m utilizado e como esse uso tem acontecido X

14. Organizem um banco de ideias, relacionando-as aos objetivos de cada area X

15. Sua escola trabalha bem digitalmente? X

16. Os projetos sdo divulgados em redes sociais e o site da escola ¢é utilizado com frequéncia? X

17. As metodologias com a utilizagdo de tecnologias digitais estdo registradas no PPP? XX
18. Estudem juntos sobre como seu estabelecimento pode se inserir na Cultura Digital. X[ X
19. Os alunos conseguem avaliar como determinado recurso o auxiliou? X

20. Fazer uso das comunicagdes eletronicas no cotidiano otimizando e simplificando processos. X

21. Sistematizar, no coletivo, as informagdes do cotidiano da escola para que novos professores possam se

beneficiar dessas experiéncias X
22. E possivel utilizar as tecnologias para avaliar o aprendizado dos alunos e envolvé-los nesse processo. X
23. A avaliag@o do uso das tecnologias em sua escola deve envolver professores, alunos e familia. X
24. Criar um espago para que o coletivo escolar expresse suas davidas e sugira melhorias X
25. Criar historico de experiéncias pedagdgicas com tecnologias X
26. Grupo de professores e alunos para experimentar, avaliar e sistematizar o uso de novos recursos X

tecnoldgicos

Fonte: Os autores

No Quadro 3, tém-se a devolutiva sobre a dimensdo Conteudo e Recursos, enviada
para os Profissionais da Educag¢do® das escolas. Conforme Figura 1, a Escola A foi
categorizada no nivel intermediario. Para superar essa condi¢do, a diretiva indica que a escola
deve fazer a sistematizacdo das experi€ncias com tecnologia. Para isso, orienta a escola a
registrar os conteudos e os recursos que tém utilizado e como se dé esse uso. Também sugere
a organizacao de um banco de ideias. Além disso, aponta a necessidade de estudo sobre como
o estabelecimento pode se inserir na Cultura Digital. Para as Escolas B e C - que se encontram
no nivel avancado conforme a Figura 1 - a devolutiva apresenta a necessidade de trabalhar
com a identidade de uso das tecnologias j4 utilizadas.

Também orienta essas escolas a observarem se ja exploram todo o potencial que os

recursos tecnologicos oferecem. Destaca-se a importancia das escolas a, B e C identificarem

2 Os Profissionais da Educagéo envolvem, além dos professores, também os agentes que sdo os profissionais que
por exemplo trabalham nos laboratoérios de informatica, nas bibliotecas, etc.
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quais encaminhamentos pedagdgicos com tecnologias sdo mais significativos. Ao observar as
devolutivas que diagnosticam o nivel de ado¢do de tecnologia, observa-se que as escolas se
encontram em momentos diferentes, pois apresentam niveis distintos e também apresentam

desequilibrio entre as dimensdes.

QUADRO 3 - Devolutiva sobre Conteudo e Recursos, principais pontos enviados para os
Profissionais da Educacao das Escolas A, B, e C.

1. Registrem os contetidos e recursos que tém utilizado e como esse uso tem acontecido X

2. Organizem um banco de ideias, relacionando-as aos objetivos de ensino de cada area X

3. Os Projetos sdo divulgados em redes sociais ¢ o site da escola ¢ atualizado com frequéncia? X

4. As metodologias com utilizagdo de tecnologias digitais estdo registradas no Projeto Politico-Pedagogico? X

5. Estudem juntos sobre como seu estabelecimento pode se inserir na Cultura Digital XXX
6. Estudar o Escola Interativa Recursos Digitais do repositério da SEED-PR XXX
7. Participacdo dos estudantes para promover o uso de contetidos e recursos tecnolégicos X X| X
8. Discutam no grupo se ha espaco para melhorar a comunicagio X

9. Avaliem sistematicamente o uso de comunicagdes eletronicas X

10. Avaliacdo do uso das tecnologias em sua escola de envolver os profissionais da educac@o, alunos e familia X[ X
11. A identidade digital de sua escola explorou todo o potencial que os recursos tecnologicos oferecem? X[ X
12. O Projeto Politico-Pedagodgico acompanha e registra as mudangas na utilizagdo das tecnologias no interior x| x
de sua escola?

13. Identificarem quais encaminhamentos pedagdgicos com tecnologias sdo mais significativos para a escola X| X
14. Criar o historico de experiéncias pedagdgicas em tecnologias X[ X
15. Organizem um grupo entre professores e alunos para experimentar, avaliar e sistematizar o usos de novos x| x
recursos tecnologicos

16. Escutar o que alunos pensam sobre como a escola pode se inserir cada vez mais na Cultura Digital X

Fonte: Os autores

Finalmente, para que as escolas possam empreender acdes que as conduzam a niveis
mais avancados de uso da tecnologia, medidas imprescindiveis sdo apresentadas nas
devolutivas, tais como: o registro e a sistematizagdo dos usos da tecnologia, a formagao dos

profissionais e o envolvimento dos professores, alunos e pais nas decisdes. A escola precisa
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se conhecer e saber como estd no uso da tecnologia; precisa estudar, ou seja, os professores
precisam se aprimorar € buscar novos conhecimentos e todas as decisdes devem ser resultados

de discussdes coletivas.

Consideracoes Finais

O Projeto Conectados 2.0, no que se refere ao guia edutec, estabelece os niveis de
adogdo de tecnologia nas escolas da rede estadual do Estado do Parana. Apesar do recorte
neste artigo ser referente a apenas trés escolas, permite estabelecer relagdes com o macro no
que se refere aos resultados. Neste estudo foi possivel perceber que as escolas apresentam
distingdo tanto nos niveis quanto nas dimensdes, denotando que investimentos ¢ medidas que
ndo considerem essa discrepancia tendem a obter pouco ou nenhum retorno. E importante
considerar que a aplicagdo do questionario, seguida da devolutiva permite tanto ao estado
quanto as escolas implementarem ag¢des individualizadas e, portanto, adequadas a dimensao e
ao nivel em que cada institui¢do de ensino se encontra. Neste sentido, a observancia ao
momento tecnoldgico das escolas possibilita que o uso da tecnologia com fins pedagdgicos

aconteca de forma equilibrada nas 4 dimensoes.

Referéncias

DIAS, R.; MATOS, F. Politicas publicas: principios, propdsitos e processos. Sao Paulo: Atlas,
2012.

FANTIN, M., RIVOLTELLA, P. C. Cultura digital ¢ formag¢ao de professores: usos da midia, praticas
culturais e desafios educativos. In: Cultura digital e escolar: pesquisa e formagdo. Campinas:
Papirus, 2012.

MORAN, Jose. Desafios que as tecnologias digitais trazem. In: Novas Tecnologias e Mediacao
Pedagogica. Papirus, 21* Ed. 2013. Disponivel em: <http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/
textos/tecnologias_eduacacao/desaf int.pdf>. Acesso em: 10 ago. 2018.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www,conedu.com.br



http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/

