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Resumo: As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo sdo apontadas como uma ferramenta
substancial para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem. No entanto, a situacdo das escolas
publicas no Brasil esta cada vez mais sofrivel quando se trata de investimentos e repasse de verbas que
possibilite a manutencdo adequada durante os anos letivos. O Censo Escolar brasileiro de 2017 expde
tal situagdo, mostrando que as escolas brasileiras ainda tém deficiéncias quando o quesito é
infraestrutura, como a falta de recursos tecnoldgicos. Essa realidade vem criando novos desafios para
0s gestores como a gestdo dos recursos humanos, financeiros, materiais e, por vezes, inviabiliza a
realizacdo de muitos projetos e programas. Nesse sentido, este artigo aborda a implementacdo de um
ambiente virtual que possibilita a utilizacdo de ferramentas computacionais nas verificagdes de
aprendizagem da Escola Técnica Estadual Maria Eduarda Ramos de Barros, localizada no municipio de
Carpina em Pernambuco. Para tanto, foi utilizado o Moodle que é um ambiente virtual de aprendizagem
e, por ser open source, pode ser customizado para atender a necessidades especificas. Dentre os fatores
motivadores estdo a busca por agilidade na correcdo das avaliagbes objetivas, bem como a economia
proporcionada pela reducéo das impressoes realizadas no ambito escolar. Nos resultados deste artigo,
destacaram-se o indice de satisfacdo dos estudantes com o uso do sistema, a agilidade nas correcdes das
avaliagBes, economia financeira e de recursos naturais.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento progressivo da Tecnologia vem impactando grandes mudancas na
sociedade, possibilitando transformacbes e aperfeicoamento nas relacdes sociais,
entretenimento, trabalho e educacdo. Nessa direcdo, a disseminacdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs) € apontada como uma importante ferramenta para o
processo de ensino e aprendizagem, uma vez que promove acesso a informacoes, disponibiliza
instrumentos e ferramentas para a mediacdo pedagdgica (SQUIZANI e BARIN, 2017). Além
disso, possibilitou a criacdo de novas modalidades de ensino, como a Educacdo a Distancia
(EaD) que utiliza ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). No entanto, a situacdo das
escolas publicas brasileiras ainda é precaria quando o assunto € tecnologia. Segundo o Censo

Escolar de 2017, os recursos tecnoldgicos como laboratérios de informatica e acesso a internet

! http://portal.inep.gov.br/web/guest/sinopses-estatisticas-da-educacao-basica
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ainda ndo é realidade para muitas escolas brasileiras. Tais constatacfes sempre fomentam novos
desafios para a gestdo escolar, principalmente quando se tem cursos de ensino médio integrado
a cursos técnicos de tecnologia, que necessitam de recursos tecnoldgicos, como acesso a

laboratdrios de informatica, servidores, equipamentos de redes, entre outros.

Dado a escassez desses recursos na Escola Técnica Maria Eduarda Ramos de Barros
(ETEMERB), localizada no municipio de Carpina em Pernambuco, foi desenvolvido um
projeto pioneiro no Estado, o Tl Verde. Criado por professores e apoiado pela gestéo da escola,
0 projeto visa diminuir o impacto gerado ao meio ambiente pelo descarte de equipamentos
eletrénicos, promovendo o reuso, a reciclagem e a reducdo dos impactos ambientais. Hoje, por
meio do projeto, foi possivel criar quatro laboratérios de informatica para uso pelos estudantes

e professores da escola.

Para 0s cursos técnicos, existe a demanda das disciplinas da base técnica e a demanda
das disciplinas comum ao ensino médio, que totalizam, em média, 18 disciplinas por turma. E
sabido que o processo de avaliar esta presente em todas as atividades do cotidiano humano
(CHUEIRI, 2008) e que, no contexto escolar, esse processo ocorre de forma continua, mas que
em dados momentos € necessaria a utilizacdo de provas objetivas. Essa forma de avaliacdo
demanda recursos humanos e materiais, aumentando, de forma significativa, o tempo de
confeccdo, aplicacdo e correcdo dessas avaliacdes, bem como a necessidade de recursos
financeiros para aquisicdo de papel e impressdo. Atenuado, principalmente, quando se
considera testes, simulados e provas bimestrais para todas as disciplinas de cada uma das 12
turmas com, em média, 45 alunos. Assim, desafios como a gestao dos recursos financeiros, que
conta com verbas simpldrias e o0 alto gasto com a impressdo de avaliacdo, subsidia a busca por
solucdes para tentar contornar e garantir materiais suficientes para o desenvolvimento do

trabalho pedagogico.

Nesse contexto, é notavel o crescimento de plataformas de aprendizado, projetadas para
fornecer aos educadores e alunos sistemas integrados que permitem criar ambientes de
aprendizado personalizados, como o0 Moodle (MOZZAQUATRO e MEDINA, 2008; SILVA,
2017). Ao longo dos anos, as referéncias do Moodle foram vinculadas a cursos de EaD. No
entanto, hoje o Moodle pode ser vinculado a um conceito de Ambiente Virtual de
Aprendizagem, que permeia a interagdo entre todos os envolvidos e 0s recursos que sdo

trocados para facilitar ou promover a aprendizagem (COSTA et al, 2017). Assim, além dos
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cursos EaD, as ferramentas do Moodle também podem ser utilizadas em cursos presenciais,

como o0s modulos de avaliacdo, acesso a materiais, aulas, entre outros.

Dessa forma, o objetivo de nosso trabalho foi verificar as possibilidades e os limites das
ferramentas do Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle para aplicacdo da verificacdo de
aprendizagem na ETEMERB. Como hipotese, espera-se que com a aplicacdo das provas e
simulados por meio da ferramenta, seja possivel diminuir recursos financeiros gastos na
impressdo de provas e simulados, além de criar um ambiente de interagdo e troca de

conhecimento entre os estudantes e professores.

O restante do artigo esta organizado como se segue: no Capitulo 2 sdo apresentados
alguns conceitos essenciais para o entendimento do artigo; ja no Capitulo 3, é apresentada a
metodologia empregada; enquanto que o Capitulo 4 apresenta os resultados e discussdes,
considerando ainda os detalhes da implementacdo do Moodle na ETEMERB; e, por fim, séo
apresentadas as consideracdes finais no Capitulo 5.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Ambiente Virtual de Aprendizagem

Na literatura existem varias defini¢bes para o que € chamado de Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Geralmente, tais defini¢cbes associam o AVA a pesquisas em educagao
a distancia (EaD). Segundo Recuero (2002), temos que "Ambientes virtuais de aprendizagem
consistem em midias que utilizam o ciberespaco para veicular contetdos e permitir a interacdo

entre os atores do processo educativo”. Além disso, Almeida (2003) defende que:
“Ambientes digitais de aprendizagem sdo sistemas computacionais disponiveis na
internet, destinados ao suporte de atividades mediadas pelas tecnologias de informacéo e
comunicagdo. Permitem integrar multiplas midias, linguagens e recursos, apresentar
informacBes de maneira organizada, desenvolver interacfes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaborar e socializar producdes tendo em vista atingir determinados
objetivos”

De certa forma, as diferentes perspectivas acabam criando uma confusédo de varios
termos e defini¢cBes possiveis, dado que AVAs ndo sdo apenas softwares propriamente ditos,
ndo estdo vinculados apenas a cursos EaD e apesar de poderem ser acessiveis pela Internet,
também podem ser acessados offline ou por redes locais. Dessa forma, entendemos por AVA o
conjunto formado por todos os envolvidos e a interacao entre eles, sejam estudantes, professores

e gestdo, considerando todos os recursos que sdo trocados para facilitar ou promover a

aprendizagem. De certa forma, as discussdes presentes em Haguenauer et al. (2011) corroboram
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com nosso entendimento para um AVA. Haguenauer et al. (2011) complementa que existem
caracteristicas inerentes a um AVA, como (a) navegacao intuitiva, (b) clareza e consisténcia de
elementos utilizados no projeto grafico; (c) projeto grafico harmonioso e agradavel; (d)
conteudo adequado ao publico alvo, (e) linguagem direta e simples; (f) possibilidade de autoria;
(9) dialogicidade; (g) interatividade (com o conteddo, com a equipe de ensino e com outros
internautas).

Tais objetivos, portanto, podem ser alcangados por meios de plataformas conhecidas
por Sistemas de Gerenciamento de Aprendizagem, que sdo constituidos de banco de dados,
ferramentas de gestdo (de atividades académicas ou didaticas), ferramentas de publicacdo de
contelido e ferramentas de comunicagdo, como o Moodle?, Amadeus® e o Silabe®.

2.2 Moodle

O Moodle é uma plataforma de aprendizado projetada para fornecer aos educadores,
administradores e alunos um sistema robusto, seguro e integrado para criar ambientes de
aprendizado personalizados (Moodle, 2018). Por ser um software livre, ele pode ser executado,
copiado, modificado e redistribuido pelos usuérios gratuitamente, além de liberar acesso ao seu
codigo-fonte e permitir que os usuarios facam alteracbes conforme as suas necessidades
(Campos, 2006).

Atualmente, por ter uma comunidade mantenedora forte e inimeros casos de
sucesso, 0 Moodle é a maior plataforma usada para criar ambientes de aprendizado
personalizados em todo o mundo (Kumar et al., 2011). Os quase 100 mil ambientes em 231
paises, além do envolvimento de mais de 130 milhdes de usuarios entre estudantes e professores
(Moodle, 2018), comprovam e fazem dele a plataforma de aprendizado mais amplamente usada
no mundo.

O Moodle, tecnicamente, é uma aplicacdo baseada na Web e no modelo Cliente-
Servidor, que foi desenvolvido utilizando a linguagem de programacéo PHP e suporta interacdo
com diversos banco de dados (Interbase, Oracle, Access, PostgreSQL e MySQL). Assim,
enquanto do lado do servidor nos temos todos os scripts que compdem o software, diretérios,
bancos de dados, entre outros, do lado do cliente n6és temos um ambiente virtual que pode ser
acessado por qualquer navegador Web (Freitas et al., 2018). Apesar de idealmente ser

recomendado utilizar servidores com sistema operacional Linux, uma vez que também é um

2 https://moodle.org/
3 http://amadeus.cin.ufpe.br/
4 https://www.silabe.com.br/
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software livre, 0 Moodle pode ser implantado em VAarios sistemas operacionais, por ser uma

aplicacdo Web.

3 METODOLOGIA

A realizacdo desta pesquisa serd guiada pela postura filoséfica positivista, que considera
que a construgdo do conhecimento para solucdo do problema dar-se a partir de inferéncias
I6gicas a partir de fatos observaveis (YIN, 2001). Além disso, a pesquisa utilizou a abordagem
qualitativa, pois trabalhou com opinides subjetivas dos estudantes. Foi desenvolvido um estudo
de caso, em que foi aplicado um simulado de cunho técnico a 230 estudantes do 1°, 2° e 3° ano
do ensino médio integrado ao curso técnico de Redes de Computadores. A aplicagcdo do
simulado se deu em trés horérios distintos de um mesmo dia, sendo aplicado no turno da manha

com os estudantes do 2° ano e 3° ano e no turno da tarde com os alunos do 1° ano.

Os instrumentos de coleta de dados utilizado na pesquisa, para avaliar a eficiéncia da
aplicacdo do simulado pelo uso do Moodle, foram questionarios com perguntas mistas para a
pesquisa empirica. Segundo Lakatos e Marconi (2010), o uso de questionarios como ferramenta
de coleta de dados oferece como vantagem a aquisicdo de respostas rapidas, liberdade nas
respostas em funcdo do anonimato e uniformidade na avaliagdo em virtude da natureza

impessoal do instrumento.

Dessa forma, para evitar o viés da coleta de dados, ou seja, a ameaca a validade da
pesquisa, buscou-se seguir todos os principios éticos, como a ndo identificacdo dos estudantes
nas respostas. Além disso, foi feito o uso da escala Likert nas respostas objetivas, obedecendo
ao intervalo de 1 a 7, onde a opgao 1 significava “Nao concordo com a afirmacao” e a opgao 7
“Concordo com a afirma¢do”. Para evitar o viés dos participantes que apenas marcam as
assertivas do questionario sem, de fato, ler a pergunta, o questionario foi desenvolvido com
perguntas reversas, ou Seja, perguntas que negavam uma outra ja realizada. Por fim, vale
ressaltar que o questionario foi enviado aos participantes decorrido uma semana apés a

avaliagdo do simulado.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A implementacdo de uma plataforma como o Moodle, exige que toda uma infraestrutura
seja criada, além de configuracGes e personalizagdes no codigo fonte para habilitar o que é
desejado. Dessa forma, este capitulo descreve o processo de implementacdo do Moodle na

ETEMERB e os resultados obtidos. A Sec¢éo 3.1 descreve a infraestrutura criada, enquanto que

a Secdo 3.2 descreve, de forma geral, o que foi necessério ajustar para deixar o Moodlefuncional
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para os objetivos da escola. Por fim, a se¢do 3.3 apresenta os resultados obtidos por meio da

avaliacdo via questionério.

4.1 Infraestrutura

O modelo cliente-servidor é uma estrutura de aplica¢do distribuida que distribui as
tarefas e cargas de trabalho entre os fornecedores de um recurso ou servigo, designados como
servidores, e 0s requerentes dos servicos, designados como clientes (Sommerville et al., 2008).
Uma vez que os clientes serdo os professores e alunos, eles fardo uso dos servigos por meio de
navegadores Web usando os laboratérios de informética. Ja para o servidor, foi necessario
disponibilizar os requisitos minimos de hardware necessario para executar o Moodle.

Dessa forma, utilizamos o servidor Dell PowerEdge R410 equipado com processador
Intel Xeon E5520 2,26 Ghz/8MB, que ainda conta com 8GB de memoria RAM DDR3 e dois
discos rigidos SATA Il de 1TB. Toda essa configuracdo, possibilita um excelente desempenho
e robustez para executar diversas aplicagdes, ainda mais levando em consideracéo que o Moodle
necessita de no minimo um processador de 1GHz, 512MB de memédria RAM e 200MB de espaco
em disco para ser executado (Moodle, 2018).

Quanto a infraestrutura de rede utilizada, ndo foi necessario realizar mudancas fisicas,
pois o servidor foi disponibilizado na intranet da ETEMERB. Ou seja, foi necessario apenas a
utilizacdo de um ponto de acesso a rede local (LAN) e disponibilizacdo de um endereco IP fixo,
pelo qual foram realizados o0 acesso e manutencao das aplicacdes.

Para garantir um nivel de seguranca aceitavel, o servidor foi configurado para ser
executado em RAID 1, que € um modo em que dois discos rigidos (HDs) sdo usados
simultaneamente, sendo que o0 segundo armazena apenas uma imagem idéntica do primeiro.
Em outras palavras, o servidor utiliza apenas um HD, mas se esse HD falhar ou apresentar
problemas, todos o0s sistemas e dados estardo preservados no segundo HD como uma copia de
seguranca. Este procedimento aléem de aumentar a seguranca no uso do sistema, tambem
permite aumentar a confiabilidade dos servicos ofertados, garantindo seu acesso e tornando-o,
de certa forma, resistente a falhas.

Foi instalado o Ubuntu 18.04 LTS como sistema operacional no servidor, que é um
sistema operacional de cddigo aberto, construido a partir do nacleo Linux. Dentro do ambiente
Ubuntu, foram instalados os pré-requisitos do Moodle, que necessita de um servidor Web e de
um banco de dados para ser executado. Como servidor Web, foi escolhido o Apache que é

distribuido de forma gratuita e livre e nele configurado a linguagem de programacdo PHP

(Hypertext Preprocessor), necessaria para permitir que todas as paginas e recursos do Moodle
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se fizessem acessiveis pela Intranet da Rede da Escola (Veiga, 2006). Por fim, o MySQL foi
utilizado como repositorio de dados, que nada mais € do que um banco de dados relacional que
é capaz de produzir dados especificos de forma rapida e permitir consultas por meio da
linguagem SQL (Structured Query Language) (Silberschatz et al., 2016). Dessa forma, com
todos os aparatos de infraestrutura definidos, instalados e configurados, foi possivel iniciar a
instalacdo e configuracdo do Moodle.

4.2 Ambiente

Para alcancar um maior publico possivel, 0 Moodle foi desenvolvido como um sistema
modular adaptador por meio de plugins, que funcionam como pecas que podemos unir para
construir o que desejamos. Assim, esses plugins estendem o perfil e funcionalidades padrao do
Moodle. Este fato é considerado por muitos como um grande diferencial do Moodle, uma vez
que ele dispde de plugins para diferentes tipos de conteudo e diferentes tipos de atividades de
colaboracéo (AREDE, 2018).

Com o servidor devidamente configurado com todos 0s pré-requisitos necessarios, 0
Moodle versdo 3.5.1 foi instalado. Foram realizadas as configurac@es necessarias descritas no
manual de instalacio® e também a personalizagdo do layout do sistema com a identidade visual
da ETEMERB. Por ser um sistema modular, foram ativados o mdédulo questionario, que
possibilita a criacdo de testes de multipla escolha, correspondéncia e outros tipos de questdes
por parte dos professores, e 0 mddulo tarefa que possibilita a especificacdo de um trabalho a
ser feito online ou presencial e que pode ser avaliado. Os demais modulos que vém no Moodle
por padrdo foram desativados e/ou ndo foram usados.

Vale salientar, que apesar da flexibilidade, nem tudo € permitido na hora de customizar
o template do Moodle. Uma vez que existem elementos que ficam diretamente no cédigo e isso
dificulta sua customizagdo. Uma outra dificuldade pode ser encontrada no momento de habilitar
as extensdes do PHP, uma vez que alguns termos utilizados na verificacdo do Moodle ndo séo
necessariamente idénticos aos nomes das extensdes. Dessa forma, foi necessario realizar
consulta a documentacéo oficial® do PHP para identificar as extensdes e habilita-las, quando
ndo foi preciso instalar de forma manual. No entanto, os passos descritos foram bastantes

intuitivos e permitiram uma experiéncia fluida na instalag&o.

> https://docs.moodle.org/all/pt_br/Guia_r%C3%Alpido_da_instala%C3%A7%C3%A30
8 http://php.net/docs.php
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Posteriormente, foram cadastrados todos os cursos da escola e as disciplinas. Apos,
foram cadastrados os professores e os alunos e foram atribuidos a um cohort, uma
funcionalidade semelhante a um conceito de grupo. Essa funcionalidade foi usada uma vez que
para cada série existem turmas A e B. Por fim, os estudantes e professores foram vinculados
aos seus respectivos cursos e disciplinas por meio da sincronizagéo dos cohorts.

Dentro do sistema, 0s estudantes tém acesso as turmas/cursos que estdo cadastrados e
conseguem visualizar as provas, assuntos, avisos, atividades, notas, entre outros. As provas no
Moodle sdo ilustradas com o termo “Questionario”. Antes de iniciar a prova, o aluno é
informado da duracdo total da prova, que é encerrada de forma automatica. Durante o processo
de realizacdo das avaliacGes, os estudantes ttm a informacdo de quanto tempo falta para
encerrar cada avaliacdo, podendo navegar por todas as questfes de uma mesma prova e até
mesmo por questdes de provas distintas, nos casos de simulados. Nas configura¢es do Moodle,
configuramos para que sempre as questdes sejam embaralhadas. Assim, uma mesma questdo
terd alternativas diferentes entre os estudantes, o que ajuda para evitar filas entre 0s mesmos.

Por fim, apds a realizacdo de todas as provas, 0s professores tém o sumario de todas as
avaliacdes de forma automatica. Assim, o Moodle exibe as notas de todos os estudantes,
mostrando o que cada estudante acertou e o que cada um errou, possibilitando uma acéo
especifica por parte dos professores nos assuntos que os estudantes mais erraram. Além disso,
por padréo é possivel exportar uma planilha com todas as notas em formato CSV, XLS (Excel),
HTML ou em formato pronto para impressdo. No entanto, o plugin de exportar as notas nao
exporta 0 cohort que cada estudante estd vinculado. Assim, nés ajustamos o plugin
desenvolvendo uma funcéo que exporta as notas e informa qual o cohort, que no nNosso caso

indica a turma do estudante.

4.3 Avaliacao

Como dito anteriormente, foi aplicado um simulado técnico a 230 alunos do curso de
redes de computadores da ETEMERB. O simulado contou com 5 provas com 10 questfes cada.
Uma semana apos a realizacdo das provas, foi aplicado um questionario online aos estudantes
que participaram do simulado. O questionério apresenta 11 questfes quanto as observactes
deles sobre Moodle, incluindo uma questédo aberta, e 2 questdes sobre eles, para tracarmos o
perfil por idade/sexo, e foi disponibilizado por meio do Google Forms no seguinte endereco

https://goo.gl/forms/c3nwA6ec7u9WxcKpl. De maneira geral, foram avaliadas algumas

caracteristicas funcionais e ndo funcionais do Moodle, como o resultado das avaliagbes em

tempo real e a usabilidade do Moodle.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br



https://goo.gl/forms/c3nwA6ec7u9WxcKp1

Congresso Nocionol

Educacdao

Vale salientar que antes de realizarmos a anélise dos dados, foi necessario realizar
procedimentos de limpeza. Como realizamos perguntas reversas, foi possivel destacar e
remover outliers, que representaram os estudantes que afirmaram concordar totalmente com
afirmagdes reversas como “A navegacao e as mensagens exibidas no Moodle sdo de facil
compreensao” e “A navegacao e as mensagens exibidas no Moodle sao de facil compreensdo”.
Do total de 56 respostas obtidas, foram excluidas 5 respostas pois se enquadraram como
outliers.

E necessario observar que os estudantes participantes da pesquisa estdo na faixa etaria
dos 14 aos 19 anos de idade. Além disso, 65% deles sdo do sexo masculino e 82% tém até 16
anos de idade. A Figura 1 destaca que 80% dos estudantes consideraram, com convicgao, a

navegacao e as mensagens exibidas no Moodle como sendo de facil compreenséo.
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Figura 1. Navegacdo do Moodle

Outros pontos que merecem destaque é a organizagdo e o agrupamento das diferentes
disciplinas durante a avaliacdo do simulado. Conforme é apresentado na Figura 2, cerca de 78%
dos estudantes ndo tiveram problemas em acessar as provas e responder as questdes conforme
desejava, sem obrigatoriamente abrir uma prova e ter que finaliza-la. Vale salientar que, para
permitir este procedimento, todas as avaliagBes foram cadastradas com o tempo maximo de

realizacdo do simulado, que foi configurado para encerrar em um horério determinado.
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Figura 2. Organizacdo das avaliagdes

Considerado pelos professores como um marco na corre¢ao das provas, principalmente
por consumir um menor tempo na correcdo e possibilitar uma andlise mais detalhadas das
competéncias, o resultado em tempo real das disciplinas foi avaliado como algo importante para
82% dos estudantes, conforme ¢ ilustrado na Figura 3. O resultado em tempo real também
possibilita que o tempo que era gasto nas correcdes de provas, seja utilizado para planejar e

executar acdes pontuais com os contetidos de maiores dificuldades dos estudantes.
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Figura 3. Resultado em tempo real

De modo geral, os estudantes gostaram de realizar a avaliacdo pelo Moodle, conforme
mostra a Figura 4, em que 63% dos estudantes responderam positivamente a este item. No
entanto, por meio da analise qualitativa das observacGes gerais foi possivel destacar algumas
ponderacdes e verificar que os procedimentos ainda podem ser melhoras. Alguns estudantes
relataram, por exemplo, o barulho como um fator complicador, dado a novidade os seus
préprios colegas ndo se contiveram e atrapalharam a concentracdo dos demais. De forma
positiva, os alunos pontuaram a importancia da sustentabilidade ambiental, dado a preocupacao

com o meio ambiente ao ndo imprimir provas em papel, além do fato da aplicacdo da prova ser

mais dinamica.
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Figura 4. Feedback geral da aplicacdo das provas por meio do Moodle
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Portanto, podemos considerar os estudantes avaliaram como boa a interface,
funcionalidades e a navegagdo no ambiente para a realizacdo de provas. Ou seja, a
disponibilidade dos questionarios, a disponibilidade dos elementos e a forma de exploracao das
opcdes disponiveis foram de facil manuseio pelos estudantes. A navegacdo e a interface, para
maioria, foram consideradas agradavel. Moore e Kearsley (2007) apontam que dentre os fatores
observaveis para garantir a qualidade do ensino, temos a satisfacdo dos alunos e qualidade dos
materiais do curso. Nesse sentido, a utilizacdo do Moodle ndo apenas para a realizacdo das
provas, pode vir para auxiliar e aperfei¢oar o processo de ensino, gerando ainda mais satisfacao

nos estudantes.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do desenvolvimento deste estudo, foi possivel concluir que a implantacdo do
Moodle permeia um marco na ETEMERB. A nivel organizacional, o desenvolvimento deste
ambiente cumpre um papel essencial na valorizagdo do limitado or¢gamento escolar e no
processo de comunicacao entre 0s estudantes e professores.

No mundo atual, o desafiador cenério globalizado estimula a padronizacdo do processo
de comunicacdo como um todo. Buscar alternativas que possibilitasse uma menor e melhor
utilizacdo dos recursos, tanto de recursos humanos, em confecgéo, aplicacdo e correcéo de
provas, quanto de recursos materiais, com a aquisi¢do de papel e impressao de provas, foi vista
e recebida com boas perspectivas pela gestao escolar, estudantes e professores.

Apesar de projetar a utilizacdo do Moodle-ETEMERB na Internet, ndo foram dispostos
recursos suficientes para tal. Assim, como trabalho futuro pretendemos liberar os demais
recursos do Moodle para ser acessivel pela Internet pelos estudantes e professores. Objetivando,
portanto, fazer uso das demais ferramentas do Moodle, para possibilitar a formacéo do aluno
autbnomo, capaz de desenvolver métodos de pesquisa consistentes e promover cada vez mais

0 processo de ensino-aprendizagem.
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