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Resumo:

A comunicagdo pretende apresentar trés experiéncias educacionais permeadas pela aproximagao
entre a Arqueologia e a Historia.

Nesse sentido foram elencadas a pesquisa concluida no Mestrado em Arqueologia em 2014, no
Museu de Arqueologia e Etnologia, da Universidade de Séo Paulo; a construgdo de um museu
escolar a partir da experiéncia com alunos da rede municipal de Santos e a realizacdo de roteiros
historicos, para o publico escolar, onde as tematicas Arqueologia e Historica estdo presentes.

Os temas possuem em comum o trabalho com patrimdnio e a necessidade de incorporar no meio
escolar a utilizagdo da cultura material como documento, a valorizagéo dos alunos como sujeitos
historicos e o uso na cidade como portadora de multiplas identidades.
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Introducéo

A arqueologia, enquanto disciplina que usa as coisas materiais como fonte
documental, possibilita, no meio escolar, o desenvolvimento de atividades voltadas para a
sensibilizacdo de alunos e professores para importancia do conhecimento do mundo
material e do mundo das imagens, como parte fundamental do processo educativo. O estudo
dos objetos como um vetor na compreensdo das transformagdes da vida do homem ao
longo do tempo propicia a vivéncia de processos investigativos e  contribui para a

manutencdo da curiosidade infantil inata, como elemento motivador da aprendizagem.

Todo mundo tem alguma nocdo sobre o que é Arqueologia. Muitas vezes essa Visdo
acaba sendo estereotipada pelas imagens reproduzidas em filmes e novelas. Mas 0 que essa
visdo tem a ver com a disciplina arqueoldgica? Que disciplina € essa e qual a sua relacéo
com a vida das pessoas no passado e no presente? Quais sdo 0s seus objetos e como €
possivel aproximar a arqueologia da escola? Como fazer com que nossos alunos
compreendam as transformagc6es culturais por meio da analise e exploracio dos objetos? E
possivel transformar a educacdo trazendo pra sala de aula questBes sobre a cultura e a
diversidade por meio do trabalho com/do estudo dos objetos?

Assim, 0s objetos, as estruturas, as marcas na paisagem e as transformacdes na
natureza constituem importante mecanismo de interacdo entre aprender e ensinar. Mas o
que aprender com o mundo de coisas materiais nos quais estamos inseridos socialmente?
Segundo Hirata et alii (2007: 420):

“Os seres humanos usam objetos como um meio de compreender e
explicar o mundo: as coisas evocam pessoas e situacdes, provocam emocoes e
suscitam reacdes de toda natureza. O fazem porque, enquanto objetos, sdo
suportes materiais para mensagens e informacdes, sdo signos e simbolos
permeando nosso cotidiano, mediando as relagdes sociais, comunicando
hierarquias e classificagdes, explicitando ‘pertencimentos’ e exclusoes,

mobilizando ac¢odes de toda natureza.”

Portanto, os objetos enquanto suportes de comunicagao sdo tdo importantes no meio
escolar como outras fontes comumente utilizadas, pois carregam em si uma gama de

informacdes, e basta, para isto, que saibamos interroga-los e fazé-los “falar”. Enquanto
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documentos histdricos, os objetos sdo portadores de narrativas sobre 0 passado e o presente,
carregam valores, contam a historia de um povo ou de uma pessoa, evocam diferentes
formas de comportamento e modos de viver, além de possibilitar uma reflexdo sobre o
conhecimento da sua prépria historia.

O trabalho educativo com o universo de coisas materiais pressupde métodos e
referenciais teoricos especificos que permitam a sua decodificacdo; uma série de
encaminhamentos metodoldgicos articulados com a realidade da sala de aula que se
constitui em opc¢des feitas entre ideias, procedimentos, estratégias, experiéncias
transformadas e reorganizadas, que objetiva levar professores e educandos a descobrirem
a rede de significados e de relagdes que estdo contidas na evidéncia material.

Pretende-se nesta comunicacao oral apresentar inicialmente o trabalho de pesquisa
realizado em 2014 na Unidade Municipal de Educacdo (UME) Waldery de Almeida com
duas classes de 4° ano do ensino fundamental da rede publica do municipio de Santos, Sdo
Paulo, cuja localizacéo € adjacente ao sitio arqueoldgico quinhentista Monumento Nacional
Ruinas Engenho S&o Jorge dos Erasmos, bem cultural e marco do processo de construcéo
da identidade brasileira no inicio da colonizago portuguesa.

Objetiva também, como desdobramento da pesquisa, apresentar duas acoes
desenvolvidas na rede municipal de Santos com alunos: roteiro historico abordando os
patriménios arqueoldgicos santistas, muitas vezes desconhecidos pela maioria da
populacdo e a construcdo de um museu escolar, a partir de objetos significativos dos

envolvidos.

Metodologia

A arqueologia é a ciéncia que busca compreender, através dos vestigios, as relacdes
sociais e as transformacbes na sociedade (Funari 2003: 13). Mas como aproximar
arqueologia e educacgdo? Por ser uma ciéncia interdisciplinar, esse projeto didatico utiliza
a arqueologia como suporte para a construcdo de conhecimento, ultrapassando antigas
praticas em que o aluno é um mero receptor de conhecimentos.

Nesse sentido, a Educacdo Patrimonial, como metodologia instituida pelo IPHAN,
vem ao encontro da necessidade de desenvolver, no meio escolar, a produgdo de
conhecimento, desmistificando a arqueologia como uma ciéncia distante da realidade dos

alunos e longe das praticas institucionalizadas, pois compreendemos a Educacéo
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Patrimonial como o caminho de ressignificacdo da escola, transformando-a em espaco de
questionamentos e ampliacdo da consciéncia social. A Educacao Patrimonial, portanto, é
um instrumento de alfabetizacéo cultural, que leva o individuo a ler o mundo que o cerca,
a compreender o universo sociocultural e a trajetoria histérico-temporal em que estd
inserido (Horta et alii 1999: 6).

Aproximar a cultura material da escola e das inimeras possibilidades do trabalho
em sala de aula € um dos objetivos da nossa pesquisa de mestrado, tendo como principio a
metodologia da Educagdo Patrimonial, além de valorizar o patrimonio cultural no qual os
alunos estdo inseridos. O trabalho educacional centrado nos objetos permite alcancar — a
partir da experiéncia e do contato direto com evidéncias e manifestacdes de diferentes
culturas, em todos os seus multiplos aspectos, sentidos e significados — um processo ativo
de conhecimento, apropriacao e valorizacdo da heranca cultural.

Utilizar essa metodologia especifica — que pode ser aplicada a qualquer artefato,
evidéncia material ou manifestacdo de cultura, seja um objeto ou um conjunto de bens, um
monumento ou um sitio arqueoldgico, uma paisagem, uma area de protecdo, um centro
historico, um processo de producdo, tecnologias, saberes populares e qualquer outra
expressao resultante da relacdo entre individuos e o0 seu meio — € um dos objetivos desse
trabalho.

Além da metodologia da Educagdo Patrimonial, instituida no Brasil a partir da
década de 1980 pela muse6loga Maria de Lourdes Parreira Horta, pretendo refletir sobre as
praticas educacionais nacionais voltadas para o patriménio ao longo do século XX e
analisar diferentes fontes bibliograficas que tém como referéncia a educacdo para o
patrimonio.

A metodologia utilizada parte do pressuposto de que os conhecimentos trazidos
pelos alunos sd@o muito importantes para o desenvolvimento de todo processo educativo; é
ponto de partida e indicacdo do caminho a seguir e das intervencdes necessarias na
mediac¢éo da educacéo e na apropriacdo do conhecimento.

No estudo de caso, realizado na pesquisa de mestrado com a finalidade de tornar os
alunos produtores de conhecimento e agentes da Histéria, elegemos como tematicas
norteadoras 0s seguintes temas: Arqueologia, Patrim6nio e Engenhos dos Erasmos.

A escolha de temas, o uso de fontes documentais e materiais com o objetivo de
mediar o processo de construcdo de conhecimento e as metodologias empregadas

vincularam-se ao universo cotidiano dos alunos, as suas problematicas e ao seu

desenvolvimento intelectual e psicomotor, a fim de que se sentissem motivados para
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estabelecer simultaneidades e rupturas em relacdo aos contetdos dados pelo professor em
sala de aula.

Nesse sentido, desenvolvemos inUmeras atividades que contribuiram para o
entendimento dos objetivos propostos: pesquisa sobre o entendimento e levantamento dos
patrimdnios pessoais e coletivos da comunidade, realizacéo de diferentes estudos do meio,
analise iconografia da cidade, realizacdo de um sitio arqueologico na escola, levantamento
de hipoteses, analise de material arqueoldgico, entre outros.

Como desdobramento do estudo de caso e das experiéncias no mestrado, desenvolvi
um projeto na unidade municipal Maria Luiza Alonso no primeiro semestre de 2014, que
valorizasse as referéncias e historias de vida dos alunos, por meio da cultura material, por
acreditar que os objetos sdo fontes primarias de conhecimento, pois sdo suportes de
comunicagéo e portadores de narrativas sobre o passado e o presente, carregam valores,
contam histdrias sobre pessoas e suas diferentes formas de se relacionar com o meio
ambiente, diferentes comportamentos, além de serem capazes de suscitar reflexdes sobre o
mundo em que vivemos e a nossa propria historia.

Com duragéo de um semestre, 0 projeto teve como resultado final, a montagem de
um museu na escola, onde alunos e equipe técnica vivenciaram uma experiéncia
museolodgica e a possibilidade de construcdo de novos conhecimentos no meio escolar, o
museu foi intitulado Museu Temporario de Lembrancas.

As experiéncias adquiridas possibilitaram que atualmente na rede municipal de
Santos, os alunos desenvolvam projetos relacionados ao patrimoénio, por meio de estudos
do meio na cidade de Santos pois processo de ocupacdo colonial portuguesa na América
esta inserido no contexto das grandes navegacoes e deixou marcas profundas nos primeiros

povoados e vilas fundadas.

A bibliografia que trata do tema enfatiza dois aspectos importantes: o primeiro seria
a construcdo de uma malha urbana que destaca a existéncia ou ndo de uma intervencgéo
racional da metropole e os que defendem as funcGes dessas cidades a partir da estrutura de
poder e de dominagdo colonial. (HOLLANDA, 1986; SMITH,1954; VIOTTI,1977;
MATTOS, 1987).

Nesse sentido, destacamos como caracteristicas fundamentais dessas cidades o

carater de sede administrativa, poder religioso e centro de mercado, influenciadas pelo
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aparecimento de uma diversidade de funcdes e a for¢ada convivéncia de brancos e negros,

livres e escravos.

A cidade de Santos, localizada no litoral do estado de Sdo Paulo, proporciona
inimeras para realizacéo de estudos do meio valendo-se da cidade como espaco educativo,
pois preserva um numero significativo de patriménios referentes ao seu periodo colonial,
imperial e republicano. Fundada em 1545 pelo portugués Brés Cubas, trazido para o Brasil
na esquadra de Martim Afonso de Souza em 1532, Santos nasceu entre o Monte Serrat € 0
Outeiro de Santa Catarina como um pequeno porto e é uma das cidades mais antigas do
pais devido a sua importancia na formacdo dos primeiros assentamentos portugueses no
século XVI, juntamente com o municipio de S&o Vicente, primeira unidade politica

implantada pelos portugueses em sua coldnia.

O Centro Histdrico atual mantém o tracado original colonial de muitas de suas ruas
e vielas, pois, até a primeira década do século XX, Santos conservava ainda todo o seu
antigo aspecto colonial, mantendo suas ruas estreitas, poucos sobrados, casas baixas e
largos beirais (LANNA, 1996, p.39). Contudo, a partir do século XIX, a cidade foi se
transformando, fazendo surgir novos costumes, mudando o seu tragado urbanistico, fato
decorrente das grandes transformac@es urbanisticas advindas com a cultura do café no
planalto paulista e pela modernizacdo do porto, como principal escoadouro da producéo
brasileira, quando Santos ira reafirmar a sua funcédo portuaria e comercial que permanece
até hoje. Contudo, apesar das transformacdes decorrentes do café e da materializacdo de
visdes de civilizacdo, a cidade hoje reafirma a sua identidade enquanto cidade histérica e
turistica, percebida pela revitalizacdo do Centro Histdrico e do bonde turistico como marca

oficial da cidade.

Atualmente, roteiros histdricos sdo realizados sistematicamente pela Secretaria de
Educacdo de Santos e incluem as seguintes tematicas: o geografico, o arqueoldgico e o
historico. A abordagem interdisciplinar permite a anélise do espago urbano a partir de
conceitos de tempo, fato e sujeito historicos e, dos processos de transformacdes e

permanéncias, sem deixar de valorizar seus patriménios materiais e imateriais.
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Resultados e Discussao

As ag0es realizadas, de um modo geral, foram e séo avaliadas sempre ao longo na
sua pratica, apesar das dificuldades encontradas, que fazem parte do panorama
educacional nacional.

Desse modo, o que foi posto em pratica, teve como suporte a crencga de que se
ensina para transformar, visto que se cré que o fazer e o pensar sdo necessarios e
possiveis de serem alcangados dentro de uma escola ou de um museu. Assim, as
experiéncias elencadas desejaram aproximar a Arqueologia da Educacédo, por meio da
educacgéo patrimonial.

Durante o fazer, discussdes foram surgindo em busca do conceito de identidade,
no sentido de que no meio escolar podemos construir conhecimento, que a escola é lugar
de pesquisa e que a cidade é meio de discussao e reflexao sobre nosso papel enquanto

sujeito historico.

Conclusoes

Diante das experiéncias e dos resultados obtidos, concluo que o conhecimento
adquirido na academia, por meio de um mestrado em Arqueologia, desenvolvido no Museu
de Arqueologia e Etnologia, da Universidade de Sdo Paulo, em 2014, possibilitou a
transposicdo do que foi aprendido e pesquisado fosse incorpora na pratica escolar,
ultrapassando os muros da universidade.

Nesse sentido, o0 conhecimento ja existente e o que foi construido, foi vivenciado
pela autora e por todos os envolvidos, e na medida do possivel ainda sdo desenvolvidos e
postos em pratica.

Obstaculos e resisténcias ocorrem, mas o trabalho referente a0 museu obteve
reconhecimento por parte da Editora Abril, sendo um dos vinte trabalhos selecionados em
todo pais, conhecido como Educador Nota 10, e pela Secretaria de Educacdo de Santos,
contemplado com o terceiro lugar do Prémio Municipal Educador Santista, ambos em 2014.

Como formadora de professores e coordenadora de projetos voltados para o
patrimdnio na rede municipal de Santos continuo buscando novas préticas e acreditando na

educacdo como pratica transformadora.
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