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Resumo: A utilizacdo de filmes como recurso didatico dentro da educacdo brasileira data da década de
1920. Nestes anos, a producdo cinematografica passou a ser reconhecida como um recurso didatico
funcional, o que abriu espaco para a utilizacdo desta ferramenta artistica dentro da sala de aula. Desde
entdo, o uso da cinematografia dentro da escola vem sendo explorado a fim de contemplar a realidade
dos estudantes da educacéo bésica e proporcionar a efetivacdo do processo ensino-aprendizagem. Este
artigo busca analisar a utilizacdo de filmes do género fantasia como ferramenta facilitadora do ensino
dos componentes curriculares de Geografia do Ensino Fundamental, possibilitando uma analise do
espaco geografico através da leitura das paisagens que compdem o cenario de filmes fantasticos, além
de trazer para o alunado reflexdes contextualizadas acerca de sua criacdo e producdo, dinamizando
assim o aprendizado do contetldo e ampliando o leque de criticidade dos estudantes.

Palavras-chave: ensino fundamental, recursos filmicos, cinema fantastico.
Introducéo

Quando precisou lecionar para trabalhadores rurais, em Angicos no Rio Grande do
Norte, Paulo Freire ndo chegou com livros grossos e aulas longas de repeticdes sistematicas.
Ele utilizou como sua aliada a propria realidade de seus alunos, sem torna-los robds de
repeticdo. As palavras utilizadas no processo de alfabetizagdo dos jovens e adultos faziam
alusdo ao trabalho de cada um deles, o que tornava mais fécil sua identificagdo com o
conteddo ministrado. Nessa empreitada, Freire conseguiu alfabetizar 300 trabalhadores em 40
horas e ainda foi considerado o responsavel pela primeira greve que seus alunos fizeram

contra os fazendeiros locais, em 1963.

A experiéncia freiriana de alcancar a cotidianidade do aluno rompeu com a
hierarquizacdo das relacdes em sala de aula, visto que ndo se ausentou dos componentes da
vida de seus alunos e aproximou os discentes do saber a ser construido. Ao se utilizar deste
mesmo mecanismo de relacionar o contetdo que esta sendo ministrado com a realidade dos
educandos, o professor pode procurar encaixar os filmes que fazem parte do catadlogo
admirado por seus alunos e trabalhar neles a perspectiva geografica de mundo, rompendo com
o conteudismo e saltando para uma realidade de aprendizagem mais efetiva, assim como a de

Freire que educou para a vida.

Conseguir apropriar-se daquilo que faz parte do cotidiano de seus alunos e transformar

iISSO em um recurso pedagogico para efetivar o processo ensino-aprendizagem exige do
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professor um trabalho cientifico, visto que a construcdo didatica vem da contemplacdo das
dindmicas de sala de aula. O objetivo deste artigo é explorar o0 cinema como este recurso
pedagdgico, compreendendo como o professor pode pesquisar e adequar 0 Seu UusO e
analisando as formas que o filme do género Fantasia pode ser utilizado no ensino de

Geografia do Ensino Fundamental II.

Metodologia

Esta pesquisa de carater qualitativo e explicativo contou com um levantamento
bibliogréafico para maior aprofundamento do tema, buscando trazer os elementos intrinsecos a
ciéncia Geogréafica e como estes sdo representados dentro do cinema. A bibliografia utilizada
também procurara explorar como as ferramentas filmicas podem ser usadas dentro de sala de

aula de maneira efetiva partir do trabalho de pesquisa realizado pelo professor.

Resultados e Discussao
O Cinema em classe

A cinematografia ndo ¢ um dos métodos didaticos mais recentes. Documentarios,
filmes bibliograficos e adaptacdes de classicos da literatura sempre foram utilizados para o
ensino das mais diversas ciéncias. A popularizacdo desta ferramenta artistica, segundo Rossini

(2006) comecou em:

[...] fins do século XIX, o cinema passou a atrair a atencdo do grande
publico, tornando-se, ao longo do século XX, uma imponente industria
produtora e difusora de sonhos, comportamentos, memdrias, versdes de
histérias. Ao cinema, em meados daquele século, veio juntar-se a televisao,
que rapidamente se tornou o principal meio de comunicacdo de milhares de
pessoas ao redor do mundo. (p. 113-114)

O cinema evoca a cultura nas mais diversas formas de linguagem e por isso trabalha-lo
na escola é importante para desenvolver no aluno a criticidade através da andlise artistica da

ciéncia. Napolitano (2013) ressalta que:

[...] Trabalhar com o cinema em sala de aula é ajudar a escola a reencontrar a
cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no
qual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo
sintetizados numa mesma obra de arte. Assim, dos mais comerciais e
descomprometidos aos mais sofisticados e “dificeis”, os filmes tem sempre
algumas possibilidades para o trabalho escolar [...]. (p.11-12)
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Porém, 0 mesmo recurso que pode ser Gtil na facilitacdo do contedo e na construcao

de uma visdo geogréafica de uma realidade, também pode se mostrar ineficiente quando néo é
aplicado com um propdsito bem estabelecido. Campos (2006), afirma que:

O filme deve ser inserido naquilo que se pretende trabalhar, em um processo

de buscas de interpretacdes com base em referéncias como o saber escolar e

0 saber do mundo. Estabelecer mediacdes sobre as relacdes entre 0 encenado

e a vida cotidiana, entre a fantasia e a realidade, entre o que é revelado e o

ocultado, e entre o observado e o observador. Nele nem tudo é

completamente verdadeiro e nem completamente falso, o que faz que
nenhum filme seja considerado inocente [...].

Deve-se compreender, portanto que é necessario um fundamento para a utilizacéo do
recurso. O filme deve ter como finalidade principal auxiliar na compreensdo do contetdo da
matriz curricular. Caso nédo seja bem aplicado e trabalhado neste primeiro quesito, sera dificil
utiliza-lo com recurso para desenvolvimento de um senso geogréfico, e acabara se tornando

uma atividade macgante e sem um propdsito evidente.

Na ansia de tratar o recurso filmico como uma ferramenta pedagogica, o professor

deve assumir a postura de um pesquisador, cientista da educacgdo. O educador que se propde a
visualizar a didatica da utilizacdo do filme como uma construcdo entre este e o aluno, deve:

Saber diagnosticar, levantar hip6teses, buscar fundamentagdo teérica e

analisar dados sdo algumas das atividades que podem ajudar o trabalho do

professor, quando se consideram as exigéncias da realidade atual e a

complexidade da atividade da docéncia. (ANDRE; HOBOLD; PESCE,
2013; p. 10245)

Ao fazer isso, 0 docente consegue objetivar suas expectativas para a utilizacdo do
recurso e sistematiza-lo a fim de treinar o olhar do alunado para uma nova percepcdo da

cinematografia.

Cinema Fantastico e Geografia: Possibilidades

A ideia de trazer a cinematografia para o ensino de Geografia pode ser observado
como um intento & interdisciplinaridade. Souza e Chiapetti (2007) ja afirmavam que:

A preocupacdo com a interdisciplinaridade deve trazer uma nova visdo
didatico-pedagdgica do ensino de Geografia a formacdo do ser humano.
Como interdisciplinar, o ensino de Geografia torna-se um espago de
interacdo, integracdo e compartilhamento de competéncias e saberes. (p.235)
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Sendo assim, ao se preocupar em trazer um projeto interdisciplinar para a sua
ministracdo, o docente propde também uma nova maneira de ver o processo de ensino, mais

integrado e em consonancia com as representacoes artisticas da realidade.

Na tentativa de ampliar o leque de possibilidades para a utilizacdo de recursos filmicos
na escola, o professor pode tentar explorar o tipo de referéncia cinematogréafica que seus
alunos desfrutam e tentar buscar nesses filmes ficticios a teméatica do componente curricular

que se pretende trabalhar.

Visto que hd uma grande aceitacdo pelo publico pré-adolescente pelos filmes de
fantasia, busca-se neste artigo tracar paralelos entre estes e 0s conteddos ministrados nas aulas
de Geografia nas series finais do Ensino Fundamental. O filme de fantasia pode ser entendido
como:

[...] aquele onde essa mesma causalidade mais se afasta das premissas
realistas e das leis comuns do quotidiano. Aqui, as relacBes de causa-efeito
como as conhecemos sdo constantemente desafiadas: seja na mente das
personagens seja na mais reconhecivel banalidade, tudo acaba por, a certo
momento e em certas condigdes, se tornar possivel. As leis do mundo e as
suas premissas sao quebradas e um novo regime de causalidade é instaurado:

um novo tipo de explicacdes e de justificagdes entra em vigor (NOGUEIRA,
2010, p.27)

E como se pode, entdo, utilizar um género cinematografico cuja principal ideia é a de
instaurar uma série de explicacdes sobre o mundo que se afastam das reais, no ensino da
ciéncia cuja epistemologia da propria palavra atribui a ela a responsabilidade sobre a “Escrita

da Terra”?

Quando se fala sobre a construgdo de um universo fantastico, & necessario

compreender que:
Estdrias ndo se materializam do nada, mas crescem a partir dos materiais ja
presentes na historia e na experiéncia humana. Do primeiro quadro, da
primeira imagem o publico inspeciona o seu universo ficcional, separando o
possivel do impossivel, o provdvel do improvdvel. Consciente e

inconscientemente ela quer saber suas ‘leis’, para aprender como e porque as
coisas acontecem em seu mundo especifico” (MCKEE, 2013, p 78).

Ou seja, a maxima acima exprime a necessidade de haver, primeiramente, uma
realidade para que assim entdo possa construir-se um universo fantastico. Sendo numa analise
da literatura que inspirou o filme ou em um estudo sobre a produc¢do do material audiovisual,

a realidade ¢é a premissa da fantasia. Sendo assim, a fantasia corresponde a realidade, ao passo
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em que a reinventa, a recria e lhe atribui um outro conjunto de elementos para que a possamos

olhar sob outro prisma.

Tendo como base essa afirmativa, pode-se depreender entdo que alguns dos conteidos
abordados pela Geografia escolar estardo contidos nas producbes fantasticas, possibilitando

assim ao docente uma associacao dos componentes curriculares com este género filmico.

Como exemplo disso, temos a franquia O Senhor dos Anéis (2001-2003), uma
adaptacdo feita pelo cineasta Peter Jackson da trilogia homoénima de livros do universo
fantastico de J.R.R. Tolkien. Apesar de toda mitologia envolvente e das técnicas

computadorizadas utilizadas para produzir os filmes, as locacdes reais nao foram dispensadas.

Imagem 1: Filmagens de O Senhor dos Anéis: As Duas Torres (2002). Disponivel em
[newzealand.com/br/feature/the-lord-of-the-rings-trilogy-filming-locations/]. Acesso em 2018

As filmagens da trilogia aconteceram em diversas regides da Nova Zelandia, pais de
origem da maioria dos membros da equipe de producdo do filme. As montanhas e fiordes
agradam a vista e podem ser utilizados como ferramenta didatica no 6° ano para o ensino da
Geomorfologia e também na conceituacdo de Paisagem e Lugar, j& que houve uma
identificacdo da parte dos produtores ao idealizar o espaco ficcional criado pelo Tolkien. Essa
identificacdo da margem para perceber a Topofilia, ou seja, “o elo afetivo entre a pessoa e 0
lugar ou o ambiente fisico.” (TUAN, 1980. p. 5).

Outro exemplo de como o universo dos filmes fantasticos pode ser utilizado para
ministrar contetdos de Ensino Fundamental estd nos filmes de super-heréi. Os atuais

blockbusters, adaptados do universo de banda desenhada tem movimentado a industria do

cinema e feito emergir uma geracdo de novos admiradores de personagens que foram
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populares entre 0s anos 1980 e 1990. Santos (1995), ao explicar sobre adesdo dos super-
herdis, conta que:
A década de 80 assistiu a faléncia de ideologias, ao medo paranoico de uma
guerra atdbmica, ao individualismo consumista, & mistura de conceitos nas
teorias e de estilos na arte, a disseminacdo de doencas fatais, a queda de
regimes politicos autoritarios, a emergéncia de novas poténcias econdmicas,

a preocupacdo com a destruicio do meio ambiente e a volta do
conservadorismo politico e moral. (p. 53)

As histdrias que seriam produzidas, entdo levariam em conta o contexto historico em
que os leitores estariam inseridos. Sendo assim, 0 heroi salvaria os seus admiradores, mesmo

gue em uma perspectiva ficcional.

HOMEM-FIIRFINIF

BREVE NOS CINEMAS

Imagem 2: Poster do filme O
Espetacular Homem-Aranha (2012).
Disponivel em
[http://netcine.us/espetacular-
homem-aranha/]. Acesso em 2018

Sobre a cultura massificada criada pelos filmes de herdis, Merenciano (2011) escreve
que:
Para que o espectador se identifique com as produgdes de cinema, elas
devem mobilizar temas e figuras, apropriar-se de mitos, clichés, enfim,
ressemantiza-los de acordo com o tipo de publico que pretendem agradar.
Destinando-se, portanto, a um publico diverso, buscam obter o sucesso. Uma

das imagens com a qual publicos de audiovisual e leitores se identificam é a
do heréi. (p.3)

O publico infanto-juvenil, alvo destas producdes, € fisgado com facilidade pelo
universo fantastico disposto nas historias de heroi, justamente por ela possuir elementos que,

apesar de serem considerados clichés, ainda provocam euforia nos expectadores.
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Problematizar o0 motivo dessa fascinacdo com alunos do 9° ano e o conteudo

referente aos Estados Unidos poderd gerar um bom debate sobre as questdes de cultura de
massa e industria cultural, levando em conta que as producBes culturais servem
“contraditoriamente a dois senhores: a consciéncia e a aliena¢do; ao conhecimento e a
fetichizagdo da realidade; ela € criativa e também paralisadora” (COHEN; KLAWA, 1977, p.
105).

Além disso, os elementos paisagisticos podem mais uma vez ser explorados e
trabalhados. No cartaz mostrado na imagem 2, por exemplo, enxerga-se com clareza a cidade
por tras da figura do Homem-Aranha. Observa-se a contingéncia de discutir a urbanizagdo no
7° ano do Ensino Fundamental utilizando como base os feitos do herdi, havendo também a
possibilidade de pautar um debate sobre a vida urbana atual e de como ela é restrita aos
grandes centros, sendo seus moradores quase incapazes de morar em uma situacdo nao
urbanizada (afinal, o proprio Homem-Aranha ndo encontraria servico em suas teias caso fosse

convocado para lutar em uma cidade néo verticalizada).

Por Gltimo, outro recurso que poderia ser utilizado para trabalhar alguns assuntos em
classes de Ensino Fundamental s&o os filmes da franquia Harry Potter (2001-2011). Também

provenientes de uma série homoénima de livros, publicados pela inglesa J.K. Rowling.

Imagem 3: Expresso Hogwarts. Disponivel em
[https://mdemulher.abril.com.br/familia/expresso-hogwarts-harry-potter-resgata-
familia-escocia/]. Acesso em 2018
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Existem inimeras possibilidades para explorar o universo do menino Harry e seus
amigos (e inimigos) bruxos. A mais pertinente delas seria sobre 0s tipos de industrias. Trazer
para os alunos do 8° ano uma analise sobre industrias de base, industrias de bens-duraveis e
ndo-duraveis a partir de elementos da producdo, como por exemplo o Expresso de Hogwarts

(imagem 3).

Ha ainda uma série de outros filmes do género que podem ser utilizados para o ensino
da Geografia no nivel Fundamental. Sobre a busca de novas formas para recriar as

ministracdes das aulas de Geografia, Kimura (2011) escreve:

Na empreitada de se buscar as possibilidades para um ensino de Geografia
considerado bem-sucedido, entende-se que encontrard condigBes mais
favoraveis se acontecer com a resolugdo daqueles aspectos gerais da escola e
da educacdo. Ou seja, trabalha-se, como sempre, com a relagdo entre o
particular e o geral (p.19)

A partir deste escrito, depreende-se que é necessario analisar contextos particulares a
fim de encontrar condicdes favoraveis para a aplicacdo de uma determidada didatica. As
turmas que serdo envolvidas com o uso do recurso precisam, primeiramente mostrar interesse
em utiliza-lo no processo ensino-aprendizagem. Depois, o docente precisa sondar o alunado a
fim de compreender o género audiovisual que mais interessa aquela turma. Por fim, é
necessario trabalhar a ideia do filme como um recurso didatico e pedagdgico, e nao

simplesmente como um momento de entretenimento na escola.
Conclusodes

O professor é criado pelas idealizagdes. Durante sua formacédo, ele € munido pela
pesrpectiva romantizada e salvadora da educacdo, enquanto que em sua atuacao, ele vive a
mercantilizacdo da escola e da profissdo docente. Ambos ideais sdo extremos e o afastam de
viver a recriar a educacdo, visto que esta também é uma ciéncia. Acredita-se que quando o
professor se enxerga enquanto ser ativo dentro do processo de ensino-aprendizagem, este

consegue trazer novas perspectivas didaticas para a sala de aula.

Utilizar o cinema fantéstico dentro do ensino fundamental é uma viséo tedrica acerca
dos métodos de ensino da geografia. Os impasses que existem dentro das dindmicas escolares
devem ser estudados como componentes da sistematizacdo desse tipo de aula. Na utilizacao
de um método alternativo, ndo apenas a criatividade deve ser levada em conta, mas também as
problematicas existentes na realidade, para que estes possam ser transformados em

ferramentas de reinvencdo do que pretende ser apresentado.
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O cinema evoca uma nova realidade, seja a partir de ideologias incutidas em sua
producéo, ou através da historias ficticias narradas. Essa utopia (ou distopia, em alguns casos)
criado pelo universo cinematografico trabalha do imaginario humano e pode ser utilizado
como recurso para o ensino. Cabe ao professor, neste caso, ao que ministra aulas de geografia,
perceber as espacialidades dessa ferramenta e transporta-las para dentro de sala, abrindo assim

uma nova perspectiva para o alunado.
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