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Resumo: O presente trabalho foi realizado na Escola de Referéncia em Ensino Médio Senador Jodo
Cleofas de Oliveira, localizada na cidade de Vitdria de Santo Antdo, tendo como sujeitos os estudantes
do terceiro ano do Ensino Médio. Desse modo, este artigo tem o objetivo de descrever o
desenvolvimento, aplicacdo e avaliagdo de um jogo didatico no conteudo de ClassificagOes
Carbdnicas, intitulado “Passa a Vez das Classificacdes Carbonicas”. E importante ressaltar que este
jogo foi criado em um dos Grupos de Trabalho (GT) do PDVL (Programa Internacional Despertando
VocagOes para Licenciaturas): GT de Jogos Didaticos, vinculado ao Instituto Internacional
Despertando Vocagdes (1IDV). Utilizamos como base metodoldgica, o Ciclo da Experiéncia Kellyana
(CEK), que é formado por 05 (cinco) etapas: Antecipagédo, Investimento, Encontro, Confirmacéo ou
Desconfirmagdo e Revisdo Construtiva, no texto segue detalhadamente todas essas etapas. De um
modo geral, 0s jogos didaticos configuram-se enquanto um recurso facilitador tanto da aprendizagem,
quanto do trabalho docente, uma vez que atua como uma proposta motivadora, cuja intencdo é
contribuir para o processo cognitivo e social do estudante. Os resultados desta intervencdo foram
satisfatorios, pois 0 jogo atuou como um instrumento facilitador e eficiente na compreensdo do
referido assunto. Constatou-se ainda que o uso do jogo supracitado proporcionou a participacao e a
interacdo entre os estudantes, potencializando a promocdo de uma aprendizagem prazerosa e
principalmente mais significativa.

Palavras-chave: Ciclo da Experiéncia Kellyana, Ensino de Quimica, Recurso Didético.
Introducéo

Ao longo da historia, a educacdo vem dialogando com as perspectivas econémicas,
sociais e tecnoldgicas, por essa razdo, as mudancas sociais vigentes, trazem a necessidade de
mudancas nos processos de ensino, e principalmente no que se refere a formacdo do
profissional. Conforme Cunha (2012), durante muito tempo, acreditava-se que a
aprendizagem ocorria pela memorizacdo e reproducdo de contetdo e os estudantes que ndo
aprendiam, eram os responsaveis pelo proprio insucesso, desse modo, 0 objetivo do ensino
sistematizado era eternizar teorias através das geracbes. Em consequéncia disto, acaba-se por
gerar estudantes com dificuldades em aprender, desinteressados no que se refere a
participacdo dos momentos de aula e possuidores de deficiéncias no que concerne ao

relacionar aquilo que esta sendo estudando com fendmenos presentes em seu cotidiano. Estes
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condicionantes indicam que o ensino esta sendo feito de forma descontextualizada, ndo
interdisciplinar e sem variedade no que concernem as metodologias de ensino.

E sabido também que aulas com atividades diferenciadas, onde o estudante tem
contato com o objeto de estudo e consequentemente se torna o protagonista do processo de
ensino-aprendizagem, o deixam mais atento e participativo. Sendo assim, a utilizacdo de
materiais didaticos sobre um assunto especifico de Quimica como jogos, livros, experimentos,
videos, levando em consideracdo o conhecimento do aluno, seu modo de ser, de agir, de estar,
além de sua dindmica pessoal, auxilia a pratica do professor, pois o trabalho docente nédo se
trata apenas de um contetdo, mas de um processo que envolve um conjunto de pessoas na
construcdo de saberes.

Neste ambito, uma das estratégias de aprendizagem sdo 0s jogos didaticos. Tal recurso
pode promover a construcdo do conhecimento, interacdo, socializacdo, além do
desenvolvimento de diversas habilidades a partir de um ambiente descontraido. Conforme
Souza et al. (2010), o jogo e a brincadeira estdo presentes em todas as fases da vida dos seres
humanos, tornando especial a sua existéncia, além de ser elementos muito valiosos no
processo de apropriacdo do conhecimento, pois permitem o desenvolvimento de competéncias
no ambito da comunicacao, relacOes interpessoais, lideranca e trabalho em equipe.

Para Kishimoto (1998) o jogo didatico apresenta duas funcdes: a ludica, que implica
na escolha voluntéaria do jogo e a educativa, onde o0 jogo é colocado como algo que auxilia na
aprendizagem e na compreensao do mundo. Desse modo o jogo didatico ocorre pela unido das
caracteristicas tanto da educacdo quanto da ludicidade, sendo necessario o equilibrio entre a
liberdade e diversdo que é caracteristica do jogo e o objetivo de ensinar conteudos,
caracteristico da educacao.

Desta maneira, € possivel analisar que, por mais que os estudiosos da area da educacgéo
tenham suas proprias definicdes acerca do que € o jogo, algumas caracteristicas irdo coincidir,
como o caso da libertacdo e do prazer presente nas atividades que envolvem este recurso.
Sendo assim, pode-se dizer que a atividade ludica contribui para uma educacdo mais dindmica
e voltada para o desenvolvimento do senso critico do discente, uma vez que esta deixa de ser
bancaria e mecénica. Freire (1974), conceitua a Educacdo Bancéaria como imposi¢do do
conhecimento realizada pelo professor sobre o aluno na medida em que o docente ja os havia
adquirido e dispde destes.

Diante disto, este trabalho tem a intencdo de abordar uma intervengdo com um jogo

didatico intitulado: Passa a Vez das Classificacbes Carbénicas, € importante destacar que esta

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




j 2 -

CeR .

€58 » ¥ CONEDU
W Congresso NOCiOJWCﬂ
P Educaccio

v,
o

vivéncia foi com os estudantes do terceiro ano do Ensino Médio da Escola de Referéncia em
Ensino Senador Jodo Cleofas de Oliveira, localizada no municipio de Vitoria de Santo Ant&o.

Metodologia

Esta pesquisa apresenta natureza quanti-qualitativa, tendo como campo a Escola de
Referéncia em Ensino Médio Senador Jodo Cleofas de Oliveira, localizada na cidade de
Vitéria de Santo Antdo. Os sujeitos foram 24 (vinte e quatro) alunos que estudam o terceiro
ano do Ensino Médio. Tivemos como instrumento de construgdo de dados, roda de conversa,
além da técnica utilizada em dois momentos distintos da pesquisa, a tempestade de ideias. E
relevante mencionar que a intervencao seguiu o Ciclo da Experiéncia Kellyana (CEK), Kelly
(1963). Para a producdo do Jogo Didatico: Passa a Vez das Classificacbes Carbodnicas foram
utilizadas as orientacdes de Fonseca (2016). Assim sendo, a finalidade do jogo supracitado é
fazer com que os discentes se apropriem das Classificacdes Carbonicas de forma divertida e
atrativa, uma vez que, este € um assunto base da Quimica Organica, que condiciona o
aprendizado dos contetidos vindouros. E relevante mencionar que o jogo é formado por cartas,

como mostra a figura 01:

Defina o que é Quando o C sera Defina cadeia
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4

Figura 01: Exemplo das cartas de perguntas do jogo- Fonte: Autor (2018)

Teoria Metodoldgica

George Kelly, Fisico e Matematico, enfocou seus estudos sob a perspectiva da
psicologia humanista. Dos muitos trabalhos de sua autoria, destacamos nesse artigo a Teoria
dos Construtos Pessoais. Segundo ele, as pessoas se comportam como cientistas, utilizando
modelos para prever e controlar os eventos bem como os modificando quando ndo conseguem
se ajustar a realidade (MOREIRA, 1999).

Segundo Kelly:

Uma pessoa chega a aprendizagem quando ao longo das varias tentativas de lidar
com o evento, ela muda sua estrutura cognitiva para compreender melhor suas
experiéncias, semelhante ao cientista que utiliza o0 método experimental para ajustar
suas teorias (BARROS e BASTQOS, 2006, p. 3).
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Com base nesta observacdo, Kelly desenvolve o que ele denominou de Ciclo da
Experiéncia, que é composto por 05 (cinco) etapas: Antecipacdo, Investimento, Encontro,
Confirmacdo ou Desconfirmacdo e Revisdo Construtiva. A Antecipacdo segundo Bastos
(1992) é o momento em que o aluno recebe o convite para participar de um determinado
evento, buscando nas suas concepcoes, ideias relevantes sobre aquele conceito que o ajude a
responder ao questionamento realizado. Assim sendo, nesta etapa foram levantados os
conhecimentos prévios dos estudantes acerca do conteddo trabalhado no Jogo Didatico, ou
seja, Classificacbes Carbonicas. Logo, foi utilizada a técnica tempestade de ideias, que
consiste na realizagdo de exercicios mentais com a finalidade de resolver problemas
especificos. Desta forma, foi exposto no quadro branco o seguinte tema: “Carbono” e
solicitado que os estudantes individualmente e sem consulta elencassem o que sabiam a
respeito do assunto, 0 que viria a cabeca, anotariam. Os discentes tiveram por sua vez, um
prazo de 10 minutos para fornecer suas ideias, que ndao foram censuradas, uma vez que, é 0
momento de analisar o repertorio de construtos deles, ou seja, 0s conhecimentos prévios que
possuem sobre a tematica proposta.

Em sequéncia, Neves (2006) ao descrever a pessoa durante a etapa do Investimento,
afirma que “dependendo de sua capacidade de construir a réplica do evento, ela acaba por se
engajar na fase de investimento, quando se prepara para encontrar-se com o evento” (p.25).
Nesta etapa houve uma revisao do contetdo trabalhado no jogo por meio de uma apresentacdo
de Power Point contextualizada e dialogada.

A etapa seguinte € o Encontro quando a pessoa se encontra com o evento que
antecipou e se preparou (KELYY, 1955). Nesta etapa houve a realizacdo do jogo didatico
relatado anteriormente, com levantamento de hipGteses, debates, interacao e testagem.

A quarta etapa consiste na Confirmacgdo ou Desconfirmacgdo, quando “o individuo
testa suas hipoteses, confirmando-as ou ndo. E onde se depara com situacdes onde ele testara
se seus construtos pessoais tém validacdo” (FERREIRA, 2005, p.45). Neste momento foi
realizado novamente a técnica descrita na primeira etapa, uma vez que se objetivou avaliar se
os estudantes confirmaram ou desconfirmaram suas hipoteses iniciais e se elas estavam de
acordo com a aula dialogada e com o jogo realizado.

Finalmente, tem-se a etapa da Revisdo Construtiva, que € 0 momento em que 0
individuo revé seus construtos anteriores, consolida seus conhecimentos e, segundo Ferreira
(2005 p.45), “se coloca a repensar toda situagdo e, se for o caso, ampliar o limite de validade

de sua hipotese inicial”. Nesta parte foi feito uma roda de conversa para tomar ciéncia a

respeito das contribui¢cdes do Jogo Didatico para o ensino de Quimica.
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Resultados e Discussao

Com a aplicacdo do jogo didatico “Passa a Vez das Classifica¢des CarboOnicas”
seguindo as etapas do Ciclo da Experiéncia Kellyana (CEK) foi possivel promover algumas
discussdes, contudo, é importante ressaltar previamente que a técnica tempestade de ideias
utilizada na primeira etapa, Antecipacao, foi novamente apresentada no penultimo passo do
Ciclo da Experiéncia Kellyana, a Confirmacéo ou Desconfirmacéo, com isso, a analise dos
dados construidos foi feita a partir da comparagdo das respostas apresentadas pelos
estudantes.

De antemdo, é importante ressaltar que o docente de Quimica havia lecionado o
conteido de ClassificacBes Carbonicas, logo, os estudantes estavam familiarizados com o
assunto. Foi solicitado entdo, no momento da Antecipacdo, que os discentes escrevessem,
através da técnica de tempestade de ideias que viria a cabe¢a quando se reportasse a palavra
“Carbono”. Percebeu-se que dos 24 (vinte e quatro) sujeitos da pesquisa, 19 (dezenove)
relacionaram apenas a sua posicdo na tabela periddica, isto é, a familia 4A, por isso é um
elemento tetravalente, que consegue realizar 4 (quatro) ligagbes. Outro ponto bastante
relevante, é que as discussbes dos estudantes nesta etapa foram muito simpldrias, a seguir
segue o recorte de algumas respostas dos alunos identificados por (Al), (A2), (A3) e (A4),

respectivamente.
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Figura 02: Respostas dos alunos frente a0 momento da Antecipacéao - Fonte: Autor (2018)

Neste ambito, é relevante realizar as seguintes inferéncias, 10 (dez) estudantes
relacionaram a palavra “Carbono” com Quimica Orgénica, porém nenhum destes remeteram a

sua historia, mencionando, por exemplo, a sintese da ureia, uma vez que, conforme Fonseca
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(2016), a Quimica Orgéanica como a conhecemos atualmente, comegou com a sintese da ureia.
Tampouco citaram a questdo da importancia da Quimica Organica, posto que, sua relevancia
torna-se proporcionalmente maior se considerarmos que, a titulo de exemplo, 0 nosso
organismo e 0s de todos 0s seres vivos sdo constituidos de compostos organicos
(bioquimicos), e todos ou produtos que utilizamos (alimentos, medicamentos, cosméticos,
etc.) devem ser desenvolvidos para reagir de forma adequada com esses compostos organicos
constituidos basicamente de carbono.

Outro ponto relevante € o fato de que, implicitamente 19 (dezenove) estudantes
basearam-se no 1° postulado de Kekulé, afirmando que o Carbono faz 4 (quatro) ligacdes,
como mostra a figura 02, porém, ndo se reportam aos outros postulados, pois conforme Reis
(2016), o 2° postulado afirma que as quatros ligacdes simples do carbono sdo iguais em
comprimento e energia, no que tange ao 3° postulado, o carbono é capaz de formar cadeias
(ligagBes quimicas sucessivas) com atomos de carbonos.

Em nenhuma das discussdes, os estudantes trouxeram o topico classificacbes de
carbonos e as cadeias carbdnicas, sendo este, de extrema relevancia, pois Reis (2016) afirma
gue o modo como as cadeias carbdnicas estdo estruturadas pode explicar muitas propriedades
fisicas e quimicas dos compostos organicos, por isso é importante conhecer os diferentes tipos
de cadeia carbonica e entender a forma como séo classificadas. Ndo houve discusséo sobre a
classificacdo de carbonos, ou seja, primario, secundario, terciario ou quaternario, tampouco
sobre as cadeias, quanto ao tipo de ligacdo, a presenca de heteroatomo, ao nimero de nucleos
aromaticos, dentre outro. Em sinteses e de forma geral, os estudantes, nesse primeiro
momento, pautaram suas discussdes nas caracteristicas basicas em relagéo ao carbono.

Em relagdo a segunda etapa do Ciclo a Experiéncia Kellyana Investimento, foi
realizada uma explanacdo dialogada e contextualizada por meio de slides. Foi explanado
sobre as cadeias carbénicas, ou seja, as moléculas de compostos organicos que sdo formadas
pelo conjunto de &tomos de carbono e heteroatomos, podendo ser classificadas de acordo com
varios criterios. Procurou-se nesse momento a efetiva participacdo dos alunos por meio de
questionamento, explanamos de maneira dindmica a questdo da nomeacdo das cadeias
carbbnicas, exemplificando, solicitando que o0s estudantes classificassem enquanto a
saturacdo, a presenca de heteroatomo, se seria uma cadeia carbdnica aberta ou fechada. Este
momento foi bastante relevante porque os discentes participaram da aula, questionando,
intervindo e tirando davidas que foram geradas na etapa da antecipacao.

No momento seguinte Encontro, houve a aplicagdo do jogo “Passa a Vez das

Classificagdes Carbonicas”. Durante a intervencéo foi perceptivel o entusiasmo, compromisso
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e autonomia dos estudantes, é importante destacar que foi explicado detalhadamente as regras
do jogo, a fim de aclarar qualquer ddvida em relacéo a este topico. A relevancia de incentivar
a participacdo é fundamentada pelo posicionamento de Freire (1974), o qual afirma que os
estudantes passam a perceber a importancia do seu papel no processo de ensino-

aprendizagem, dado que, eles deixardo de ser “ouvido”, ou seja, coadjuvantes do processo

educacional, considerados tabulas rasas, para passarem a ser protagonistas.

Figura 03: Aplicagdo do Jogo “Passa \;;;as Classificagdes Carbonicas”- Fonte: Autor (2018)

Em relacdo a penultima etapa Confirmacdo ou Desconfirmacdo, foi solicitado
novamente a chuva de ideias em relagdo ao termo “carbono”, para que pudéssemos analisar se
os alunos confirmaram ou modificaram suas hipo6teses apds ter vivenciado o Investimento e o
Encontro.

A seguir, tem-se um recorte das respostas dos mesmos alunos citados anteriormente:

Figura 04: Respostas dos alunos frente a0 momento da Confirmagéo ou Desconfirmacédo - Fonte: Autor (2018)
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De um modo geral, foi perceptivel que houve um desenvolvimento cognitivo
consideravel, uma vez que houve a confirmacdo e a ampliagdo no que concerne aos
construtos, o que evidencia a figura 04, é relevante destacar que esse quadro se aplica aos
demais alunos envolvidos na pesquisa.

Ao realizar a comparagéo das respostas, primeiramente acerca do (Al), percebe-se que
este no quarto momento, fez um mapa mental para organizar suas ideias, além disso, pode-se
inferir que houve a confirmacdo de algumas hipoteses, como por exemplo, 0 mesmo
novamente repetiu que o carbono realiza quatro ligacdes, faz-se entdo, mencdo ao 1°
postulado de Kekulé, por outro lado, houve uma ampliacdo em relagdo aos conceitos, uma vez
que, o estudante relacionou com as classificacbes carbOnicas, com uma aplicabilidade
cotidiana. No que se refere ao (A2), pode-se realizar a mesma inferéncia, uma vez que o aluno
destrinchou como as cadeias carb6nicas podem ser classificadas, ou seja, quanto a saturacéo,
a presenca de nucleos aromaticos, de ramificacdes, é relevante mencionar que o (A4) também
seguiu a esta mesma légica. A descricdio do (A3) nesta etapa da Confirmacdo ou
Desconfirmacao se assemelha ao do (Al), diferenciando-se na forma como ele apresenta suas
ideias, uma vez que, o segundo utilizou de um mapa metal, e o primeiro listou em topicos.

Ultima etapa do Ciclo da Experiéncia Kellyana Revisdo Construtiva, os estudantes
foram levados a refletir sobre a intervencédo. Portanto, para o fechamento deste ciclo, foi feito
uma roda de conversa com os discentes, a fim de tomar conhecimentos sobre as impressoes
deles acerca do jogo, sua estrutura, a visdo deles em relacdo a este recurso didatico e analisar
se o professor da disciplina de Quimica utiliza recursos alternativos que auxiliem no processo
de ensino-aprendizagem. Diante disto, conforme os relatos dos sujeitos da pesquisa, 0
professor desta respectiva area ndo costuma trabalhar com esse tipo de recurso, o que reflete
no ndo gostar da disciplina e entdo, tratad-la com certo ar de preconceito, uma vez que a forma
como € ministrada ndo abrange de maneira satisfatéria toda sua complexidade e importancia.

Em relag&o a atividade realizada, € valido fazer um recorte de suas falas:

Estudante Al: “Gostamos muito do jogo porque consegui assimilar melhor o contetdo ”;
Estudante A2: “Foi muito bom, porque eu realmente consegui realizar as classificacfes
carbonicas ”;
Estudante A6: “Foi melhor aprender brincando, o jogo foi muito bom”;
Estudante A7: “4s regras do jogo foi boa, de facil entendimento”.
Sendo assim, percebe-se 0 qudo produtivo é utilizar novos recursos didaticos no

ensino da disciplina de Quimica, principalmente no que se refere aos jogos didaticos, uma vez
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que, estes, permite ao professor trabalhar com o erro dos alunos, o que geralmente nao € feito
nas escolas e de uma maneira prazerosa para o estudante, além de se utilizar também como
auxilio na formacdao de professores.

Neste ambito, conforme a visdo de Silva (2007) para se formar estudantes-cidad&os
capazes de pensar criticamente, de atuar em sociedade e possuir saberes cientificos
sistematizados, € necessario fazer uma aproximacgdo entre o conhecimento cientifico e a
realidade do estudante, e para isso o docente precisa inovar em sua metodologia. Em outras
palavras, um ensino pratico e contextualizado € importante para que se alcance de fato o
aluno, de modo que este consiga compreender da melhor forma possivel os conteldos
ministrados em sala de aula e assim consiga fazer uma relacdo entre teoria e prética, e a

utilizacdo de Jogos Didaticos confere essa dimensdo palpavel ao ensino.

Conclusdes

Apesar das precarias condi¢es de trabalho e salariais que envolvem a profissdo de
professor, ressalta-se a importancia de sua profissdo e, por isso, deve haver compromisso com
a Educacdo. E necessério que tenham consciéncia de seu papel, e que apesar das dificuldades
encontradas, € preciso ter em mente que as mesmas sdo desafios pertinentes a docéncia. Logo,
neste contexto, € importante reafirmar as diversas possibilidades de inovagdo no que diz
respeito ao ensino-aprendizagem, por exemplo, abordar os Jogos Didaticos como uma
metodologia é uma maneira que a0 mesmo tempo em que diverte, instrui, portanto, torna-se
uma excelente ferramenta auxiliadora do processo de ensino-aprendizagem.

Estruturar uma proposta de ensino diferenciada é de grande valor, pois reconhecemos
que para ratificar nossas consideracdes a respeito das possibilidades e limites no uso desta
proposta, neste caso o Jogo Didatico é imprescindivel a testagem em sala de aula. Desse
modo, o0 jogo “Passa a Vez das Classificagdes Carbonicas” foi elaborado, visando uma
proposta de trabalho diferenciada para alunos de 3° ano do Ensino Médio. Entretanto, este
pode ser adaptado a diferentes realidades, sem perder o carater ltdico e educativo.

Ao pensarmos em educacgdo problematizadora para o ensino escolar, verifica-se que a
utilizacdo desta metodologia em conjunto com o Ciclo da Experiéncia Kellyana é uma
alternativa viavel, pois € dialdgica e contextualizada, permitindo uma significativa interacdo
professor-aluno, aluno-aluno e trabalhando o conhecimento cientifico a partir do que o
estudante j& sabe, das concepgdes que eles possuem, de suas vivéncias. Neste contexto é

importante destacar que, ao decorrer da vivéncia com o jogo didatico supracitado, foi notorio,
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0 interesse dos estudantes para com os problemas referentes aos assuntos, a socializacdo de

ideias, 0 compromisso, interacdo, dentre outros aspectos.
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