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Resumo: Este artigo tem como objetivo apresentar uma proposta de uso da resolucdo de problemas
como ponto de partida, para o ensino de multiplicacdo nos anos iniciais do ensino fundamental. Para
tanto, foi necessario embasamento tedrico sobre metodologias e tendéncias para o ensino de
matematica, com foco na resolucdo de problemas, bem como a andlise de documentos para o
conhecimento prévio do campo que iriamos adentrar. Dessa forma, utilizou-se como metodologia de
pesquisa, alguns elementos da engenharia didatica. Inicialmente, foram feitas as analises prévias, onde
fez-se a revisao de literatura de dois estudos com tematica similar. Seguidas da concepcéo e analises a
priori, que juntamente com o aporte tedrico, fundamentaram a construcdo da proposta didatica
apresentada neste estudo, a saber, as recomendac6es dos autores Lorenzato (2008), Polya (1995) e Sa
(2009), os Parametros Curriculares Nacionais (1997) e a Base Nacional Comum Curricular (2018).
Assim, foi elaborada uma proposta com vinte questdes que se aproximam do cotidiano das criancas,
levando em consideracdo os conhecimentos prévios de adi¢do, além do mais, todos os problemas
podem ser solucionados utilizando representagdes e visam uma aprendizagem por etapas, que
aumentam gradualmente o nivel de dificuldade, na perspectiva de uma aprendizagem com significado
para os alunos.

Palavras-chave: Resolugdo de Problemas, Multiplicagdo, Anos Iniciais.
INTRODUCAO

Muitas s&o as dificuldades encontradas no processo de ensino e aprendizagem da
matematica, um estigma, indubitavelmente cerca essa disciplina, que pela maioria das pessoas
é vista como uma vild por ser considerada complicada. A forma que ministra-se 0s conteidos
reforca essa ideia. Geralmente € apresentada aos alunos de maneira isolada da realidade em
que convivem, sem contexto, meramente uma repeticdo de férmulas que ndo tem ligacao
alguma com seu cotidiano, ou seja, uma disciplina baseada apenas em memorizagdo e que
serve somente a nivel escolar.

Com o passar do tempo, metodologias surgiram objetivando melhorar a aprendizagem
nessa area. Nos dias atuais, sdo varias as tendéncias para ensinar matematica, dentre elas,
vamos focalizar o uso da resolucdo de problemas como ponto de partida, que “diferente do
gue induz seu nome, ndo € o mero ensino de estratégias que levardo o aluno a chegar numa
solucdo, mas prioriza a reflexdo deste diante de uma situacao-problema” (SILVA, 2016, p.

18). Com isso, também buscamos atrair o interesse dos alunos e contribuir no
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desenvolvimento do raciocinio logico, visando que a aprendizagem dos mesmos seja
significativa.

O caminho metodol6gico por meio de problemas em sala de aula vem sendo muito
discutida ultimamente ¢ ¢ fundamentada “na apresentagcdo de situagdes abertas e sugestivas
que exijam dos alunos uma atitude ativa ou um esforg¢o para buscar suas proprias respostas,
seu proprio conhecimento” (SA, 2009, p. 1).

Nossa proposta, neste trabalho, é voltada para os anos iniciais do ensino fundamental,
especificadamente no segundo ano, e aborda resolugdes de problemas multiplicativos, esta
escolha se deu por considerarmos que resolver problemas é algo que est& presente em nosso
cotidiano, sendo assim, importante despertar nessa fase escolar das criangas, esse interesse em
tentar resolvé-los, buscando a contextualizacdo dos conteddos para além dos livros e dos
horérios escolares. (LORENZATO, 2008, p. 12)

Desta forma, este trabalho apresenta uma proposta didatica baseada na resolucéo de
problemas para o ensino de multiplicacdo, porém, para tanto, iremos inicialmente expor o
referencial tedrico que da base a nossa proposta, bem como, o apoio na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que atualmente exerce papel balizador no ensino fundamental do
Brasil. Apos tratar dos argumentos que norteiam nossa proposta, iremos mostrar, como
sugestdo, uma sequéncia de problemas a serem utilizados em sala pelos professores,
estabelecendo assim um dialogo entre o que orienta a BNCC, o que dizem os tedricos

educadores e 0 que pode se tornar pratica de ensino.

REFERENCIAL TEORICO

Neste momento iremos apresentar os referenciais tedricos que baseiam este trabalho,
sendo eles, os estudos de Lorenzato (2008), Sa (2009), Polya (1995), Silva (2016), a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs).

Como ja antes exposto, a resolucao de problemas como ponto de partida tera enfoque
neste texto, e é importante destacar que essa abordagem ¢é proposta por Sa (2009) ¢ “objetiva
auxiliar e sistematizar a constru¢do dos conteddos matematicos através de problemas [...]
apresentados aos alunos pelo professor”. (SA, 2009, p. 11).

Como a proposta ¢ voltada para os anos iniciais do ensino fundamental, € importante
despertar nessa fase escolar, o interesse em tentar resolver problemas, principalmente que
envolvem o dia a dia, pois buscar contextualizar os contetdos com o cotidiano das criangas

pode ajudar a “desmitificar a ideia de que a
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matematica sO existe em um certo horario escolar, mostrando que ela estd presente [...] nas
atividades que se dao dentro ou fora de casa etc. Portanto, podemos fazer e fazemos
matematica no viver”’. (LORENZATO, 2008, p. 12)

N&o € dificil perceber que a compreensdo da linguagem simbdlica por partes dos
alunos, ainda mais nessa fase escolar inicial se torna mais dificil, sendo essa a maneira
tradicional de ensino. Enfatizamos o uso dessa abordagem de problemas como ponto de

partida a partir de uma das observacdes que Lorenzato (2008) faz:

Como a linguagem matematica é simbdlica, ela é a ultima das linguagens em ordem
crescente de dificuldades e, portanto, deve ser a ultima a ser didaticamente
apresentada. Deve ser horrivel para qualquer crianca ter de aprender algo
comegando por um simbolo, definicdo ou formula (LORENZATO, 2008, p. 14).

Pensando nisso, a proposta parte de que a criangca consiga resolver problemas
multiplicativos, a partir de seu conhecimento heuristico ou claro, como por exemplo, do
conhecimento em adi¢do, reconhecendo a importincia que devemos “partir sempre de
conhecimentos ja adquiridos pelo aluno”. (LORENZATO, 2008, p. 12)

A nosso ver, é importante também nesse processo, a interacdo dos alunos com seus
colegas de classe, permitindo assim o compartilhamento das ideias e o trabalho em grupo,
logo a proposta da resolucéo de problemas se dard de em equipes, além do mais, essa € uma
das competéncias especificas de matematica para o ensino fundamental apresentada na Base

Nacional Comum Curricular, que afirma:

Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e
na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou
ndo na discussdo de uma determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles (BRASIL, 2016, p. 265).

Trabalhar essa metodologia em sala de aula requer muita prudéncia, dedicacdo e
atencdo por parte do docente. Os problemas apresentados aos alunos irdo servir para a
construcdo ou até mesmo para a reconstrucdo de determinados conceitos. Contudo, deve-se
atentar que, segundo Sa (2009), essa alternativa ndo é uma solugéo para o ensino de todos os
conteddos matematicos. Para este caso, que € a resolucdo de problemas no campo
multiplicativo, acreditamos que sera significativo para o aluno, mesmo sabendo da dificuldade
que infelizmente é muito comum na realidade da educacdo no nosso pais, ndo s6 com a
matematica, mas com outras disciplinas como a lingua portuguesa, que sem duavidas estdo
intrinsecamente ligadas com as dificuldades que os alunos encontram.

Polya (1995), que é um dos pioneiros no ensino de matematica via resolucdo de
N problemas, em seu texto, divide a resolucdo de

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




8 -~" VY CONEDU
s - § Congresso Nacional
Educaccio

problemas em quatro fases, sdo elas: a compreensdo do problema; o estabelecimento de um
plano; a execucdo deste plano; e o retrospecto. Na proposta desse trabalho faremos uso dessas
fases, reconhecendo que cada uma dessas divisdes tem sua importancia.

Segundo Polya (1995) a primeira etapa para a resolucdo de problemas € a
compreensdo. Nesta fase é importante que o aluno considere as partes essenciais do problema,
como as incognitas, os dados e a condicionante. Para isso, é necessario que o enunciado da
questdo esteja exposto de uma maneira clara e coesa. Vale ressaltar que o problema deve ser
bem escolhido, capaz de despertar o interesse da parte de quem ira resolvé-lo. E relevante que
os alunos possuam um conhecimento basico das ideias expostas.

No estabelecimento do plano, que é a segunda etapa, é preciso que o professor
estabeleca estratégias que levem os alunos a possiveis indagacOes, para entdo fazer que este
chegue a uma ideia possivel da resolucéo do problema.

A execucdo do plano, como a terceira etapa é feita através da verificacdo de todas as
ideias que foram pensadas e aprendidas por ele (aluno). E fundamental que ter paciéncia e
calma nesta fase, tomando todo o cuidado com as informacdes obtidas, ndo esquecendo
nenhuma das etapas construidas anteriormente. Cabe ao professor certificar em alguns casos,
se 0 aluno esta convicto de sua resolucao.

A Ultima etapa € o retrospecto, que € basicamente a retrospectiva de todo o processo
realizado desde a primeira fase, fazendo uma reconsideracdo de seus resultados. Neste
momento faz-se necessario o aperfeicoamento dos detalhes que passaram despercebidos.

Sendo assim, o retrospecto é uma revisdo do procedimento pensado pelo aluno,
levando este a pensar em quais seriam as outras possibilidades de resolucdo para o problema e
ampliando sua viséo sobre 0 mesmo.

Seguir essas etapas € imprescindivel para alcancar os objetivos dessa proposta, por
isso, se faz necessario um planejamento adequado e adaptado para cada grupo de alunos,
portanto estas orientacdes irdo nortear nossa proposta de ensino.

E Perceptivel no ensino da matematica que os assuntos ainda s&o trabalhados de uma
forma sistematica, seguindo uma norma ja preestabelecida. Comumente sdo vistos conceitos,
definicBes, as propriedades e, em alguns casos, finalizando com as aplicacdes, essa € vista
como a forma tradicional do ensino.

Fazendo aluséo a antiguidade podemos perceber que a resolucdo de problemas partia
de situacOes enfrentadas naquela época por diferentes povos, que precisavam solucionar

questbes relacionadas ao cotidiano e muitas dessas
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estratégias foram aperfeicoadas por estudiosos, podendo ser precursoras de varios desses

conceitos usados hoje em dia. Como afirma os PCN’s:

A Historia da Matematica mostra que ela foi construida como resposta a perguntas
provenientes de diferentes origens e contextos, motivadas por problemas de ordem
pratica (divisdo de terras, calculo de créditos), por problemas vinculados a outras
ciéncias (Fisica, Astronomia), bem como por problemas relacionados a
investigagBes internas a propria Matemética (BRASIL, 1998, p. 32).

Um dos grandes desafios, e a0 mesmo tempo, beneficio ao utilizar essa metodologia, é
despertar nos alunos o interesse em tentar solucionar os problemas, estimula-los a gastar um
pouco do tempo planejando e organizando os meios para a resolucdo do que foi exposto.
Geralmente, com o uso da abordagem tradicional, ndo se tem essa possibilidade de trabalhar a
resolucéo de problemas, como ponto de partida na constru¢do do conhecimento matematico.
Entretanto, quando tem-se essa oportunidade, os alunos ndo a aproveitam, pois ja estdo
acostumados em ndo ter que raciocinar e buscar estratégias para resolver o problema, o que
gera uma falta de interesse em colaborar com o desenvolvimento da atividade proposta pelo
professor.

Frequentemente a resolugdo de problemas é usada como um recurso que finaliza a
abordagem do conteudo estudado, sendo assim o real objetivo da proposta ndo é alcancado,
pois essa alternativa s servira para aplicar em um determinado problema o que ja foi visto
anteriormente pelos alunos.

Portanto, sdo varias as recomendacfes que descoremos, sobre o uso da resolucao de
problemas como metodologia para ser utilizada em sala de aula, e seguindo-as pode ser
possivel realiza-las, cumprindo da forma que é proposta, e podendo assim, contribuir para o

processo de aprendizagem dos alunos.

METODOLOGIA

Este estudo baseou-se em aspectos da engenharia didatica. Segundo Machado (2010) a
Engenharia Didatica pode assumir duas funcgdes, podendo ser interpretada tanto como um
método de pesquisa, que é o caso do nosso trabalho ou como producdo para o ensino. Essa
expressao é utilizada nas pesquisas referentes a Didatica da Matematica desde meados dos
anos 80, e como metodologia tem o intuito de investigar as situag@es didaticas, podendo ser
utilizado tanto como metodologia de pesquisa quanto a que ira utilizar em sala de aula, seus
itens permitem esta dupla aplicacao.

Esse método é dividido em quatro fases: 1°
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priori, 3° fase: experimentacgdo e a 4° fase: sdo as analises a posteriori e a validagao.
O termo engenharia didatica, segundo Artigue (1998, p.283) apud Machado (2010,
p.234):

[...] foi “cunhado” para o trabalho didatico que ¢ aquele comparavel ao trabalho do
engenheiro que, para realizar um projeto preciso, se apoia sobre conhecimentos
cientificos de seu dominio, aceita submeter-se a um controle de tipo cientifico, mas,
ao mesmo tempo se vé obrigado a trabalhar sobre objetos bem mais complexos.

Segundo Machado (2010) o que difere este método de outros utilizados em didatica
sdo dois pontos: as analises a priori, que sdo imprescindiveis e a forma como é feita a
validagdo dos resultados das pesquisas, que nesta metodologia € feita internamente, ou seja, a
particularidade ndo esta em seus objetivos, mas no andamento da metodologia.

Vale enfatizar, que em nosso estudo utilizamos somente elementos da engenharia
didatica, sendo eles, a primeira e a segunda fase, que sdo as analises previas; concepcao e
analises a priori, como trata-se de uma proposta, a experimentacao e analises a posteriori ndo
seréo realizadas.

Segundo Machado (2010) a analise prévia € realizada para fundamentar o conceito da
engenharia. Nesta etapa, buscamos realizar a revisdo de literatura, com intuito de conhecer os
trabalhos j& realizados na éarea e quais seus resultados.

Nessa fase ndo encontramos outros trabalhos que abordassem a mesma tematica
proposta pelo nosso trabalho, entretanto, buscamos outros estudos que tem como foco
principal a resolucdo de problemas, sendo dois os escolhidos:

O primeiro, intitulado “Alunos do ensino fundamental e problemas escolares: leitura e
interpretacdo de enunciados e procedimentos de resolug¢ao”, realizado por Lopes (2007),
objetivou-se a investigar os fatores que colaboram ou dificultam na interpretacdo e na
resolucdo de problemas escolares de matematica por alunos de 5% e 8 série do Ensino
Fundamental, e teve como um dos resultados, que os alunos enfrentavam dificuldades
principalmente no que se diz respeito a falta de compreensédo dos significados das palavras e
de interpretar os enunciados dos textos matematicos.

E o segundo, Oliveira e Mastroiann (2015) realizaram o estudo “Resolucdo de
problemas matematicos nos anos iniciais do ensino fundamental: Uma investigacdo com
professores polivalentes”, alcancando como resultados que os professores reconhecem a
importancia da problematizacdo nas aulas de matematica, mas ainda enfrentam dificuldades

frente aos seus alunos, no processo de construir conceitos, sem conduzirem toda a agéo.
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Prosseguimos com a concepcao e analises a priori, que conforme Machado (2010)
deve-se: descrever cada escolha local feita; analisar qual o desafio da situacdo para o aluno;
prever 0os comportamentos possiveis e mostrar no que a analise efetuada permite controlar o
sentido desses comportamentos; assegurar que, se tais comportamentos ocorrerem, resultara
do desenvolvimento do conhecimento visado pela aprendizagem (Machado, 2010, p.243-244).

Nesta fase, atraves das andlises prévias, e do aporte tedrico que ja foi citado,
construimos a proposta didatica que vai ser apresentada neste trabalho, fizemos as analises a
priori dos problemas propostos, observando que as resolucbes dos mesmos, podem ser

realizadas utilizando representacdes.

RESULTADOS E DISCUSSOES: PROPOSTA DIDATICA

Neste momento, a partir das exposicdes e analises ja feitas, apresentaremos uma
proposta de ensino que seguem orientagdes tedricas e dos documentos oficiais que norteiam o
ensino no Brasil, bem como, consideram o nivel de percep¢do do aluno que para esta proposta
passa a ser um dos protagonistas na construcao de seu proprio conhecimento. Para cada grupo
de atividades fazemos algumas consideracdes, além do estabelecimento do didlogo entre as
orientagcOes supracitadas e as atividades.

A proposta é composta por 20 questdes, divididas em quatro grupos, sendo
classificados como: grupo | composto por questdes mais faceis, grupo Il e 111 com questdes de

nivel médio e o grupo IV composto por questdes de niveis mais avancados.’

Grupo |
1. Luis comprou 3 caixas de ovos com 6 ovos cada uma. Quantos ovos ele comprou no

total?

2. Quero presentear trés amigos com 3 bombons de chocolate para cada um. Quantos
bombons eu preciso comprar?

1 . . ~ .. . . .
As imagens de apoio usadas em algumas questdes foram adquiridas a partir de pesquisas na internet, e
podem ser encontradas em enderecos eletrénicos.

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




oL

« €% v CONEDU

Congresso Na CiO na ]
Educaccio

3. Em uma caixa tem 8 magés. Quantas macas tem em 4 caixas?

4. A professora de Marcio separou a turma em 4 grupos de 6 alunos cada. Qual o total
de alunos da turma?

5. Em um canteiro de flores, foram plantadas 6 fileiras, cada fileira possui 5 rosas,

guantas rosas tem nesse canteiro?

Lorenzato (2008) no capitulo “facilitadores do desenvolvimento do pensamento
infantil” de seu livro, faz algumas recomendagdes e enfatiza que o material a ser utilizado em
sala de aula deve aproximar-se do cotidiano das criangas, além do mais, como ja nos
referimos anteriormente, é de extrema importancia partir de conhecimentos ja aprendidos,
neste caso, o conteudo estudado sobre adicao.

Lorenzato (2008) também observa que para facilitar o entendimento do assunto,
alcancando assim uma generalizacdo por parte das criangas, é importante que o0 processo seja
repetido varias vezes, além disso, ressalta que a utilizacdo de registros como desenhos, é
bastante relevante para ajudar a crianca a compreender a representacdo da linguagem
matematica.

Também utilizamos nessa proposta, a recomendacdo encontrada na Base Nacional
Comum Curricular, apresentada a seguir:

Quadro 1: Objetos de conhecimento e habilidades da BNCC para o grupo |.

UNIDADES OBJETOS DE | HABILIDADES
TEMATICAS CONHECIMENTO
NUmeros Problemas envolvendo | Resolver e elaborar problemas de
adicdo de parcelas | multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a
iguais ideia de adicdo de parcelas iguais por
(multiplicagéo) meio de estratégias e formas de registro
pessoais, utilizando ou ndo suporte de
imagens e/ou material manipulével.

Fonte: Adaptado de Brasil (2018)

Partindo dessas premissas, construimos o primeiro grupo, objetivando que as criangas
consigam notar semelhancas entre a forma de resolugdo dos problemas. Fizemos uso das
recomendacdes de Lorenzato (2008) e da Base Nacional Comum Curricular citada acima,

para assim a posteriori conseguirem compreender a definicdo da multiplicacdo que sera

exposta pelo professor.
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1. Cinco amigas foram a sorveteria, cada uma comprou 3 sorvetes. Quantos sorvetes
elas tomaram?

2. Na livraria comprei 3 cadernos a R$ 5,00 cada um. Quanto gastei?

3. Henrique esta reunido em casa com 5 colegas para fazer um trabalho da escola, ele
mandou fazer 6 salgadinhos para cada colega. Quantos salgados ele mandou fazer?

4. Maria fez 4 brigadeiros para 6 amigas. Quantos brigadeiros ela fez?

5. Paulinho ganhou 6 pacotes de figurinhas com 4 figurinhas em cada pacote.

Quantas figurinhas ele ganhou?

No segundo grupo de problemas, objetivamos que os alunos continuem
compreendendo, mesmo que ainda ndo tenha sido apresentada aos mesmos, a definicdo da
multiplicacdo, entretanto, nessa fase, buscamos que seja percebida por eles a relacdo que
posteriormente seré definida como a propriedade comutativa da multiplicacéo.

Continua-se seguindo as recomendacdes de Lorenzato (2008) ja citadas anteriormente.

Grupo 111
1. Ana tem 5 bombons, e sua amiga Maria tem duas vezes mais. Quantos bombons ela
tem?
2. Pedro tem 3 carrinhos de brinquedo e André tem duas vezes mais. Quantos carrinhos
ele tem?
3. Maria comeu duas fatias de pizza, sua amiga Ana comeu duas vezes mais. Quantas
fatias de pizza ela comeu?
B4
foyser,
ol oo}
D
4. Pedro e Felipe disputavam quem tinha mais bolas de gude. Pedro tinha um total de 4 e

Felipe tinha trés vezes mais. Quantas bolinhas de gude ele tinha?

> (@
5. Em um tor

neio de futsal, o time de Rodrigo

marcou um total de 4 gols e o time de Lucas (83) 3322.3222
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marcou trés vezes mais. Quantos gols a mais o time de Lucas marcou?

Nesse grupo de problemas seguimos algumas das recomendacGes propostas na Base

Nacional Comum Curricular, apresentada no quadro abaixo:

Quadro 2: Objetos de conhecimento e habilidades da BNCC para grupo o Ill.

UNIDADES OBJETOS DE | HABILIDADES
TEMATICAS | CONHECIMENTO
NUmeros Problemas envolvendo | Resolver e elaborar problemas envolvendo

significados de dobro, dobro, metade, triplo e terca parte, com o
metade, triplo e terca | suporte de imagens ou material manipulavel,
parte utilizando estratégias pessoais.

Fonte: Adaptado de Brasil (2018)

Grupo IV

1.

Durante as férias escolares, Paulinha viajou para Porto seguro, onde tirou muitas fotos
com sua maquina digital. Na volta ela resolveu revelar as fotos de sua viagem.
Paulinha colocou 6 fotos em cada pagina do album. O album com 9 péginas ficou
completamente cheio. Quantas fotos ela colocou no album?

Carina tem 2 caixas de lapis de colorir, cada caixa tem 6 lapis. Kamila tem duas vezes
mais que sua amiga. Quantos lapis ela possui?

Maria possui 7 bombons e Karina possui 5. Vitoria tem o dobro de bombons de Maria
e Ruan o triplo de Karina. Quantos bombons Vitéria e Ruan tém?

A loja Paraiso vende brinquedos a R$ 10,00 cada um. Dona Maria, comprou ao todo
R$ 50,00 de brinquedos. Quantos brinquedos ela comprou?

Henrique vende uma bola a 5 reais. Jalio comprou um total de 25 reais. Quantas bolas

ele comprou?

Segundo Lorenzato (2008) o ensino deve acontecer sempre partindo do mais de um

nivel mais facil para o mais dificil, algumas de suas sugestdes nesse caso, como ja

apresentadas, sd@o que os materiais didaticos facam parte da vida do aluno e que sejam

priorizados os exemplos reais e concretos.

Nas questbes finais desse grupo, apresentamos problemas algébricos, que tem um

nivel mais alto de dificuldades, porém seguindo as recomendacdes apresentadas, esperamos

que os alunos usem a mesma ideia de adigé@o para conseguir chegar ao resultado da quest&o.

AN

Nessa perspectiva, no quarto grupo de problemas propusemos questdes com um nivel

mais complexo, e que reforcem o que a priori, ja deve
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ter sido percebido pelas criancas no que se diz respeito a algumas nogdes sobre multiplicacéo,
que posteriormente serdo generalizadas e conceituadas pelo professor.

CONCLUSAO

Este trabalho objetivou apresentar uma proposta de uso da resolucdo de problemas
como ponto de partida, para o ensino de multiplicagio nos anos iniciais do ensino
fundamental, tendo como perspectiva um viés tedrico que embasam sua aplicacéo.

Assim, chegamos a uma sequéncia de 20 questfes que abordam itens relevantes para o
aprendizado de matematica. Ao longo do texto fica claro ao leitor a importancia em trabalhar
exemplos préticos e cotidianos, a gradacdo de dificuldade, o auxilio de imagens para a
percepcao visual dos alunos, principalmente nesta fase que nos propomos ensinar. Estas
caracteristicas permitem uma constru¢do a partir dos conhecimentos do préprio aluno,
conforme se prop0e a resolucéo de problemas como ponto de partida.

Este trabalho, dentro de suas limitagcOes, traz como resultados uma forma alternativa
de (re)construcdo do conhecimento. Assim o0s professores das séries iniciais do ensino
fundamental tém novas oportunidades de reinvencao de suas praticas a partir do uso desta
sequéncia, ja que ela possui embasamento teérico e encadeamento l6gico necessario para o
trabalho em sala de aula, logo esta sequéncia se configura como contribuidora para o alcance
de conhecimentos com significados por parte dos alunos.

Enfatizamos a contribuicdo que esta proposta traz ao campo académico, pois durante o
processo de construcdo deste estudo, ndo foram encontrados trabalhos que abordassem o
ensino da multiplicacdo nos anos iniciais, utilizando como metodologia, a resolugdes de
problemas como ponto de partida. Além disso, destacamos ainda o uso da nova BNCC como
aporte tedrico, tendo em vista, as importantes contribuicdes que este documento propbe para a
educacdo no pais.

Reconhecemos que esta proposta necessita de aplicacdo préatica, para que seja possivel
a visualizacdo de resultados e identificacdo de possiveis falhas no processo, da mesma forma,
ndo defendemos que esse seja 0 método ideal e Unico para o0 ensino deste contetdo, de forma
que o aluno aprenda de fato, assim sugerimos para estudos posteriores, a realizacdo da
aplicacdo da sequéncia e analise das realidades em cada local especifico. E mais, propomos

ainda a utilizagdo dessa metodologia para o ensino de outros contetdos matematicos.
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