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Resumo: O presente trabalho teve como objetivo principal relatar a experiéncia obtida em uma
oficina pedagogica na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Umbelina Garcez no
municipio de Mamanguape - PB, a qual ocorreu no ambito de um Projeto do Programa de Licenciatura
- PROLICEN, da Universidade Federal da Paraiba — Campus IV — Rio Tinto. Nesta oficina foi
trabalhado o conteldo matematico de probabilidade o qual é de suma importancia. Foram utilizados
como recursos didaticos os jogos: corrida de cavalos e o0 jogo das portinhas com o intuito de facilitar o
ensino-aprendizagem do contetdo de probabilidade além de tornar a aula dindmica e participativa. A
metodologia utilizada nesse trabalho de investigacdo caracteriza-se por uma pesquisa exploratoria.
Durante o decorrer da oficina foi notério o interesse dos alunos em participarem de todas as atividades
propostas, onde foram explanadas suas opinies e experiéncias sobre o assunto tratado. Os resultados
esperados foram alcancados, uma vez que, ao final da oficina foi possivel observar, através dos relatos
escritos dos alunos que o jogo foi um instrumento facilitador do conhecimento, que contribuiu para a
aprendizagem dos alunos, despertando o interesse dos alunos em aprender de maneira ilustrativa e
concreta 0s conhecimentos que tanto eram vistas em sala de aula. E para nés futuros professores, a
experiéncia nos proporcionou conhecimentos e habilidades para a vida académica, adquirindo pratica
em sala de aula.

Palavras-chave: Probabilidade, Jogos no ensino da Matematica, Ensino da Matematica, Formacéo de
Professores.

INTRODUCAO

Segundo Dante (2014), o estudo das probabilidades teve sua origem na necessidade
quantificar os riscos dos seguros e de avaliar as chances de se ganhar em jogos de azar. O
surgimento dos seguros teve inicio a mais de 5 mil anos e estéa associado a perda de carga dos
navios por roubo ou naufragio. Os estudos matematicos sobre seguros aparecem no inicio do
século XVI, relacionados a seguros de vida. Iniciados por Gerdnimo Cardano (1501-1576) em
1570, ndo ganharam repercussao. Em 1693, Edmund Halley (1656-1742) propbs um célculo
do valor da anuidade do seguro em termos da expectativa de vida e da probabilidade de
sobrevivida por um ou mais anos. Em 1730, em um estigio adiantado, Daniel Bernoulli
(1700-1782) retomou problemas cléssicos e deu 0s primeiros passos em dire¢do a novos tipos
de seguros. Outra grande contribuigdo para o estudo de probabilidade esta relacionada com
jogos de azar, onde ndo importa o raciocinio ou habilidade do jogador a probabilidade de
ganhar ou perder depende exclusivamente do acaso. Inicialmente havia apenas a preocupacao

de enumerar as possibilidades de se obter certo resultado no jogo, e os primeiros calculos de

probabilidade em jogos de azar foram feitos com base em situagdes concretas. Os problemas
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genéricos viriam a ser resolvidos mais tarde por Pierre de Fermat e Blaise Pascal. Diz-se que
em 1654 Pascal recebeu de se seu amigo Chevalier de Méré o desafio de resolver questdes
como esta: “Em oito lances de um dado um jogador deve tentar tirar o nimero um, mas
depois de trés tentativas infrutiferas o jogo € interrompido por seu oponente. Como deveria
ser ele indenizado?”; isso desencadeou uma série de correspondéncias entre ele ¢ Fermat, o
que estimulou os estudos de Huygens sobre o assunto. Desta forma o seguro de navios e 0s
jogos de azar foram a base para se chegar aos modelos de probabilidade que existem nos dias
de hoje. (DANTE 2014) .

A probabilidade além de ter suas raizes na solucdo de problemas de jogos também as
tem no processamento de dados estatisticos. Os problemas estatisticos mais importantes que
requerem o pensamento probabilistico originam-se no processo de amostras. Em 3000 a.C., j&
se realizavam censos na Babildnia, China e Egito. Ha registros de que o rei chinés Yao, nessa
época, mandou fazer uma verdadeira estatistica agricola e um levantamento comercial do
pais. J& os romanos anotavam os dados demograficos com um registro cuidadoso dos
nascimentos e das mortes em sua populacdo. Os objetivos desses censos variavam desde
utilizar o numero de habitantes para taxacdo e cobranca de impostos até verificar o nimero de
homens aptos a guerrear.

E importante salientarmos que as raizes da Estatistica também estdo centradas nas
diferentes areas do conhecimento, tais como: direito, agronomia, administracao, financas,
salde, engenharias, tomada de decisdo, entre outras, nos remetendo assim a
interdisciplinaridade.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais elaborados e publicados pela
SEF/MEC, esses temas estdo recomendados no bloco de conteudo “Tratamento da
Informacao” do curriculo de Matematica. Nesse bloco, além da probabilidade e da estatistica
inclui-se a combinatoria, considerando que tais assuntos possibilitam “o desenvolvimento de
formas particulares de pensamento e raciocinio, envolvendo fendmenos aleatorios,
interpretando amostras, fazendo inferéncias e comunicando resultados por meio da linguagem
estatistica”. (BRASIL, 1998, p.134).

Por outro lado, os Parametros Curriculares Nacionais — PCN do ensino fundamental
(Brasil, 1997 e 1998) e do Ensino Medio PCNEM (Brasil, 2000) e PCN+ (Brasil, 2002)
sugerem que deve-se ensinar, desde as séries iniciais, a coletar dados, organiza-los em tabelas
e graficos, resumi-los utilizando estatisticas de tendéncia central e dispersdo, de tal forma a

extrair dos dados padrdes, tendéncias, permitindo a generalizagdo. Também, deve-se trabalhar

a leitura e a interpretacdo de gréaficos, tabelas e informacdes estatisticas veiculadas pela midia.
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Além disso, os PCN também sugerem o trabalho com as ideias intuitivas de
probabilidades a fim de que o aluno compreenda que muitos fendmenos da natureza e da vida
cotidiana das pessoas ndo sdo deterministicos, sendo que muitos deles podem ser modelados,
atribuindo probabilidades aos possiveis resultados, permitindo a tomada de decisbes em
condigdes de incerteza.

Nos Pardmetros Curriculares Nacionais, o ensino da Probabilidade e da Estatistica
aparece inserido no bloco de contetdos denominados “Tratamento das Informagdes”, o qual é
justificado pela demanda social e por sua constante utilizacdo na sociedade atual, pela
necessidade de o individuo compreender as informacdes veiculadas, tomar decisdes e fazer
previsdes que influenciam sua vida pessoal e em comunidade. Nesse bloco, além das noces
de estatistica e probabilidade, destacam-se também as no¢6es de combinatoria.

Os PCN consideram que tais assuntos possibilitam o desenvolvimento de formas
particulares de pensamento e raciocinio, envolvendo fenémenos aleatérios, interpretando
amostras, fazendo inferéncias e comunicando resultados por meio da linguagem estatistica.
Ressaltam também que o estudo desses temas desenvolve, nos estudantes, certas atitudes que
possibilitam o posicionamento critico, o fazer previsées e o tomar decisfes. Acreditam que
tratar essas questfes, durante o Ensino Fundamental, seja necessario para a formacdo dos
alunos.

Sob essa Otica, Lopes (1998, p. 11-12) afirma que o “ensino e probabilidade sdo
conhecimentos fundamentais para analisar indices de custo de vida, para realizar sondagens,
escolher amostras e outras situacdes do cotidiano.” Dessa forma, acreditamos que o ensino da
probabilidade contribui  significativamente no desenvolvimento de habilidades e
competéncias, capazes de formar modelo, criando um plano para realizar coletas de dados e,
principalmente, encontrando ferramentas que podem ser usadas para auxiliar no processo
investigativo.

Ao corroborar com o apresentado, Coutinho (2009), menciona que para sistematizar os
conceitos e procedimentos com os alunos da educacdo bésica € essencial Ihes permitir
vivenciar efetivamente os processos de experimentacdo cientifica, do ponto de vista do
desenvolvimento do raciocinio probabilistico, ou seja, quanto antes o aluno tiver acesso a
manipulacdo de dados em tabelas e graficos, mais facil sera a sua compreensdo e incorporagdo
desses contetidos.

Em seu trabalho sobre o ensino da Estatistica, Castro e Cazorla (2005) indica que este

nédo deve ser sistematizado numa concepgéo tradicionalista, ou seja, por meio de um conjunto

de técnicas e procedimentos operatorios, bem como ndo deve limitar-se apenas a coleta de
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dados ou a mera resolugdo de exercicios dos livros didaticos. Embora se deva perpassar por
tais questdes, € indispensavel extrapolar exclusivamente essa linha de atuacdo pedagogica,
observando as situacBes reais que devem significar aos alunos fonte dos conhecimentos
estatisticos.

Concordamos com Batanero (1999), quando afirma que é preferivel integrar as
atividades estocésticas a matematica escolar sempre que possivel, aproveitando as conexdes
com Aritmética, Geometria e situacdes do cotidiano dos alunos. Estatistica e Probabilidade,
em sala de aula, poderiam ser temas explorados através da matematizacéo.

Godino et al (1996), destacam ainda que a probabilidade pode ser aplicada a realidade
tdo diretamente quanto a aritmética elementar ndo sendo preciso teorias fisicas muito menos
técnicas matematicas complexas. Dessa forma, a probabilidade é uma excelente oportunidade
para mostrar aos estudantes como matematizar, como aplicar a Matematica para resolver
problemas reais, ndo devemos identifica-las por meio de uma definicdo Matemaética, é preciso
que o ensino das nocOes probabilisticas aconteca mediante uma metodologia diferenciada,
através de propostas com problemas concretos vivenciados nos experimentos reais ou
simulados.

O conteudo de probabilidade estd presente no nosso cotidiano, € um conteido bastante
temido, pelo fato de ser poucas vezes entendido e compreendido, pensando nisso decidimos
elaborar e aplicar uma oficina pedagdgica abordando tal assunto matematico no intuito de
expandir e fixar o aprendizado que os alunos obtinham anteriormente, nesta oficina foi
introduzido dois jogos na finalidade de facilitar o processo de ensino-aprendizagem, uma vez
que o uso do ladico tem apresentado contribui¢cGes no ensino-aprendizagem de matematica,
pois eles proporcionam um aprendizado mais dinamico, interativo, interessante e motivador
para o aluno e a oportunidade de aprender interagindo e refletindo, ndo apenas o
aprender mecanico ou repetitivo.

O ensino da Probabilidade e da Estatistica pode contribuir para isso, promovendo o
desenvolvimento da capacidade critica e da autonomia, assim como outros conceitos
matematicos tradicionalmente trabalhados na escola. Uma vez que, a Combinatéria, a
Probabilidade e a Estatistica estdo em nosso cotidiano, através do azar, do aleatorio e do
acaso. Desempenham um papel importante na compreensdo a respeito da natureza,
justificando a necessidade de possibilitar as pessoas 0 contato e o confronto com essas ideias,
desde o inicio da escolaridade, ao realizarem experiéncias concretas e investigativas. A

presenca marcante da Estocastica em nossas vidas nos influencia na forma de pensarmos e de

agirmos, instrumentalizando-nos para sermos mais conscios da realidade social.
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Huizinga (1996, p. 33) define os jogos da seguinte forma:

[...] 0 jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de determinados
limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida

cotidiana.

De fato, 0s jogos sdo objetos desenvolvidos para trabalhar conceitos matematicos de
forma que venha a facilitar o ensino-aprendizagem do aluno, de modo que 0s estudos possam
ser realizados de maneira prazerosa, conseguindo assim um aprendizado significativo.
Portanto é importante que o professor relacione as atividades e conceitos matematicos com o
uso de tal ferramenta didatica, ndo fazendo uso do jogo pelo jogo.

O presente trabalho teve por objetivo relatar a experiéncia de alguns alunos bolsistas
do PROLICEN 2018 (Programa de Licenciatura, da Universidade Federal da Paraiba —
Campus IV — Rio Tinto), em uma oficina pedagogica, intitulada: “Introducdo a teoria da
probabilidade através dos jogos: corrida de cavalos e jogo das portinhas”, a qual foi aplicada
aos alunos do 3° ano do ensino médio, da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio

Umbelina Garcez no municipio de Mamanguape - PB, em 16 de agosto de 2018.

METODOLOGIA

De acordo com Rampazzo (2005), o significado da palavra “metodologia” é o “estudo
do método”. Ou seja, para que uma pesquisa cientifica seja desenvolvida é necessario seguir
alguns passos, ou seja, explicitar quais os caminhos percorridos para alcancar o objetivo
desejado.

A metodologia utilizada foi uma pesquisa aplicada, que segundo Prodanov e Freitas
(2013), este tipo de pesquisa objetiva gerar conhecimentos para aplicagdo pratica dirigidos a
solucéo de problemas especificos. Neste caso particular desta pesquisa, seria apresentar uma
proposta de ensino que venha facilitar o processo de ensino aprendizagem em relagdo ao
contetido da Probabilidade.

O desenvolvimento da pesquisa foi delineado numa oficina pedagdgica aplicada na
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Umbelina Garcez no municipio de
Mamanguape — PB, e teve a participacdo de 32 alunos do 3° ano do ensino médio. A
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realizacdo da oficina aconteceu em trés momentos. No primeiro momento o0 grupo se reuniu
para discussé@o de quais seriam 0s jogos apresentados na oficina, pois 0s jogos deveriam levar
os discentes a refletirem sobre o conteddo de probabilidade e como a mesmo esta presente em
seu cotidiano. O conteldo a ser trabalhado havia sido previamente definido por se tratar de
uma oficina pedagogica que ocorreu no &mbito de um Projeto do Programa de Licenciatura —
PROLICEN da Universidade Federal da Paraiba — Campus IV — Rio Tinto, que tem como
objetivo melhorar o ensino do contetdo de probabilidade nas escolas do vale de
Mamanguape.

No segundo momento 0 grupo se reuniu para confeccdo e construcdo dos materiais
que se faziam necessérios para realizagdo da oficina pedagdgica, e posteriormente para
jogarem os jogos, evitando duvidas na hora de sua aplicacdo em sala de aula.

O terceiro momento se deu através da aplicag@o da oficina pedagodgica intitulada “Uma
introducdo a teoria da probabilidade através dos jogos: corrida de cavalos e jogo das
portinhas”, que teve inicio com uma breve apresentacao a respeito do surgimento da teoria da
probabilidade e exemplos de situacdes do cotidiano em que esta teoria se faz presente. Logo
em seguida foi realizada uma atividade com cada um dos jogos como uma forma de
introducdo do assunto a ser ensinado, todos os dois jogos tiveram como objetivo trazer de
forma ladica nogGes da teoria da probabilidade, sendo esta uma forma dindmica e divertida de
apresentar um novo conteudo, além de que foi através de jogos que esta teoria surgiu.

O primeiro jogo utilizado foi o jogo “corrida de cavalos”, o qual é composto por uma
tabela onde ocorrera a corrida, conforme a figura 1e dois dados (com faces de 1 a 6). Para
realizar a atividade a turma se dividiu em grupos de cinco componentes. O jogo funciona da
seguinte forma: uma pessoa do grupo fica responsavel para registrar o desempenho dos
cavalos. Os participantes deverdo ser avisados que os dados serdo lancados e a soma destes
indicara qual cavalo avancard na pista. Cada aluno terd o direito de escolher dois cavalos
Ganharé o jogo quem escolher o cavalo cujo nimero for sorteado mais vezes. Antes do inicio
do jogo propomos aos alunos que cada participante registrasse no caderno da oficina o
namero dos cavalos e o porqué da escolha destes. Apds o termino do jogo colocamos no
guadro os numeros dos cavalos que haviam vencido a corrida para que posteriormente 0s
alunos pudessem observar se 0s numeros vencedores seriam 0S que tinham a maior
probabilidade de sair na soma dos dados, e perguntamos aos alunos quais numeros eles
haviam escolhidos e o porqué da escolha destes. Em seguida construimos uma tabela com

ajuda dos alunos demonstrando quais nimeros teriam mais chances de vencer a corrida.
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Figura 1 — Tabela corrida de cavalos
JOQUEI/CAVALOS

DISTANCIA | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13
100 m
200 m
300 m
400 m
500 m
600 m
700 m
800 m
900 m

1000 m
Fonte: Elaboragdo propria, 2018.

O segundo jogo foi o intitulado “jogo das portinhas” o qual é um jogo em que se deve
escolher uma entre trés portas (figura 2) onde, atras de uma porta ha um prémio e atrds das
outras duas, nada. O aluno deve escolher apenas uma porta, o0 ministrante (responsavel pelo
jogo) sempre sabera 0 que esta por tras das portas e apos a escolha da porta do participante
ele(responsavel pelo jogo) abrird uma das outras duas portas que ndo foram escolhidas,
sempre sera aberta a porta vazia e em seguida o aluno(jogador) teré a opcdo te trocar de porta.
Para melhor entendimento por parte dos alunos iniciamos com um pouco da histéria de como
0 jogo surgiu, em seguida foi explicado aos alunos que esse era um jogo onde a melhor
atitude a se tomar trava-se de um problema, onde a solucdo era simples, mas ndo intuitiva. Ao
inicio do jogo o ministrante (responsavel pelo jogo) pediu a participacdo voluntaria de oito
alunos, onde quatro deles ao escolherem a porta, deveriam permanecer com ela até o final do
jogo, sem troca-la ao serem perguntados pelo ministrante (responsavel pelo jogo), e os outros
quatro participantes deveriam escolher um ndmero e ap6s aberta uma das portas pelo
ministrante, esses alunos deveriam trocad-la pela porta que anteriormente ele ndo havia
escolhido e permaneceu fechada pelo ministrante. Ao fim das jogadas, construimos uma
tabela no quadro para identificarmos em qual das situa¢fes haviam obtido o maior nimero de
vencedores, se na primeira situacdo (onde os alunos ndo trocariam a porta) ou na segunda

situacdo (onde os alunos deveriam trocar sua porta), o resultado foi que na segunda situagdo

trés dos quatro alunos ganharam o prémio, enquanto na primeira apenas um aluno ganhou.
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Explicamos para os alunos que se tratava de um jogo onde a sorte traria a vitoria ou néo,
porem 0 mais vantajoso seria trocar de porta. Para demonstrar tal problema e sua resposta aos
alunos construimos todas as combinacfes possiveis, e em dois dos trés casos trocando de
porta o jogador vencer, ou seja, trocando de porta o jogador tem 66,66...%de chance de
ganhar o prémio. Posteriormente propomos aos alunos que eles utilizassem o conceito béasico
de probabilidade (eventos favoraveis divido pelos eventos totais) para calcula algumas
situacOes problemas. Finalizamos a atividade com um desafio, onde os alunos responderam a
uma questdo do ENEM que para sua resposta apenas o conceito basico de probabilidade se

fazia necessario.

Figura 2 — Jogo das Portinhas

Fonte: Elaboragéo propria, 2018.

E por fim, foi aplicado um questionario diagnostico para avaliar os resultados da
oficina a qual teve duragdo de 2 horas/aulas.

O jogo das portinhas é bem simples de ser confeccionado, e foi construido pelos
préprios ministrantes da oficina. Utilizando materiais faceis de serem adquiridos e de preco

baixo. Onde os proprios alunos podem confeccionar o seu.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A apresentacdo da oficina permitiu identificar em quais situacdes do cotidiano
utilizamos a probabilidade e estabelecer relagdes entre o material utilizado e os conceitos
dados pelo professor em sala de aula. Durante a realizacdo da atividade com o jogo “corrida
de cavalos” foi possivel perceber que alguns alunos entenderam a problematica por tras do
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jogo quando disse a um ministrante que nunca sairia 0 nimero um ou treze, pois em dois
dados de um a seis a soma destes jamais daria um ou treze. Apo6s termino dessa atividade
perguntamos a alguns alunos qual foram sua escolha e o porqué desta, os alunos que
escolheram um ou treze disseram que ndo tinham parado para pensar que as somas dos dados
nunca dariam esse nimero. Outra aluna ao ser questionada pelo porqué da escolha do nimero
sete, argumentou que se lembrou de uma das aulas em que o professor ensinou que 0s
nUmeros centrais seriam 0s que mais iriam sair.

Durante a realizagdo da atividade com o “jogo das portinhas™ foi possivel que os
alunos concretizassem a ideia que trocando a porta sua chance aumentaria através da tabela
que foi construida com suas préprias jogadas. Durante toda a oficina, percebeu-se que 0s
alunos estavam muito interessados, e até mesmo contribuindo com as suas opinides e
experiéncias sobre o assunto tratado.

Ao término da oficina percebemos que os alunos obtiveram uma melhor compreensédo
do contetdo em foco, pois saimos do modelo tradicional de ensino e apresentamos uma
ferramenta importante que foi a utilizacdo dos jogos, proporcionando assim um aprendizado
significativo e dindmico, ja que as utilizacdes de jogos para 0 ensino da matematica sao
destacadas por serem um expediente facilitador do ensino da Matematica. Por outro lado, vale
salientar que experiéncia como esta contribuiu de forma significativa para nossa formacéo
profissional, podendo assim trabalhar com ferramentas inovadoras que séo efetivas tdo quanto
as tradicionais, para que a aula possa ser mais dindmica, conciliando teoria e préatica para
instigar os alunos a participarem das aulas, exporem suas opinides e interagir em grupo.

Através dos relatos escritos dos alunos vimos que, de fato, a oficina foi de grande
contribuicéo, pois todos os alunos presentes na sala a avaliaram com aspectos positivos para a
aprendizagem do contetdo visto na mesma. Vejamos abaixo dois recortes da avaliacdo dos

alunos a respeito das principais contribui¢cdes que a oficina trouxe para eles.
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AVALIAGAO DA OFICINA

da probabilidade atravésdos jogos: corrida de cavelos ejogo das portinhas, ~ Tema: Introdugdoa teariada probabilidade atravé

Conceito Aspectos para avaliagio
(X Otimo ( )Bom ( )Ruim Escolha do Tema
| DataeHorério {0timo ( JBom { JRuim Data e Horério
| Clareza e Objetividade dos facilitadores D Gtimo { JBom ( )Ruim Clareza e Objetividade os facilitadores
 Interagio faciltadores-alunos DX{Otimo ( )Bom ( JRuim Interagao facilitadores-alunos
Contribuigéo da Oficina para a aprendizagem B0timo ( J8Bom ( JRuim Contribigéo da Oficina para a aprendizagem
0&: ‘K&:&r&u nestaoﬁcma’ AL 0 que vocé aprendeu nesta oficina?
3 ‘YE\\;; SN,
|| Vock esta cursando alguma discipina desta [ NGo (X Sim. Qual ? Vocé esté cursando alguma disciplina desta
| Oficina? PR icina?
pm\ S )&\\ d & Oficina
& Calodsoca
)M Sugestdes:
R Cm\\:'m\m'm Onn'\m\, X MO .c g, (D O RQ)S

mnm’\%:a)\

Fonte: Elaboragdo propria, 2018.

De acordo com as avaliagOes € possivel perceber que os alunos concordaram com a
escolha do tema a ser trabalhado na oficina e ainda que a mesma foi de grande contribuicao
para a aprendizagem. Percebemos ainda que o conteddo de porcentagem também esteve
presente na oficina, 0 que mostra 0 quanto a matematica esta conectada entre si e de forma
interdisciplinar, e que é quase impossivel trabalhar um conteldo totalmente separado do
outro.

Um aluno sugeriu que oficinas como a apresentada neste trabalho deveriam ser
realizadas em um maior nimero de escolas e com maior frequéncia, esta poderia ser uma
oportunidade de que alunos da educacdo basica conhecam novos métodos de se aprender

matematica, e que consequentemente seus respectivos professores tenham acesso a novos

métodos de se ensinar matematica.
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Pode-se afirmar que a pesquisa desenvolvida foi de suma importéncia, tendo em vista
que o papel do professor é sempre incentivar, conhecer o aluno e torna-lo ativo e fundamental
para a construcdo de conhecimentos, fazer o uso de praticas metodoldgicas que despertem a
motivagdo e a criatividade dos discentes, dessa forma, valorizando todos os seus saberes.
Assim o educador torna-se um pesquisador de sua propria pratica, tendo como um dos
principais objetivos buscar melhorias para o ensino. Principalmente, a disciplina de
Matematica tem sido abordada de forma abstrata, com poucas demonstragdes concretas dos
conceitos com a realidade e de suas aplicagfes no cotidiano dos alunos, dificultando o
entendimento dos discentes e como consequéncia muitos passam a ndo gostar dessa ciéncia. O
jogo tem sido utilizado como intermediario entre a pratica da sala de aula e a aprendizagem,
possibilitando que os estudantes comecem a ter um grande interesse pela disciplina, como
também facam experimentos e estabelecam relacGes entre as situaces que acontecem no jogo
e a abstracdo dos conceitos estudados. A oficina pedagogica se mostrou como uma pratica que
possibilitou aos alunos uma aula muito mais que atrativa, pois permitiu que eles fossem
individuos ativos no processo de ensino-aprendizagem.

Intervencbes como essas oficinas sdo de grande importancia tanto para nés futuros
professores, pois adquirimos a pratica em sala de aula, como para os alunos que tem a
oportunidade de perceber e praticar a Matematica como uma disciplina que contribui para o
conhecimento de maneira concreta, divertida, dindmica e atrativa, possibilitando assim, um

aprendizado necessario e satisfatdrio na disciplina de Matematica.
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