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Resumo: Os jogos e as brincadeiras sdo ferramentas metodologicas fundamentais para o ensino de
Matematica, que podem ser utilizadas por educadores na Educagdo Infantil. Neste artigo, percebemos
a importancia dessas atividades na construgdo prazerosa e significativa de novos saberes, uma vez que
a crianca interage com as demais e desenvolve uma série de habilidades pertinentes a sua formacéo. E
assim, evidencia-se o quao é significativo proporcionar momentos de ludicidade, bem como a postura

do educador como mediador nesse processo.
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INTRODUCAO

Tendo em vista as dificuldades que as criancas apresentam no que se refere a
aprendizagem da matematica e que as brincadeiras e 0s jogos infantis contribuem nao
somente para o entretenimento das criangas, mas também como uma atividade que possibilita
a aprendizagem de vérias habilidades para o desenvolvimento cognitivo da mesma, em
especial no que diz respeito ao conhecimento matematico, buscamos apresentar a contribuicédo
dos jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem da matematica na Educacéo
Infantil.

O objetivo dessa pesquisa é destacar a importancia do uso dos jogos e das brincadeiras
como recurso metodoldgico no processo de ensino e aprendizagem da matematica na

Educacao Infantil. Pois como Marcelino (1996, p. 38) afirma:

E fundamental que se assegure a crianca o tempo e 0s espagos para que o
carater ludico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a
base solida para a criatividade e a participacdo cultural e, sobretudo para o
exercicio do prazer de viver [...].

O ensino de matematica é uma disciplina temida por véarios alunos, entendida como
uma disciplina dificil e que ndo serdo capazes de “domina-la”. Esta visdo parte na maioria das
vezes, supostamente devido a métodos tradicionais dos professores que abordam os conteidos
como algo assustador, sem pratica, e sem estimulo algum. Os alunos entdo passam a
considerar a matematica como algo que ndo é importante para sua formacéao, por ndo terem a
pratica, por ndo saberem solucionar os problemas que sdo impostos para resolverem, e por
ndo terem o envolvimento da matematica com a realidade.

Com a introducdo dos jogos matematicos como material didatico, a crianca passa a ter
a oportunidade de aprender ao mesmo tempo brincando, facilitando assim, um maior
entendimento e compreensao de regras. Conforme Brougére (1998, p.17), “Os jogos e
brinquedos sdo meios que ajudam a crianga a penetrar em sua propria vida tanto como na
natureza e no universo’.

Dessa forma, faz-se necessario pensar na utilizacdo de metodologias que
proporcionem aos alunos uma nova visao sobre a matematica e que seja compreendida de um
modo divertido e pratico, para se inserirem significativamente no processo de aprendizagem

da matematica. Os jogos, portanto, podem se tornarem grandes aliados para o processo
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ensino-aprendizagem dos alunos na matematica. Sendo que, para isso & necessario que 0
professor saiba utilizar e orientar os jogos como importantes ferramentas em suas aulas.

Este trabalho foi elaborado apds a conclusdo da disciplina nomeada Ensino de
Matematica, do curso de Pedagogia do Campus Avangado “Prof.* M* Elisa de Albuquerque
Maia” / CAMEAM da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte — UERN. A escolha
por esta temética se deu ao percebermos a grande importancia que os jogos e brincadeiras
exercem no processo de ensino e aprendizagem da matematica na Educacao Infantil.

O referido trabalho esta dividido nos seguintes topicos: no primeiro, intitulado Breve
historico da educacao infantil no Brasil faz uma pequena retrospectiva, sobre como surgiu e
como se deu a historia da Educacdo Infantil no Brasil, e como foi garantido o acesso e
atendimento as criancas. E para melhor dar sustentabilidade ao nosso posicionamento,
trouxemos as contribui¢fes dos autores: Silva (2007), Pinto (1997), Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) lei 8.069/90, Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo, Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil. No segundo topico que traz como tematica:
Brincadeira como uma ferramenta de aprendizagem: mostramos a importancia de se
introduzir o brincar no curriculo escolar como fator de relevancia para o processo de ensino e
aprendizagem da crianga. Utilizamos como auxilio: Kishimoto (1999), Cunha (2001), Richter
e Fronckowiak (2011), Zanluchi (2005).

No terceiro topico Os jogos matematicos no ensino: apontamos sobre 0S jogos
matematicos como peca fundamental para o ensino, como também assegurar o lugar que 0s
jogos ocupam dentro da escola, pois 0 mesmo contribui e favorece no desenvolvimento e na
aprendizagem da crianga, estimulando também a competéncia fisica e intelectual e para
embasar nossas discussdes: Kishimoto (2001), Kishimoto (2011).

No quarto e ultimo tépico: O papel do educador nos jogos e nas brincadeiras,
apontamos algumas contribuicdes sobre a dimensédo e o papel que o professor desempenha no
processo de ensino e aprendizagem da crianga, principalmente quando nos remetemos a
aplicacdo de jogos e brincadeiras. Com isso, é necessario que o professor perceba em que
momento ele deve interferir ou simplesmente observar. Trouxemos como subsidios para
afirmar nossos posicionamentos os autores: Teixeira (2010), Teixeira apud Moreira (2010),
Brasil (1998), Gonzaga (2009).
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METODOLOGIA

O presente estudo teve como base uma pesquisa bibliografica com abordagem
qualitativa, visto que retratamos na pesquisa 0s jogos e as brincadeiras como subsidios no
processo de ensino e aprendizagem da matematica na Educacdo Infantil. Segundo Gil (2002,
p. 3) [...] “a principal vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no fato de permitir ao
investigador a cobertura de uma gama de fendbmenos muito mais ampla do que aquela que
poderia pesquisar diretamente.” Esta permite ao pesquisador experiéncias tedrica, e
conhecimentos cientificos, nos quais 0s mesmo capacitam o investigador na construcdo de
trabalhos originais, e de grande base argumentativa.

Com base nisso, utilizamos para a construcdo deste trabalho, artigos cientificos,
revistas e livros. As referéncias bibliograficas foram importantissimas para dar
sustentabilidade e maior conhecimento sobre a teméatica em estudo. Cientes das contribuices
dos jogos e brincadeiras no processo de ensino e aprendizagem de discentes da Educacgéo
Infantil, procuramos aprofundar as discussGes e ampliar nossos conhecimentos através dos
autores citados, com o intuito de observar as compreensdes deles e assim tecer uma postura

critica e reflexiva para uma pratica pedagogica bem sucedida.

BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

Realizar uma revisdo bibliogréfica sobre a historia da infancia e a Educagéo Infantil no
Brasil nos leva entender o contexto histérico-social da Educacdo Infantil, no qual se construiu
e consolidou o atendimento as criangas pequenas. Pois, “[...] pensar a crianga e sua educagio
historicamente exige o esforco de articular os discursos e as praticas ao contexto
socioecondmico e cultural de sua criacao” (SILVA, 2007).

A Educacdo infantil surgiu como uma instituicdo que tinha como objetivo Unico e
exclusivo da assistencialismo e preencher as necessidades da crianga, em aspectos como, 0
lugar da familia. No Brasil com o passar do tempo, devido ao crescimento da urbanizacao e
da estruturacéo do capitalismo, surge a criacdo das creches.

Com isso, a mulher foi conquistando seu espago e cada vez mais aumentava a
necessidade de ocuparem o mercado de trabalho, fator esse, que gerou grandes reivindicagdes
entre as classes mais pobres, que reivindicavam um lugar onde as criangas pudessem ficar,

enquanto suas mées trabalhavam. As creches exerciam o papel de cuidar, atividade principal

das instituicbes daquela época.
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[...] a infancia constitui uma realidade que comeca a ganhar contornos a
partir dos séculos XVI e XVII. [...] As mudancas de sensibilidade que se
comecam a verificar a partir do Renascimento tendem a deferir a integragéo
no mundo adulto cada vez mais tarde e, a marcar, com fronteiras bem
definidas, o tempo da infancia, progressivamente ligado ao conceito da
aprendizagem e de escolarizacdo. Importa, no entanto, sublinhar que se
tratou de um movimento extremamente lento, inicialmente bastante
circunscrito as classes mais abastadas (PINTO, 1997, p. 44).

Especificamente no Brasil, a Educacéo Infantil é vista de diversas formas, tais como:
forma de assisténcia social, pedagdgica, etc. Embora saibamos que a Educacgéo Infantil ndo s6
se restringe a essas formas mencionadas acima, nem tdo poucas a aspectos sociais e afetivos,
apesar de que, 0s mesmos sdo de grande importancia para assegurar aprendizagem a crianca.
A crianga por si propria carrega consigo habilidades afetivas, emocionais e cognitivas.

Em 1980, foi possivel perceber um pequeno avan¢o na Educacdo Infantil, e um
desses avancos foram as diversas discursdes ocorridas em busca de entender de fato qual seria
o papel da creche/pré-escola. Apos discurses e questionamentos serem feitos, foi dado o
direito da crianca a educacdo, independentemente de sua classe social ou raca. J& em 1988,
com a Constituicdo de 1988, foi definido pela constituicdo que creche/pré-escola seria um
direito da familia e dever do Estado disponibilizar esse servico. Somente em 1990 foi que
através da criacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) lei 8.069/90, estabeleceu
que, 0s municipios seriam responsaveis pela infancia e adolescéncia, criando as diretrizes
municipais de atendimento aos direitos da crianca e do adolescente, como também o Conselho
Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente.

Mais a diante, em 1996 a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB), estabeleceu
a eficiéncia de formacdo para o profissional de Educacdo infantil. Com essa formacéo o
professor deveria ter o nivel médio superior. Com isso a Educacdo Infantil ganha uma maior
proporcao dentro do Sistema Educacional, por essa razdo a crianca passou a ser vista como
um ser apto a criar e a0 mesmo tempo construir uma relacdo entre um ser sécio- historico,
produzindo sua cultura inserida nela propria.

Ja em 1999, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) langou as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil. Em razéo disso hoje esses documentos séo
primordiais instrumentos para construcdo e avaliacdo das propostas pedagodgicas das
instituicdes de Educacdo Infantil do pais. Em virtude disso, a mesma passa a ser vista de
forma interligada entre o cuidar e o educar. Cuidar no que se refere as necessidades basicas da

crianca e que elas sejam atendidas. O educar remete a possibilitar a crianga descobertas e
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aprendizados. Contudo, essas e outras conquistas sdo consequéncias de muitas lutas e
estudos, e que esses assegurassem a legalidade da Educacdo Infantil no Brasil.

BRINCADEIRA COMO UMA FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

E notoria a existéncia da relacdo entre brincadeira e aprendizagem. Com isso, se
confirma a importancia de se introduzir as brincadeiras e os jogos durante as aulas. E
importante atentar que as brincadeiras contribuem para o desenvolvimento cognitivo, fisico,
social como também a linguagem da crianca. Todavia, para que isto de fato venha acontecer é
fundamental que o professor esteja amplamente capacitado, e sobretudo consciente que o
brincar como atividades educativas promove uma maior aprendizagem por parte da crianca. E
através das brincadeiras que a crianga coloca suas frustracGes e ansiedades.

O professor precisa antes de tudo observar como as criangas brincam para que
somente assim consiga constatar qual melhor método devera utilizar para facilitar a
aprendizagem. Conforme Kishimoto, (1999, p. 27) “a formacéo ludica possibilita ao educador
conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades, desbloquearem resisténcias e ter uma
visdo clara sobre a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga”.

A brincadeira sem davida nenhuma é a atividade principal da crianca. Essa
confirmacdo se concretiza ndo apenas pela frequéncia do brincar, mas, principalmente pela
influéncia que esta tem no desenvolvimento infantil da crianca. Para Cunha (2001, p.24)
“brincar desenvolve as habilidades da crianga de forma natural, pois brincando aprender a
socializar-se com outras criangas, desenvolve a motricidade, a mente, a criatividade sem
cobranga, ou sem medo, mas sim com prazer’. Ou seja, o brincar além de ser uma ferramenta
de aprendizagem ela parte para um auxilio na formacdo humana das criancas, tornando-se
necessario que esteja presente na rotina da educacao. O brincar deve estar presente na infancia
das criangas, pois, segundo Richter e Fronckowiak (2011, p.41) o brincar é:

Um aprender préprio das criancas que é direto, investigativo, transbordante,
fabulador, pois é: admirado diante das multiplas situacdes de perplexidade e
estranhamento a enfrentar. Um encantamento que forga o corpo a mexer-se
para aprender fazeres compartilhados, que enfrentem as contradigbes e
ambiguidades de participar do coletivo desde a infancia.

E através da brincadeira que as criangas irdo descobrir como enfrentar situacdes, e

como se comportar diante delas, proporcionando raciocinio e habilidades, sendo, portanto,
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instrumento de atitudes para com 0 meio em que vivem. As brincadeiras ndo sdo em véo,
segundo Zanluchi (2005, p.91), “a crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imaginagao
Iudica de seu dia-a-dia.” E caso a crianga tiver direcdo da brincadeira, vier a relacionar com a
sua realidade, ela constréi aprendizagem, porque a brincadeira é um tipo de linguagem que
adentram nela. Contudo, a brincadeira € uma grande ferramenta pedagdgica em que 0
professor precisa trabalhar em sala de aula, claro com o cuidado de ndo apenas como uma
maneira de brincar, mas, acima de tudo como forma de formacdo humana e construcdo do

conhecimento, seja ele formal ou informal.

0S JOGOS MATEMATICOS NO ENSINO INFANTIL

De acordo com a discussdo colocada aqui, podemos afirmar que a Educacgéo Infantil é
sem duvida um importante espaco no qual a crianga desenvolve nogcGes basicas de conteldos
matematicos. O ensino deve ter o propdsito de construir um saber que possibilite as criangas
pensar e refletir sobre o cotidiano em que vivem e o contexto social no qual estdo inseridas.
Isso s sera possivel se as criangas encontrarem de forma prazerosa um motivo e razdo para
aprender matematica. Partindo dessa ideia a matemética é de grande relevancia para o
desenvolvimento da crianga, contribuindo dessa forma, para o raciocinio l4gico e sua
criatividade.

Nessa perspectiva, 0s jogos matematicos ocupam grande lugar dentro da escola, pois,
0 mesmo contribui e favorece no desenvolvimento e na aprendizagem da crianca, estimulando
também a competéncia fisica e intelectual. Dessa forma, a crianca passa aprender
espontaneamente. Todavia, a acdo ludica ndo devera ter somente o objetivo do brincar, mas,
que esteja ligada a funcdo educativa, aprimorando assim, a aprendizagem da crianca. Para
Kishimoto (2001, p.83)

Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbdlicos dispostos intencionalmente, & funcdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianga. Neste sentido, qualquer jogo
empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta
carater educativo e pode receber também a denominacdo geral de jogo
educativo.

No que se refere a Educacdo Infantil, se faz necessario que ocorra uma inter-relagéo
entre as funcdes do jogo, o ludico e a educativa, pois, quando o professor passa a utilizar os

jogos como uma ferramenta para o processo de ensino-aprendizagem, possibilita ao aluno um

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br




=2+ 2y CONEDU

/ N e Congresso Nacional
T Educaccio

maior aprendizado. “O jogo ¢ uma atividade estruturada, parte de um principio de regras claras,
de facil entendimento” (KISHIMOTO 2011, p. 15).

Com isso, 0s jogos quando sao incluidos nos contetdos de matematica despertam na
criangca um maior interesse em participar e resolver as atividades propostas pelo professor,
levando em consideracdo que, a crianca carrega consigo o fascinio pela diversdo que o jogo
proporciona. Ao mencionamos a palavra jogo, € notério que cada um de nos entendemos de
maneiras distintas, simplesmente pelo fato de existir diversos tipos de jogos, e que cada um tem

um propaosito e uma funcdo diferente:

» Funcdo Ludica: possibilitar a diversdo, na qual a crianca de maneira
espontanea, por si, escolhe a brincadeira, sem o auxilio e a mediacdo do
professor.

» Funcdo Educativa: Possibilita a crianca situacdes de aprendizagem e
construcdo de novos conhecimentos, conhecimentos esses, que dardo a crianca
a possibilidade de inteirar-se com diferentes materiais, brinquedos e jogos
existentes. Nessa funcdo, o professor é o grande protagonista, pois 0 mesmo
tem o papel de mediar, propor a participacdo, interacdo, socializacdo das
criancas. E fundamental que o professor elabore seus objetivos, tais como: o

tempo e 0 espaco que irdo desenvolver.

Nesse sentido, os jogos podem ser trabalhados como um dos mais ricos recursos
pedagodgicos para ensinar conteddos, mas, para que de fato isso venha a acontecer se faz
indispensavel um proposito educativo, no qual requer do professor elaboracdo e planejamento,

buscando obter objetivos significativos para a aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

O PAPEL DO EDUCADOR NOS JOGOS E NAS BRINCADEIRAS

O professor sem duvida nenhuma ocupa um lugar primordial no processo de ensino e
aprendizagem da crianga, principalmente quando nos remetemos a aplicacdo de jogos e
brincadeiras. Com isso, é necessario que o professor perceba em que momento ele deve
interferir ou simplesmente observar. E fundamental que o professor tenha conhecimento da
relevancia que as atividades lidicas trazem para o desenvolvimento da crianga, pois elas

precisam ser realizadas de maneira eficaz em sala de aula. Nesse propdsito Teixeira (2010,

p.65) diz que “Para que o brincar aconte¢a, € necessario que o professor tenha consciéncia do
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valor das brincadeiras e do jogo para a crianga, 0 que indica que este profissional deve
conhecer as implicagdes nos diversos tipos de brincadeiras, bem como saber usa-Ila e orienta-
las™.

Vale salientar que o educador ao usar 0s jogos e brincadeiras como mecanismo
pedagogico, ele necessita de planejamento para que sua pratica aconteca de forma eficaz e que
acima de tudo, desperte na crianga a curiosidade de descobrir o novo, podendo assim,
sistematizar o conhecimento que foi construido, e a0 mesmo tempo ter o cuidado de ndo
tornar o jogo apenas como uma mera diversdo ou até mesmo uma forma de modificar sua
aula, mas que estejam preocupados em estimular a cada dia o aprendizado da crianga. Para
Teixeira, apud Moreira, (2010, p.71). “E possivel uma aprendizagem com caracteristicas
ludicas, com o objetivo de dinamizar a aprendizagem, pela iniciativa do aluno e pela
motivagdo gerada pelo trabalho grupal.”

A crianga tem o direito de brincar, para aproveitar a infancia e por ser instrumento de
grandes aprendizagens. Para isso, torna-se preciso a mediagdo do professor diante das
brincadeiras e jogos, para que a crianca saiba a intencdo daquele momento, e passe a absorver
a aprendizagem.

O professor deve propor situacdes de aprendizagens, como bem traz o Referencial
Curricular Nacional da Educagéo Infantil (RCNEI).

Educar significa, portanto, propiciar situacGes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relagdo interpessoal de ser e
estar com os outros em uma atitude bésica de aceitag&o, respeito e confianca,
e 0 acesso, pelas criangas aos conhecimentos mais amplos da realidade
social e cultural (BRASIL, 1998, p.23).

Brincar ndo somente por brincar, mas, buscar introduzir situacdes de aprendizagem,
saber mediar a brincadeira e os jogos, a fim de contribuir para o desenvolvimento das
criangas. E preciso que o professor reconheca a capacidade que as brincadeiras e jogos podem
provocar na educagdo das criangas. Professor sendo assim, fundamental no processo.

Na Educacdo Infantil, quando incluso atividades e em especificas atividades de
matematica, o professor deve saber planejar acBes que tragam interesse e diversdo na

aprendizagem. Gonzaga (2009, p.39) afirma que:

[...] a esséncia do bom professor esta na habilidade de planejar metas para
aprendizagem das criangas, mediar suas experiéncias, auxiliar no uso das
diferentes linguagens, realizar intervengcbes e mudar a rota quando
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necessario. Talvez, os bons professores sejam 0s que respeitam as criangas e
por isso levam qualidade ludica para a sua pratica pedagdgica.

A matematica € algo que as crian¢as ndo costumam gostar, e os professores inovando,
buscando inserir experiéncias e praticas em suas aulas, ird inserir melhor compreensao e
aproveitamento das aulas. Quando os professores se poem no lugar dos alunos, tudo fica mais
claro e objetivo. Podemos assim concluir que todo e qualquer professor da educacao infantil
ele precisa saber escolher os jogos, mas que acima de tudo o aluno tenha a oportunidade de
escolher o que ele quer jogar, com isso 0 jogo ndo venha se tornar um mero trabalho a ser

realizado, mas que o jogo seja uma forma espontanea de jogar.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacdo desse trabalho foi possivel perceber que 0 mesmo nos possibilitou
a confirmacao da importancia que as atividades de carater lidico contribuem positivamente na
vida da crianca. Com isso, fica visivel a relevancia que os jogos e brincadeiras exercem no
processo de ensino e aprendizagem da matematica na Educacgdo Infantil. De acordo com as
contribuicbes dos autores que aqui trouxemos como forma de da suporte em nossa tematica,
ficou evidente que 0s jogos sdo sem duvida nenhuma um excelente recurso didatico e um
componente facilitador que o professor dispde nesse processo de ensino e aprendizagem, com
isso a aprendizagem torna-se algo dindmico e prazeroso por parte da crianca.

No decorrer dessa pesquisa langamos algumas tematicas que nos deram a
oportunidade de buscar novos conhecimentos e proporcionar reflexdes acerca de nossa
préatica, enquanto alunos em processo de formacdo académica. Buscamos entender o Historico
da educacdo infantil no Brasil; A brincadeira como uma ferramenta de aprendizagem; Os
jogos matematicos no ensino infantil; O papel do educador nos jogos e nas brincadeiras. Tais
guestionamentos sé confirmaram que trabalhar o ludico através dos jogos e das brincadeiras é
de suma importéncia, principalmente no que se refere a aquisi¢do do conhecimento no espago
escolar.

Essa tarefa € um tanto ardua, pois faz o professor ter a responsabilidade, o cuidado de
trazer para sua sala de aula os jogos como uma atividade educativa que ndo seja apenas como

uma atividade divertida para passar o tempo, mas que o professor elabore objetivos
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especificos e com finalidade de desenvolvimento integral da crianga, inclusive nos aspectos
fisicos, sociais, culturais e emocionais da crianca.

Por fim, concluimos que o estudo aqui realizado, foi de grande importancia, pois nos
deu a possibilidade de poder ampliar nossos conhecimentos académicos sobre o tema
pesquisado, e através dessa pesquisa foi possivel concluir que os jogos e as brincadeiras sao
ferramentas esséncias no auxilio do processo de ensino e aprendizagem da matemaética na
Educacao Infantil. Portanto, esperamos que o presente artigo possa mediar e renovar a pratica
docente dos futuros educadores como também desenvolver no campo da Educacdo Infantil

reflexdes sobre as rotinas estabelecidas nas instituices escolares.
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