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RESUMO

O Presente artigo tem como objetivo verificar por meio de pesquisa bibliografica no banco de
dados da Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes —-BDTD, trabalhos de pesquisa que facam
referéncia ao uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Em
cada trabalho correlato serd observado: Autor-pesquisador, titulo, objetivo geral, tipo de
pesquisa e conclusdo. Posteriormente os resultados dessa pesquisa foram aplicados na escola
Estadual Inacio da Catingueira, no municipio de Catingueira-PB, onde teve como publico
alvo seus respectivos alunos e professores. Pode-se concluir por meio do levantamento
bibliografico ora analisado, que a utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem da Matematica, podem contribuir de forma significativa com a qualidade de

ensino da mesma.
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1. INTRODUCAO

O uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo na pratica educativa, apresenta-se
como uma necessidade e ao mesmo tempo como um desafio no cenario educacional

brasileiro.

Yprofissional da Educacdo Baésica da rede estadual de ensino da Paraiba, lotado na Escola Estadual Inacio da
Catingueira, da rede municipal de ensino de Patos-PB, lotado na Escola Municipal Monsenhor Manoel Vieira,
graduado em licenciatura em matematica-UVA, Especialista no ensino de Matematica e Fisica-UNINTER,
Licenciado em Pedagogia - UNINTER, Licenciado em Educacdo Fisica — UEPB e Mestre em Ensino de
Ciéncias e Matematica — UEPB.
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Esse projeto tem como finalidade pesquisar, entender, divulgar e ensinar novos
métodos por meio das tecnologias da informacdo e comunicacdo na préatica educativa do
professor de nossa educacéo basica.

Quando falamos tecnologia da informacgdo, somos conscientes que ela abrange uma
gama de produtos de hardware e software capazes de coletar, armazenar, processar e acessar
ndmeros e imagens. A tecnologia acaba facilitando determinadas atividades até entdo
desenvolvidas por outros métodos, como por exemplo: a aula expositiva por meio da copia ao
quadro que deu lugar aos slides digitais.

Apresentar e demonstrar ao educador do ensino basico a necessidade que 0 mesmo
tem de trabalhar com as TICS na sala de aula, através do computador, calculadora, projetor
multimidia, camera fotogréafica, filmadora, lousa digital, tablet, smartphones e robdtica
educacional por meio de videos aulas, aulas expositivas e praticas, tabelas, graficos, softwares
educacionais, artigos e documentarios € parte integrante deste projeto.

Segundo (Ricarte e Carvalho) temos:

A revolucgdo técnico-cientifica-informacional, oriunda dos adventos contemporaneos
das NTICS (Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo), é vivenciada
atualmente através de inovacdes e tecnologias que trazem o conforto, comodidade e
bem-estar social, porém ainda de forma desigual. ( SOUZA, MOITA, CARVALHO,
p. 259)

Dessa maneira, ndo podemos admitir um ensino baseado com elevado nivel de
desigualdade, assim como diagnosticar as falhas, a falta de informacdo e conhecimento sobre
as TICS dos nossos educadores € parte integrante deste projeto de estudo.

O tema central deste projeto de pesquisa € tentar por meio da analise de outras
pesquisas sobre o uso das tecnologias em sala de aula responder a seguinte questdo
problematizadora: como podemos por meio do uso e adequacdo das tecnologias no ensino da
Matematica, melhorar de forma significativa a afetividade e o desempenho escolar frente aos
conteddos propostos.

No segundo capitulo, apresentaremos por meio da justificativa alguns motivos pelos
quais tentaremos responder a questdo problematizadora deste trabalho de pesquisa. Ainda na
justificativa apresentaremos alguns objetivos especificos deste estudo assim como o objetivo
principal que é: analisar por meio de pesquisa bibliografica sobre o papel das TICs como

instrumento de transformacéo e de aprendizagem na vida do educador e educando de nossa
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educacdo bésica. Dando énfase a relacdo educador-educando, focando nos desafios constantes
destes agentes do processo de ensino e aprendizagem.

Foi realizada uma pesquisa qualitativa de cunho bibliografico para verificacdo e
aplicacdo do mesmo. Apos a andlise dos trabalhos correlatos, pode-se verificar uma grande
aceitacdo dos educandos frente ao uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem
da Matemética na educacgéo basica.

2. JUSTIFICATIVA

Tem-se observado, a crescente evolugdo tecnoldgica, e que o computador apresenta-se
como uma de tantas tecnologias. As tecnologias da informacdo e comunicagdo podem
habilitar os individuos e oferecer-lhes um meio de alcancar a soberania pessoal. E 0 que
podem fazer se as politicas publicas estimularem ativamente, a sua utilizacdo nesse sentido. A
preocupagao com a intitulada “era digital” ¢ algo comum a sociedade existente. Concordamos
que é preciso utilizar essas tecnologias afim de inclusdo e como instrumento primordial de
aprendizagem do processo de ensino nacional. E preciso integrar plenamente nossa
abordagem das tecnologias da informacdo e comunicacdo frente as dimensdes sociais,
culturais e educacionais.

A informacdo é o fator fundamental para organizacgdes, instituicdes e seus respectivos
membros. Um dos objetivos do novo ensino médio é preparar o aluno para o mercado de
trabalho e a vida. E quando falamos em mercado, a competitividade, concorréncia e qualidade
sdo caracteristicas necessarias para o ingresso do educando nesse cenario. Dessa forma, € de
fundamental importancia estudar como as tecnologias da informacao interage na vida escolar
de nossos educadores e educandos, pois, por meio delas, acabam ocorrendo mudangas
culturais e consequentemente alteragdes de comportamento das pessoas envolvidas nesse
processo.

Para um processo eficaz tanto da implementacdo de uma politica de gestdo de
conhecimento quanto da sua continuidade com a qualidade, é necessario 0 uso de ferramentas
ligadas as tecnologias da informacéo. Temos por exemplo, 0 uso de computadores em rede, a

videoconferéncia e a teleconferéncia.
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Existem diferentes modos de fazer comunicacao e obter informacdes, na internet por

£

«

exemplo, temos informacdes disponiveis de toda natureza. S&o textos, imagens, dados, mapas,
quadros, tabelas, gréficos, filmes, fotografias, videos, desenhos, hipertextos etc. Essas
informacdes sdo distribuidas em sites, blogs, redes sociais e outros. Enfim, é dificil enumerar

todas as possibilidades advindas dessa incrivel inovacgdo resultante da inteligéncia humana.

2.1. OBJETIVOS

2.1.1. Geral

e Analisar por meio de pesquisa bibliogréfica sobre o papel das TICs como instrumento
de transformacdo e de aprendizagem na vida do educador e educando de nossa

educacdo basica.

2.1.2. Especificos

¢ Discutir a contribuicdo das TICs no processo de ensino-aprendizagem;

e Identificar as TICs como fator positivo no processo de ensino;

e Refletir o papel do professor e do aluno numa relagdo de adaptagéo das TICs com o
curriculo de Matemaética na educacao basica.

e Apreender como através das TICs o aluno pode construir conhecimento e criatividade.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A construcdo deste trabalho foi realizada por meio de diversas leituras em livros,
artigos e dissertacOes que fazem referéncia ao uso das novas tecnologias da informacéo e
comunicacdo na educacdo e em especificidade no ensino da Matematica.

Dentre os livros utilizados para a realizacdo deste, cito: educa@r a (r)evolucgéo digital
na educagdo (GABRIEL, 2013). Esta obra faz uma abordagem num sentido mais amplo sobre
as novas tecnologias presentes na escola, sobre a revolugéo digital existente hoje no cotidiano
escolar e sobre a quantidades de informagdes disponiveis no mundo digital. Sobre os impactos

das tecnologias no nosso dia-a-dia Gabriel nos diz que:

Os impactos das tecnologias digitais em nossa vida sdo sem precedentes na histéria
da humanidade, pois, diferentemente de qualquer outra revolugdo tecnoldgica do
passado, a atual tem causado uma modificacdo acentuada da velocidade da
informacdo e desenvolvimento tecnoldgico, acelerando em um ritmo vertiginoso em
que vivemos. (GABRIEL, 2013, p. 3)

Ainda nesta mesma obra, a autora nao trata as tecnologias como uma solucédo Unica
para os problemas existentes na educagdo, no entanto, esclarece que por meio da troca de
informacdes e de um planejamento adequado o ensino por meio das tecnologias digitais pode
proporcionar uma melhora significativa no processo de ensino e aprendizagem. Sobre este

aspecto Gabriel no diz que:

No entanto, o fator tecnologia em si ndo é determinante: ele s6 é diferencial positivo
se contar com a participagdo efetiva do professor e dos planos pedagdgicos,
porquanto instituicdes educacionais que tém projetos pedagdgicos ruins usardo
tecnologia de maneira ruim. (GABRIEL, 2013, p. 13)

Conforme podemos observar, Gabriel ndo faz do uso das tecnologias como um fator
magico no processo de ensino, a mesma evidencia a participacdo efetiva dos professores

assim como dos planejamentos didaticos a serem realizados para a execucdo da mesma na

sala de aula.
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Outra obra bastante importante, principalmente no ensino e aprendizagem da
Matematica € o livro: Fases das Tecnologias digitais em Educacdo Matemética (BORBA,
2014). Este livro foi desenvolvido por pesquisadores na area da Educacdo Matematica no
Brasil. O mesmo inicia-se descrevendo as quatro fases das das tecnologias digitais no ensino
da Matemaética. Fala sobre o uso do Geogebra na nogdo de derivada e de recursos disponiveis
na internet para a exploragdo em sala de aula da Matematica como: tecnologias maveis,

Wikipédia, Facebook, Mooc, Youtube e video digital. Para Borba:

A tecnologia € vista como uma marca do nosso tempo, que constréi e é construida
pelo ser humano. A nog¢do de-seres-humanos-com-midias tenta enfatizar que
vivemos sempre em conjunto de humanos e que somos frutos de um momento
historico, que tem as tecnologias historicamente definidas como coparticipes dessa
busca pela educacdo. (BORBA, 2014, p. 133).

Dessa forma, a obra supracitada enfatiza a importancia do uso das tecnologias no
momento atual, caracterizando-a como instrumento histérico na formacéo dos seres humanos.
Num sentido amplo as TICs, correspondem a todas as tecnologias que interferem e mediam os
processos informacionais e comunicativos dos seres.

Além desse, foram consultados outros livros que exploram as tecnologias da
informacdo e comunicacdo na sala de aula, autores estes que serdo citados ao longo deste
trabalho.

3.1. Trabalhos correlatos

Por meio de pesquisas realizadas na Biblioteca Digital de Teses e Disserta¢cdes (BDTD),
?realizamos um levantamento de trabalhos correlatos publicados no periodo de 2015 a 2016
com base nas seguintes frase chaves: tecnologias no ensino da Matemaética, tecnologias da
informacdo e comunicacdo na Educacdo Matematica.

O primeiro trabalho correlato observado foi a dissertacdo de Paulo Sérgio de Oliveira,
intitulada: Procedimentos pedagdgicos para o processo Ensino Aprendizagem de Matematica

no ensino médio: Intervencédo pela realidade aumentada.

2 http://bdtd.ibict.br/vufind/
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O objetivo desta pesquisa ¢ “Efetuar um estudo comparativo da aprendizagem de
matematica considerando a postura do aluno em relacdo ao ambiente tecnoldgico”.
(OLIVEIRA, 2016)

A pesquisa foi de cunho qualitativo com uso de questionarios, onde apds aplicacdo destes
0 autor considerou que a aplicacdo da intervengdo por meio da realidade aumentada facilita o
processo de ensino e aprendizagem da Matematica.

Passo agora para a segunda dissertacdo analisada, pertencente a Janaina Fatima Souza
Oliveira, aluna do Programa de P0s-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da
Universidade Federal de Uberlandia, intitulada: Estratégias de trabalho com blogs no ensino
de geometria em turmas de 5° ano do ensino fundamental. Este trabalho teve como objetivo
buscar estratégias diferenciadas de ensino e aprendizagem com o uso de tecnologias na préatica

pedagdgica.

A pesquisa foi de cunho qualitativo com técnica de estudo de caso. Onde foram
analisados trabalhos desenvolvidos por meio de blogs destinados aos alunos do 5° (quinto)
ano do ensino fundamental para 0s mesmos estudarem contelidos matematicos referentes a

Geometria.

Os resultados foram obtidos por meio de registros dos préprios educandos nos blogs de
estudo, onde a mesma observou que a utilizacdo de blogs e softwares aliadas a uma dinamica
diferenciada atraiu a atencdo dos alunos. Em sua conclusdo descreve: O trabalho de produgéo
de blogs, em grupos, desenvolveu nos estudantes a leitura e a escrita, tanto da linguagem

materna como de simbolo e nomenclatura matematica. (OLIVEIRA, 2016).

O terceiro trabalho analisado foi de Rafael Gomes de Oliveira, aluno do curso de
mestrado profissional em rede nacional — PROFMAT, ofertado pela Universidade Federal de
Santa Maria — UFSM-RS cujo o tema é: Geometria Espacial de Posi¢do: do concreto ao

raciocinio dedutivo com uma passagem pela tecnologia.

O objetivo deste trabalho é apresentar e avaliar a aplicacdo de uma proposta didatica para
0 ensino de geometria espacial de posicdo o laboratorio de informética utilizando o software
Geogebra. A pesquisa foi de cunho qualitativo, onde observou o comportamento e a
participagdo dos alunos mediante o trabalho desenvolvido frente a construgcdo de uma

geometria tridimensional por meio de atividades no laboratério de informatica.
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Pode-se concluir que é possivel trabalhar os aspectos mais formais e abstratos da

geometria espacial de posi¢do que envolvem dedugéo, construgdo e representacdo por meio

das tecnologias em especificidade do software Geogebra.

A Ultima dissertagdo analisada pertencente & Neiva Althaus, aluna do Programa de Pos-
Graduacdo em Ensino de Ciéncias Exatas, do Centro Universitario UNIVATES que tem como
titulo: Os jogos online como ferramentas na resolucao de problemas com o uso de tecnologias
digitais.

Segundo a autora o objetivo deste é: promover a integracdo da resolugdo de problemas
nas aulas de Matematica, com a utilizacdo pedagdgica de recursos tecnoldgicos para favorecer
a aprendizagem da Matematica (ATHAUS, 2015).

Foi desenvolvida uma pesquisa de cunho qualitativo, com técnica de estudo de caso,
onde a mesma foi aplicada a alunos do 6° ano de trés escolas do ensino fundamental. O estudo
foi realizado com referéncia sobre resoluc6es de problemas e jogos computacionais dispostos
em uma plataforma Moodle.

Foi verificado que ap6s concluir a pesquisa os alunos envolvidos no projeto
recorreram aos aplicativos disponiveis no computador e conhecidos por eles para a criagdo de
uma estratégia para resolver os problemas que Ihes foram propostos.

Todos os trabalhos aqui correlatados estdo dispostos de forma resumida no quadro

abaixo:
N° Autor(es) Titulo Objetivo Geral Instituicdo Ano
EL%‘;Z%??Q;OS oara Efetuar um  estudo
. comparativo da .
O Processo Ensino par Universidade
Oliveira Aprendizagem De aprendllzggem . de federal de
01 Paulo Sér io N aET e No | matematica considerando a ltaiub- 2016
g Ensino Médio: postura do aluno em UliIIFEI
Intervencdo  Pela relacio ao  ambiente
Realidade tecnoldgico.
Aumentada
Oliveira, tEtherItﬁglacsom blodi Buscar estratégias | Universidade
02 | Janaina Fatima | no  ensino ge diferenciadas de ensino e | FsTel 91 01
h Souza cometria om aprendizagem com o uso | Uberlandia -
B ?urmas de 5o ano | d€ tecnologias na pratica UFU
1
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do ensino | pedagogica
fundamental
Geometria Espacial Apresentar e avaliar a

aplicagdo de uma proposta
didatica para o ensino de

Universidade

Federal de | /i

03 | Rafael Gomes | concreto a0 | geometria - espacial —de | o \aria — | 2016
de raciocinio dedutivo POSIQ&O, 9 Iabqr_a IO E8 UFSM-RS
informética utilizando o
com uma passagem | software Geogebra
pela tecnologia.
Os jogos online | Promover a integracdo da
resolucdo de problemas
como ferramentas s
nas aulas de Matematica,
na resolucdo de | com a utilizagdo
Althaus, problemas com o pedagogica de recursos | Centro
04 | tecnologicos para | Universitario 2015
Neiva uso de tecnologias | fayorecer a aprendizagem | UNIVATES

digitais ensino de
Matemética.

da Matematica ensino da
Matematica  juntamente
com softwares
educacionais

Quadro 01 — Levantamento dos trabalhos que fizeram uso de aplicativos ou jogos digitais
obtidos na BDTD

Fonte: Investigacdo realizada pelo pesquisador.
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4. METODOLOGIA

O desenvolvimento deste trabalho serd feito por meio de pesquisa qualitativa, visto

que, segundo Minayo:

Para se trabalhar com as ciéncias sociais € necessario participar do processo social.
Mas essa participagdo no inconsciente coletivo ndo significa, de modo algum, que se
falsifiqguem os fatos ou que eles sejam vistos incorretamente. Pelo contrario, a
participacdo no contexto vivo da vida social é uma pressuposicdo da compreensao
da natureza interna de seu contedo. O desprezo pelos elementos qualitativos e a
completa restricdo da vontade néo constitui objetividade e sim nega¢do da qualidade
essencial do objeto. (MANNHEIM, 1968, p. 73)

Dessa forma, a pesquisa qualitativa vivencia mais o objeto estudado, dando sentido e
significado real a pesquisa, como também possibilitard ao pesquisador um melhor
entendimento sobre o0 objeto em estudo.

Pelo fato da pesquisa ser bibliografica, a mesma baseia-se em analises de trabalhos
correlatos pesquisados na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes — BDTD. Onde foram
encontradas quatro dissertacdes que fazem uso das tecnologias voltadas ao processo de ensino
e aprendizagem da Matematica.

Foi apresentado no planejamento da escola, a analise de todos os trabalhos correlatos
bem como do quadro em resumo foi repassada aos docentes da disciplina de Matemaética e a
equipe pedagogica da Escola estadual Inacio da Catingueira no municipio de Catingueira-PB,
para que este trabalho possa ser aplicado aos alunos da referida escola tanto no ensino médio
regular como na EJA.

Foi marcada uma capacitacdo para que os docentes que tem dificuldades em manuseio
com computadores, smartphones, tablets, projetor multimidia e Google crhomecast possam se

aperfeicoar e utilizar aplicativos e jogos digitais voltados ao ensino e aprendizagem da

Matematica.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Apbs analisado cada trabalho correlato, verificou-se uma grande aceitacdo do uso das
tecnologias em todas as pesquisas observadas. Vale ressaltar que as diferentes pesquisas aqui
analisadas foram realizadas em regiGes diferentes do nosso pais.

Quando comparada as analises aos objetivos aqui propostos, foi verificado que todos os
objetivos propostos no inicio deste trabalho, tanto o geral quanto os especificos foram
alcangados por meio deste projeto.

No entanto, podemos observar que a participacdo e o interesse do aluno quando o
professor aplica uma metodologia nova em especificidade o uso de aplicativos e jogos digitais
aumentam consideravelmente em todos as conclusdes ora analisadas.

Pode-se observar também, que ainda existem uma defasagem grande frente ao nimero de
docentes que sabem utilizar as novas tecnologias na sala de aula.

E preciso que os governos criem processos de formacao para todos os docentes das redes
publicas de ensino, onde por meio destes o0s professores possam se atualizar e

consequentemente melhorar sua préatica de ensino por meio de uma metodologia diversificada.
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