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PERSPECTIVA DA ATIVIDADE LUPICA NA INFANCIA: DO SABER A
ACAO
“Brincar com criangas ndo é perder tempo, é ganhd-10; se € triste ver meninos sem escola, mais triste ainda

¢ vé-los sentados enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor para a formagéo
do homem”. (Carlos Drummond de Andrade)
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Estudar a infancia é ter a ciéncia que a investigacdo abrangerd uma categoria, teorias e
individuos. Essa pesquisa € resultado de conversas informais com colegas que fazem graduacdo na
area de ciéncias humanas (licenciatura), que ndo acham conveniente 0 modo pelo qual a academia
acaba abordando as teorias, uma vez que ha pouca credibilidade para as tarefas complementares que
ocorrem fora da ambiéncia universitaria e focando mais nas teorizacdes.

Vemos através de Olarieta, (2015), ao tratar de pesquisas e estudos relacionado a infancia que
€ necessario enxergar este grupo tratando-o em periodo, ou seja, ndo existe simplesmente uma
infancia, mas sim, infancias. Complementando este estudo, serdo abordados temas lidicos do ensino
fundamental.

O desenvolvimento da pesquisa empirica foi realizado no Estado do Rio de Janeiro, no
municipio de Guapimirim, regido metropolitana. No que tange ao objetivo principal, iremos
identificar e mostrar através de teorias e praticas as atividades ludicas ocorridas no ensino
fundamental.

Para tanto, neste estudo, foi priorizada a abordagem qualitativa, com o emprego da técnica de
entrevista semiestruturada com duas criancas e uma das responsaveis?. As interlocucdes se sucedem
de modo semiestruturado, relacionadas as teorias que cercam os objetivos que foram debatidos.

A partir disto, ocorre a observacdo das criancas para os levantamentos de dados suficientes

para concretizacdo deste trabalho, ao qual tem a finalidade de mostrar a trajetdria do saber da crianca,
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ou seja, quando o sujeito internaliza as teorias e acaba o préprio ser construindo o conhecimento. Ou
seja, a crianga acaba colocando em pratica todo o conhecimento construido.

No que tange aos aspectos teorico-metodoldgicos, foram estudados autores que contribuiram
com seus estudos e pesquisas acerca do ludico e da infancia aos quais podemos destacar, Ariés (2006),
Corsaro (2012), Huizinga (2014), Qvortrup (2010), Brougere (1998) Brandéo (1981) e Borba (2005).

Aries, (2006), considerado um marco no quesito relacionado aos estudos sécio histérico da
infancia. O estudioso analisa as distintas percepg¢des da sociedade (europeia) a respeito das criangas
em determinados periodo. Ademais, hd um marco tedrico em seus estudos quando cita o século XVII
como 0 momento no qual a crianca ganha espacos e certas visibilidades, no campo da ciéncia, arte e
literatura.

Citaremos, também, no que se refere no contexto nacional, a infancia no final do século XX,
ganhara um reconhecimento maior, com o advento de leis que fundamentaram a maior insercao desta
categoria geracional, no campo social. Por conseguinte, podemos mencionar, por exemplo, a
Constituigdo Federal Brasileira de (BRASIL, 1988), entre outras legislagdes.

Corsaro, (2012), contribuira com as concepces de infancia, principalmente, relacionadas aos
estudos de culturas de pares.

Huizinga, (2014), sera utilizado para responder os questionamentos e as problematizacdes
relacionadas as brincadeiras e aos jogos.

Qvortrup, (2010), entrard como uma das principais referéncias bibliograficas pelas suas
colocacdes, teses e estudos relacionados a questdo estrutural da infancia.

Brougere, (1998), através desses estudiosos perceberemos que o brincar esta relacionado ao
lado social e que essa representacao de atividade Iudica requer aprendizagem.

Branddo (1981), tratard a educacao no bojo de suas completas designacdes, juntamente a sua
concepcdo hegemdnica, que lhe é imposta pela sociedade. Foi perceptivel analisar, através das
entrevistas e observacdes que as teorias possuem relevancia para qualquer realizacéo desta acdo, pois,
assim como o brincar é resultado de aprendizagem, para ser um pedagogo é de extrema importancia
ter a dominacéo das teorias que cercam o ramo pedagogico escolhido.

E notorio enxergar a visdo que os responsaveis atribuem a escola que todos os ensinamentos

que a crianca deveria possuir deveria vim diretamente da escola.
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Podemos falar de um teorico, Brandao, (1981), que retrata ao falar sobre o nascimento da
escola, e também sobre a educacao, as seguintes particularidades referentes ao fenémeno educacional
que todos possuem educacgdo. A educacgdo ndo é alcangada simplesmente aqueles que frequentam os
melhores colégios, museus, cinemas ou outros lugares que sdo considerados culturais pelo senso
comum.

Foi perceptivel, principalmente na participante KC, de 6 anos, estudante do 1° ano do Ensino
Fundamental da rede publica, a caréncia que tinha de praticar atividades ludicas com os responsaveis.
Ela declara: “queria tempo de brincar com a minha mae. Que ela me ensinasse novas brincadeiras”.

De resto, podemos analisar e concluir que as brincadeiras sdo melhor aprendidas quando vém
dos préprios responsaveis, em contextos domiciliares. Sabendo que as atividades ludicas acabam
sendo representadas pelas brincadeiras e pelos os jogos. O brincar e o jogar possuem algumas
caracteristicas que sdo, respectivamente: fenbmenos culturais, sdo transmitidos e tornam-se tradicoes,
podem ser repetidos a qualquer instante, possuem regras em geral e, por fim, abrangem sentimentos
de voluntariedade e disseminam a ideia de que ndo ha, em seus aspectos internos, certas imposicoes.

Concluindo, um ser sem teoria € um ser sem habilidades, pois, é através delas que acaba
formando o pedagogo. Pois as teorias sdo responsaveis por uma ampliacdo do perfil profissional,
podendo através de cursos abrindo novas portas e trazendo consigo novos conhecimentos.

Palavras-Chave: Brincar, Ludico, Infancia.
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