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INTRODUCAO

O processo de aprendizagem de criancas de 0 a 6 anos exige uma maior atencdo dos
educadores e demais profissionais envolvidos. Esta faixa etaria é atendida pela Educacéo Infantil,
cujo principal objetivo de acordo com 0 RCNEI- Referenciais Curriculares Nacionais da Educacao
Infantil de 1998, € o cuidar, o brincar, a aprendizagem em situacGes orientadas e o desenvolvimento
integral da crianca.

O desenvolvimento infantil acontece de forma gradativa, aos poucos algumas habilidades
comecam a ser adquiridas e outras vdo sendo consolidadas. Entretanto, este desenvolvimento
obedece alguns critérios como a maturacdo cognitiva paralela a faixa etaria da crianca. Algumas
habilidades sdo esperadas para determinadas faixas etarias. Quando a crianca atinge determinada
idade e ndo apresenta ainda as habilidades esperadas cabe ao professor investigar melhor e buscar
ajuda de outros profissionais.

Kishimoto (1999) indica a importancia do brincar na educacdo infantil enfatizando o jogo
como recurso ladico para o desenvolvimento cognitivo da aprendizagem da crianca. Neste sentido,
podemos apoiar 0 uso da ludicidade em sala de aula como marco essencial no inicio da
escolarizacdo. Satiro (2013) destaca as habilidades de pensamento no desenvolvimento da crianca
através de recursos ludicos.

De acordo com Piaget as criangas de 0 a 2 anos que vivenciam o estagio sensorio-motor,
necessitam de explorar os objetos que as rodeiam, testar suas sensagdes para comecar a elaborar seu
pensamento. A crianga de 2 a 7 anos, ainda precisa do contato com 0 concreto para O
desenvolvimento cognitivo. Inferimos assim, a relevancia dos objetos de aprendizagem para serem

explorados e experimentados pela crianga que freqlenta a educagéo infantil.
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A manipulacdo destes objetos de aprendizagem pode ser de forma livre (depende também de

qual objeto esta sendo manuseado) ou de forma direcionada pelo professor. Desta forma, evidencia-
se concomitantemente a relevancia da constante formacdo do profissional da Educacédo Infantil que
precisa estar sempre em busca de conhecimentos para enriquecer sua pratica e buscar sempre inovar
sua metodologia para trabalhar determinadas habilidades de forma mais prazerosa e divertida,
evidenciando as creches e pré-escolas como locais atrativos para as criancas.

A crianca precisa a todo 0 momento ser estimulada, porém esta estimulacdo ndo pode ser
voltada para apenas um aspecto. A estimulacdo da crianca na Educacdo Infantil, especificamente,
deve se da nas mais diversas areas: cognitiva, psicomotora e socio-afetiva. Esta estimulagdo deve
acontecer também em casa, com a familia, mas acontece com maior propriedade e consisténcia na
escola.

Determinar quando uma crianga apresenta atraso em algum aspecto é algo muito cauteloso e
subjetivo, pois cada crianca apresenta ritmo diferenciado para a aprendizagem, porém existem
alguns parametros que ajudam a nortear a percepc¢éo do professor diante das habilidades adquiridas
ou ndo naquele tempo previsto e a agir de forma preventiva diante das caracteristicas apresentadas.

Tem-se assim, a necessidade de conhecer o que as criangas ainda ndo desenvolveram para
poder entdo intervir de forma preventiva, a fim de proporcionar situagdes de aprendizagem para a
crianca desenvolver as habilidades que até entdo ndo foram aprendidas. Para alcancar esta
sensibilidade o professor precisa estar buscando conhecimentos constantemente e aperfeicoando
seus metodos.

No tocante a formacao dos professores da educacdo infantil, Santos (2002) enfatiza que o
profissional precisa recorrer aos subsidios tedricos que irdo dar o suporte para que a sua préatica seja
eficaz. Rau e colaboradores (2005) nos indicam que:

(...) a formacdo pedagogica do educador ndo se restringe ao estudo limitado de
alguns processos praticos. O educador ao conhecer as razdes da utilizacdo de
diferentes metodologias refletidas junto a formacdo académica, busca o
conhecimento do que faz, porque o faz, dominio dos instrumentos pedagdgicos

para adapta-los melhor as exigéncias das novas situacdes educativas. (p.650)

Visto a necessidade de estar sempre em busca de novos conhecimentos e constante
aperfeicoamento, este trabalho tem como proposta uma oficina para professores da Educacdo
Infantil no municipio Lagoa de Dentro, PB, promovendo aos docentes o contato com ludico e com

materiais que podem ser utilizados para estimular a aprendizagem dos infantes. Além disso, traz
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uma reflexdo acerca da importancia do lddico no processo de ensino com contribuicGes

significativas para a aprendizagem. O objetivo principal da oficina foi estimular os professores a
desenvolver aulas a partir da vivéncia com o ludico e especificamente produzir objetos concretos
que as criancas possam manusear, utilizar objetos de aprendizagem de forma ldica e estimular a

criatividade docente.

METODOLOGIA

Desta forma, para que a oficina fosse desenvolvida, inicialmente foi proposta uma sondagem
para que os professores aplicassem com as criancas que frequentam a educacdo infantil municipal.
A sondagem trata-se de um instrumento que permite ao docente uma percep¢do acerca das
aprendizagens e conhecimentos trazidos por cada aprendente.

As sondagens contemplaram as seguintes areas do conhecimento: desenvolvimento
cognitivo, linguagem, desenvolvimento socio-afetivo e aspectos psicomotores. Em cada area
elencou-se habilidades esperadas para cada faixa etaria, onde o professor deveria sinalizar as
habilidades que ja haviam sido adquiridas, as que estavam em processo de aquisicdo e aquelas que
ndo haviam sido adquiridas ainda. Os professores deveriam avaliar estas habilidades por meio de
atividades diversas com um tempo de dois meses.

Ao serem finalizadas as sondagens, a equipe pedagdgica da Secretaria Municipal de
Educacdo, composta por Psicopedagoga, Supervisoras, Coordenadora e Secretaria, se organizou
para analisar os resultados e assim propor uma oficina que fosse capaz de trazer estes resultados
para serem refletidos entre os professores ao mesmo tempo em que fossem sugeridas atividades e
materiais para estimular as &reas que mais precisassem, propondo assim momentos de

aprendizagem mais pontuais e precisos, ressaltando o carater ludico que o ensino requer.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nas sondagens aplicadas pelos professores da educacgéo infantil da rede municipal,
foi constatada a necessidade de um maior estimulo na area de desenvolvimento cognitivo e aspectos
psicomotores. A maturacdo cognitiva da crianca acontece gradativamente, seguindo ritmos distintos

e depende de determinados estimulos, bem como o desenvolvimento dos aspectos psicomotores
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precisam de prética, de movimento, de exercicios que gerem e fortalecam estruturas cognitivas e
corporais.
Assim foram pensadas atividades que pudessem contemplar os achados na sondagem. Segue
abaixo algumas das atividades sugeridas e seus respectivos objetivos:
e Maria Vogal: Estimular o reconhecimento das vogais e o0 som inicial nas palavras;
e Colhendo Fruta: Desenvolver a nocao de nimero e quantidade;
e Segue o0s passos: Desenvolver lateralidade, equilibrio, nocéo espacial e coordenacgédo viso-
motora;
e Letrinha no canudo: Desenvolver os musculos da boca, estimular a concentracdo, estimular
0 controle da respiracéo;
e Alinhavos com sapato: Desenvolver a motricidade fina e a concentracao;

e Domind de Rimas: Estimular a consciéncia fonoldgica.

Figura 1: Materiais trabalhos com os professores da Educacdo Infantil durante Oficina.

Fonte: O prdprio autor.

A oficina foi realizada com a participacdo efetiva dos professores e construcéo coletiva de
materiais. Alguns professores esbocaram resisténcia alegando ndo possuir habilidades para as
construgdes, entretanto o trabalho em conjunto possibilita a troca de conhecimentos e o auxilio de
colegas com maior habilidade em determinados aspectos.

Kishimoto (1999) ressalta que quando a crianga brinca, toma certa distancia da vida
cotidiana e entra no mundo imaginario. Trabalhar os eixos da educagéo infantil através do ludico,
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através do brincar, € possibilitar que as criangas possam adentrar em um mundo onde elas sdo

autoras de suas aprendizagens, transformando e recriando possibilidades, crescendo de forma
prazerosa.

Ressalta-se nesta fase a importancia da manipulacdo de material concreto para vivenciar o
ludico. O sentir, o tocar, explorar as diversas formas que o objeto de aprendizagem pode ser
utilizado e até mesmo criar novas formas para utilizagdo sdo essenciais para o desenvolvimento da

crianca e consequentemente sua aprendizagem.

Figura 2: Professores construindo os materiais sugeridos durante oficina
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Fonte: O prdéprio autor

O envolvimento dos professores na busca de novos conhecimentos, de novas técnicas,
métodos e instrumentos para a aprendizagem favorecem diretamente o processo educacional dos

aprendentes.
CONSIDERACOES

A luz dos dados discutidos podemos inferir que a proposta de oficina na educago infantil
possibilitou aos docentes um momento de construcdo, reflex&o e discussdo acerca da ludicidade que
deve estar presente em suas salas de aula, essencialmente na educacdo infantil, esta que por sua vez

é base para os demais ciclos de escolarizag&o.
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A sondagem realizada inicialmente foi o ponto de partida para que fossem pensadas as

&

atividades que os docentes iriam trabalhar, revelando assim, a importancia do docente conhecer seu

aprendente, o que ele ja sabe e valorizar esse conhecimento. Vale salientar que este tipo de
avaliacdo é diagndstica e indica também os possiveis atrasos no desenvolvimento, favorecendo
assim as possiveis intervengdes.

Neste sentido, a ludicidade assume papel principal, uma vez que pode ser inserida nas mais
diversas atividades proporcionando assim o desenvolvimento integral do aprendente e abrindo
espaco para futuras aprendizagens.

As diversas areas do desenvolvimento infantil ndo s6 podem como devem ser estimuladas,
entretanto com base em fundamentos tedricos para que entdo o docente saiba o que estimulando e
como deve estimular, ressaltando assim a relevancia de momentos de partilha e construcdo que a

oficina proporcionou.
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