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Resumo

Devido a crescente insercdo das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTIC) no
cotidiano dos individuos, surge um novo desafio para os professores: como utilizar esses recursos
tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem de maneira significativa para os alunos?
Partindo dessa premissa, este trabalho relata a experiéncia de uma proposta de intervencdo através
de uma gincana de conhecimentos, realizada com os alunos do Ensino Fundamental, anos finais, na
Escola Municipal Governador Leonel Brizola no Municipio de Jodo Pessoa - PB, com o objetivo de
utilizar o celular como uma ferramenta pedagdgica em situacdes que levem os alunos a uma
apropriacdo da tecnologia de maneira transformadora e critica. Para fundamentar este trabalho
recorremos as ideias de autores como: Freire (1997), Kenski (2007), Libaneo (1994), Marcuschi
(2004), Silva (2011), que tratam sobre este tema. Com base, nos resultados do trabalho realizado
durante a gincana, acreditamos que é possivel realizar a inser¢do das NTIC como recurso didatico e
como instrumento para a formacdo de individuos criticos e que facam uso dessas tecnologias na
construcdo de aprendizagens significativas para sua vida.
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Introducéo

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTIC) estdo presentes em nosso
cotidiano e no ambiente escolar. A utilizacdo destas novas ferramentas tecnoldgicas (computador,
internet, correio eletrdnico, celular, etc.) pela sociedade, com sua dimenséo interativa, mostra que a
educacdo precisa mudar para se inserir nesse contexto e possibilitar aos individuos o uso delas a
favor do seu desenvolvimento.

Para Freire (1997), os recursos tecnolégicos sdo desafios que surgem na préatica para que 0s
alunos construam uma compreensdo critica de sua presenga no mundo. A escola deve ser um local

de se pensar criticamente.

www.conedu.com.br




{iorrmens
I Nodonal .

Hoje, no mundo, vive-se, de maneira geral, a era da Revolugdo Tecnoldgica, baseada na

informaética, na telecomunicacdo e na robdtica. Essa realidade nos leva da sociedade industrial a
sociedade da informéatica. A utilizacdo das NTIC na escola pode dinamizar o processo de
aprendizagem.

De acordo com Kenski (2007, p. 46),

Para que as TICs possam trazer alteragBes no processo educativo, no entanto, elas precisam
ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é preciso respeitar as
especificidades do ensino e da propria tecnologia para poder garantir que seu uso, realmente
faca diferenca.

Diante de tudo isso, percebemos o0 quanto a acdo do professor é importante para o
acompanhamento dessa nova era tecnologica, sabendo também que para que ocorra uma
aprendizagem significativa, deve-se ir além de um uso mecénico das NTIC na escola.

Com énfase nos estudantes do Ensino Fundamental, anos finais, da Escola Municipal
Governador Leonel Brizola no Municipio de Jodo Pessoa - PB, essa acdo surgiu a partir das
discussbes dos profissionais da educacdo diante de uma realidade presente na escola: 0 uso
inadequado do celular pelos alunos sem cunho pedagdgico. A proposta objetivou a utilizagdo dessa
ferramenta em situacGes que levassem os alunos a uma apropriacdo da tecnologia de maneira
transformadora e critica.

Um dos grandes desafios perceptiveis na rede de ensino publica, é despertar o interesse e a
participacdo dos alunos pelas aulas. A rapidez com que as novas tecnologias se incorporam ao
nosso cotidiano e a maneira em que elas estao se firmando, implicam em mudangas de hébitos e no
aumento da comunicacdo dos individuos como condicdo necessaria para 0 acesso a informacao,
como acontece quando nos referimos ao celular e a internet.

Utilizar esses recursos como préatica social se torna hoje uma necessidade educacional,
cabendo aos profissionais de ensino dedicar-se ao desenvolvimento de competéncias e habilidades
na era digital.

Segundo Marcuschi (2004, p. 20):

E inegavel que a tecnologia do computador, em especial com o surgimento da internet, criou
uma imensa rede social (virtual) que liga os mais diversos individuos pelas mais
diversificadas formas numa velocidade espantosa e, na maioria dos casos, numa relacéo
sincrona. 1sso d& uma nova nocéo de interagdo social.

Diante disto, percebemos que o uso das NTIC no campo educacional pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem de forma mais interativa e plural. E papel do educador pensar

nas possibilidades de exploracdo de um leque ilimitado em suas a¢des pedagdgicas, permitindo uma
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ampla diversidade de atividades que podem ser realizadas com seus alunos. Por outro lado, essa
gama de atividades pode ou ndo estar contribuindo para o processo de construcdo de conhecimento.

Para que essa construcdo ocorra Silva (2011, p. 30) afirma que:

E preciso que a escola promova agBes para a educacdo no mundo da cibercultura,
permitindo que alunos e professores se apropriem dos recursos tecnolégicos como sujeitos
criticos, capazes de transformar a simples informacdo da web em conhecimento.

Sabendo utilizar esses recursos tecnoldgicos para a realizacdo de atividades, o professor
deve observar se 0 uso destes esta ou ndo contribuindo para uma pratica social.

Desta forma, o uso das NTIC, de maneira contextualizada, através de atividades
direcionadas, contribuira para a formacdo de sujeitos criticos e reflexivos, capazes de provocar

diversas mudancgas no contexto social.

Relato da experiéncia

Com o proposito de despertar nos educandos o interesse pelas aulas e o uso do celular como
ferramenta pedagogica, foi planejada e desenvolvida uma gincana de conhecimentos, na qual, as
atividades foram formuladas de acordo com cada componente curricular e para a realizacdo das
mesmas os alunos utilizaram o celular para criar, pesquisar, interagir e compartilhar os produtos e
conhecimentos construidos a partir das atividades da gincana.

A proposta de intervencao através de uma gincana de conhecimentos foi socializada com os
professores durante reunido pedagogica junto com a apresentacao de um plano de acdo detalhado do
desenvolvimento das atividades. Apos esse primeiro momento a pagina do facebook titulada como
Projeto Adolescer — Fundamental Il foi divulgada nas salas de aulas despertando a curiosidade dos
alunos para descobrir sobre as atividades da gincana.

Dentre as atividades realizadas destacamos as que envolveram os componentes curriculares:

e Matematica: Trilha da Tabuada, nesta atividade o aluno (pedo) parte da primeira casa do
tabuleiro e avanca, de acordo com o resultado do dado, respondendo operagdes matematicas
até chegar ao final do tabuleiro montado no chdo. Foi sugerido aos alunos que baixassem
aplicativos de jogos envolvendo operacGes matematicas disponiveis no celular como

preparacdo para prova.
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e Lingua Portuguesa: Soletrando, competicdo de soletracdo de palavras. Foi sugerido o

aplicativo do jogo Soletrando para o treinamento para prova.

S ——

e Histdria: Curta Histdria, a atividade consiste em montar e postar um curta relacionado a um
fato historico de até cinco minutos. Vence o video com mais curtidas e visualizacdes na
pagina da gincana no facebook. Para executar essa atividade foi utilizado celular para
filmagem, edicéo, postagem e acompanhamento das curtidas e visualizagdes.

o Artes: Arte Retrato: Releituras de pinturas classicas em formato de fotos. Foi utilizada a

camera do celular e aplicativos de edicdo de fotos para a execucao da atividade.

e Geografia: Corrida de Orientacdo, O aluno equipado com celular, bussola e mapa
topografico onde estdo marcados os locais por onde ele ird passar, deve percorrer todo o
trajeto do mapa recolhendo fragmentos de carta enigmatica que serdo enviadas por
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mensagem para sua equipe montar enquanto ele faz o percurso. Ganha a equipe que montar

e postar a carta primeiro na pagina.

Apos a divulgagdo os alunos foram divididos por turmas e tiveram um més para realizar as
atividades da gincana. Durante esse periodo eles se reuniram em horario oposto as aulas, foi um
periodo intenso de descobertas e aprendizagens, deixando-o0s empolgados, visto que a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos despertava o interesse dos mesmos.

Com todas as atividades prontas, os estudantes passaram a publicar na pagina e divulgar para
conseguir um maior numero possivel de curtidas e visualizagBes. No entanto, enfrentaram
dificuldades com relacdo a conexdo de internet, que foram superadas usando a criatividade e

solidariedade da vizinhanca da escola que cederam acesso a conexdo privada.

Conclusoes

A gincana permitiu aos alunos utilizarem o celular como ferramenta pedagdgica para
desenvolverem as atividades propostas. Essa utilizacdo foi essencial para motivar os alunos a
participarem efetivamente buscando recursos através do celular para criar, editar e pesquisar,
possibilitando, assim, além da insercdo do conhecimento, mudangas atitudinais no cotidiano da sala
de aula.

Apos a formacdo dos grupos e a divulgacdo, os alunos comecaram a baixar aplicativos e a
utilizar o celular para realizar as atividades nas aulas. Os professores desempenharam um papel
fundamental na constru¢do do conhecimento, dando suporte aos estudantes durante todo o processo,
sugerindo e colaborando nas produgfes, o0 que favoreceu uma aprendizagem significativa entre os
atores envolvidos.

Nesse sentido, LIBANEO (1994, p.249) ressalta que: “As relacbes entre professores e
alunos, as formas de comunicacao, os aspectos afetivos e emocionais, a dindmica das manifestacfes

na sala de aula fazem parte das condi¢Ges organizativas do trabalho docente [...]”.
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articulando o uso das tecnologias com o foco pedagdgico e com isso também despertar o interesse
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A partir da realizacdo da gincana podemos perceber que é possivel realizar um trabalho

do aluno. Os objetivos da intervencdo foram alcancados, uma vez que os alunos compreenderam
que o celular oferece inUmeros recursos para facilitar a aprendizagem e passaram a usar em sala de

aula com esse fim.
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