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DESIGN DE MOBILIARIO SENSORIAL E PEDAGOGICO:
Proposta de cama infantil inspirada nos Conceitos de Piaget e Montessori.
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INTRODUCAO

O referido trabalho trata-se de um projeto executivo, resultante da intersecdo entre duas
disciplinas — Temas Tecnologicos em Design de Mobiliario e Projeto de Mobiliario —, do Curso de
Design de Interiores da DeVry/Unifavip, em Caruaru/PE.

Este projeto de Mobiliario tem como objetivo criar uma cama infantil para criancas a partir
de 3 anos de idade, independente de género, que estimule o desenvolvimento sensorial, pedagdgico
e intelectual e o aprendizado das cores. Em sua elaboracdo estética, buscou-se como principio o
movimento holandés de arte chamado De Stijl, que surgiu no periodo Pds Primeira Guerra Mundial.
Com ele, buscou-se um equilibrio entre 0 mundo externo e interno através da arte, diante daquele
contexto tragico que se findava.

As composicOes artisticas dos artistas desse movimento se estruturavam, em sua maioria,
pela presenca marcante de linhas verticais e horizontais e cores vibrantes, ou seja, pela
predominancia de uma “grade preta”, sobre uma tela branca, com composicdes retangulares
coloridas, geralmente nas cores primarias ou cinzas (FRAMPTON, 2003).

Torna-se relevante a conclusdo deste trabalho, sejam em aspectos sociais, académicos ou
pessoais, considerando que a concepcao deste mobiliario resultara, possivelmente, para que criangas
tenham um desenvolvimento vital positivo, seja cognitiva, psicoldgica e/ou intelectualmente, a
partir da inter-relacdo com o produto. Deste modo, o aprendizado, a construcdo da autoimagem e

autonomia sera efetivada de forma ludica e relacional com o mobiliario.

MEDODOLOGIA
Em relagdo & metodologia aplicada, teve como base os métodos de projeto de Bernd Lobach

(2001), que se refere a importancia da analise do problema, que se constitui como o ponto de
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inicio no processo de producdo de um produto; da geracdo de alternativas, que compreende-se
como a criagdo de alternativas conceituais em relagdo ao produto; da avaliagcdo das alternativas
momento em que o designer, junto com sua equipe, irdo analisar qual 0 modelo mais viavel e
plausivel que se adeque as solucdes do problema escolhido, a partir dos esbogos produzidos; e da
realizagdo da solucgdo do problema, onde ha a escolha definitiva do produto, esta que, por sua vez,
pode ser a juncdo dos melhores requisitos encontrados em varias alternativas. Estas fases sdo
basilares para a execucdo de produtos inovadores e que sejam configurados com recursos

pertinentes para solucao de determinada problematica suscitada.

DISCUSSAO TEORICA

Usaram-se como base tedrica os conceitos da Psicologia do Desenvolvimento de Jean
Piaget, que de acordo com a sua teoria, a inteligéncia da crianga passa por um processo evolutivo,
diante de suas inter-relacfes, entre 0 mundo interno e externo. Para ele, é através da assimilacéo e
acomodacéo de ideias que o ser humano busca se adaptar ao meio e promover o equilibrio entre os
estimulos percebidos (GOMES, GHEDIN, 2012). Esses termos foram considerados por ele como
invariantes, pois sdo questbes que ndo se alteram durante o seu desenvolvimento, ou seja, 0
acompanham por toda vida (LEFRANCOIS, 2008, apud, GOMES, GHEDIN, 2012).

Segundo Piaget, a construcdo da inteligéncia se da pela passagem em alguns estagios que,
inter-relacionados com a assimilacdo e acomodacdo, tornam-se processos necessarios para a
modificacdo da inteligéncia. De acordo com Piaget, citado por Gomes e Guedin (2012) essas fases
sdo conhecidas como: Sensério-motor (de 0 até, aproximadamente, os 2 anos): também
considerado como uma inteligéncia pratica, pois estd sustentada na manipulacdo de objetos
concretos e pela percepcdo desses mesmos objetos, enquanto estes estdo presentes a mente; o
Simbolico ou pré-operatorio (2 a 7-8 anos): Nessa fase, a crianca ja tem capacidade de dar
representacdes as suas vivéncias, bem como, a realidade; Estadio da inteligéncia operatoria
concreta (7-8 a 11-12 anos): Nesta fase, hd o declinio do egocentrismo, tdo presente na fase
infantil. Ou seja, aqui a crianga comeca a estabelecer relagdes, com objetos e pessoas, e mantém
uma linguagem interativa com ambos; e, Estadio da inteligéncia formal (aproximadamente, a
partir, dos 12 anos): Neste periodo, tornam-se aptas para aplicarem o raciocinio légico, assim,
usam-se de inferéncias a partir de proposi¢des que acreditam ou ainda ndo acreditam, iniciando,
assim, a construcao do “pensamento dedutivo-hipotético ou formal” (PIAGET; INHELDER, 2006,
p.119).
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Essa nogédo de construcdo da inteligéncia de Piaget, a partir de uma Teoria Construtivista,

deve ser vista como algo dindmico, como tantas outras teorias. Esta fornece referenciais relevantes
para entendimento de como ocorre o desenvolvimento intelectual, enquanto construto de uma
relacdo natural do sujeito com seu meio circundante — pessoas, ambientes e objetos
(WADSWORTH, 2003).

A importéncia do espagco/ambiente/mundo em que a crianga esta submersa foi um requisito
expressivo nas concepgdes Montessorianas, em termos da influéncia que este exerce ao mundo
interior da crianca.

Maria Montessori teve, inicialmente, suas atribuigdes profissionais com adolescentes com
retardo mental, em uma clinica psiquiatrica. Nas suas analises com estes sujeitos, percebeu que o
desejo de brincar permanece intacto dentro delas. E, esta questdo, foi por onde ela buscou
mecanismos para educa-los. Posteriormente, ap6s formar-se em pedagogia, montou a Casa dei
Bambini, que tinha como objetivo ensinar as criangas “a conhecer o mundo, e a desenvolver sua
aptiddo para organizar a propria existéncia” (ROHRS, 2010, p. 14).

Segundo Montessori (apud, ROHRS, 2010, p.17), “as criancas necessitam de um ambiente
apropriado onde possam viver ¢ aprender”. Esse espago deve estar adaptado de uma forma que os
interesses das criangas sejam manifestados em seu tempo e ritmo, de acordo com a personalidade e
idiossincrasias de cada sujeito. Isso ira colaborar no desenvolvimento sensorial e de construgdo de
autonomia, partindo dos principios norteadores da Casa, bem como, de sua teoria (ROHRS, 2010).

Nessas Casas, tudo era adaptado as necessidades das criangas:

[...] ndo s6 os armarios, as mesas e as cadeiras, mas também as cores, 0S sons e a
arquitetura. Era esperado delas que vivessem e se movessem nesse ambiente como seres
responsaveis e que participassem do trabalho criador como das tarefas de funcionamento,
de maneira a subir uma “escala” simbélica que conduzia (ROHRS, 2010, p.19).

Assim, sua proposta era de que 0 senso de responsabilidade coletiva (onde uma ndo poderia
ser conquistada sem a presenca de outra) e o desenvolvimento de sua autonomia (que cada um
tornasse o “senhor de si”) foram considerados os elementos primordiais na constru¢do da infancia.
Alguns de seus métodos pedagdgicos permitiam que as criangas, N0 momento da execugdo de uma
atividade, pudessem fazer auto avaliacOes de seus movimentos, se existia coordenagdo ou néo.
Assim, suas fungdes corporais (cognitivas) e sensoriais (reflexivas) eram desenvolvidas e

aprimoradas no momento da atividade (ROHRS, 2010).
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro passo de concepcao, partiu-se do problema de pesquisa que foi pensar como
uma cama poderia trazer uma implicagdo sensorial e que estimulasse o aprendizado das
cores. As etapas de concepcao estiveram pautadas no Método proposto por Lobach (2001). Na
primeira proposta, a cama possui uma baixa altura, de modo que a crianga ndo tenha
dificuldades para subir, mesmo sem ajuda de adultos. H& encostos de seguranca nas laterais e,
na parte de tras, existe um espaco dedicado ao aprendizado das cores a partir de botdes
circulares coloridos que, ao clicar, emitiria um &audio com o nome das respectivas cores

representadas.

Raludina, am

Imagem 01: Conceito 1, Propria, 2017. Imagem 02: Conceito 2, Propria, 2017.

Nesta, ha uma representacdo grafica de um boneco com rosto de espelho buscando, deste
modo, trabalhar a construcdo da autoimagem da crianga, como propde Montessori.

O segundo conceito desenvolvido também € mais de altura baixa, pelo mesmo motivo
explanado anteriormente. Na parte de baixo teria uma gaveta para que sejam guardados lapis de cor,
pinceis ou outros objetos. Na cabeceira, possui alguns retangulos rotativos, com chocalhos internos,
de cores variadas. O objetivo é de possibilitar maior interacdo entre a crianga e sua cama, a partir do
som emitido. Supde-se a utilizacdo de adesivos pedagodgicos, seja com o nome das cores ou de
outros recursos para aprendizagem.

O terceiro conceito foi inspirado na cadeira Zig Zag de Rietvel. A cabeceira possui um
formato retilineo, com espelho localizado e revestido com pelicula protetora (Série SH High-
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Window Filme). As barras de protecdo sdo removiveis, acompanhando as necessidades de sua

utilizacdo ou néo (de acordo com a idade da crianca). Ao fim da cama, no lado oposto a cabeceira,
foi colocado adesivo com desenhos de pes com a numeracdo de calcado correspondente. Essa
proposta tem o objetivo de fazer com que a crianca possa acompanhar seu desenvolvimento fisico,

no préprio mobiliario, aprendendo, a0 mesmo tempo, 0 nome das cores.
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Imagem 03: Conceito 3, Proépria, 2017.
No conceito escolhido, foram retirados, dos conceitos anteriores, os melhores recursos.
Nesse sentido podemos destacar que ha estimulos para a construcdo da autoimagem (a partir do
rosto com espelho dos bonecos na lousa); No incentivo a pintura e uso das cores de forma artistica;
No acompanhamento do desenvolvimento fisico, assimilado ao aprendizado das respectivas cores;

Na ludicidade enguanto estimulante da criatividade (cognicdo); e do incentivo a autonomia.
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Imagem 04: Croqui do conceito Imagem 05: Rendering do conceito escolhido,

escolhido, Prépria, 2017. Propria, 2017.
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CONCLUSOES

Conclui-se que a estetica da cama esta baseada no movimento de arte mencionado, a partir de

suas formas retilineas e linhas horizontais e verticais, exceto a base de apoio da cama que remete a
cadeira Zig Zag de Rietveld. Os materiais foram selecionados avaliando custos e beneficios.

Os recursos pedagdgicos, que visam estimular a crianga ao aprendizado das cores, bem como,
na constru¢do e sua autoimagem; de sua autonomia; criatividade e ludicidade s3o elementos que
foram considerados no projeto. Além disso, buscou-se proporcionar uma constante de interacao
entre a crian¢a, 0 objeto (mobiliario) e os seus responsaveis como forma colaborativa para o seu
desenvolvimento e acompanhamento fisico, cognitivo, motor e psicoldgico.

Por fim, ressalta-se que as colaboracdo da Psicologia do Desenvolvimento de Jean Piaget,
bem como, os métodos Pedagdgicos de Maria Montessori foram relevantes para que a conclusao do
projeto se efetivasse da melhor forma satisfazendo, primordialmente, as necessidades do usuario, no

que concerne as demandas (fisicas e psicoldgicas) desta faixa etéria.
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