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Introdução  

Em termos biológicos, bios significa vida, e logos na etimologia da palavra quer dizer 

estudo, ou seja seu significado principal é estudo da vida, e de cada organismo vivo que se encontra 

na biosfera, cada ser vivo que se encontra na biosfera possui um tipo de relação entre si e com o 

meio que vive esse tipo de relação pode ser intraespecífica ou interespecífica, podendo existir 

relações ecológicas do tipo harmônica e desarmônica, esse é um assunto muito abordado por 

professores de ciências, e de biologia do ensino fundamental e médio. Segundo Wilson (2005), na 

biosfera nenhum ser vivo sobrevive sozinho necessita do outro para sobreviver. Por isso as espécies 

mantem relações, uma com as outras em busca de proteção, alimento e reprodução. 

 Contudo de acordo com o modo de como o assunto é explanado em sala de aula os 

educadores  enfrentam  um problema que não se ver apenas na matéria de ciências ou de biologia, 

mas também em geografia, história química, que é a procura por  uma saída para chamar a atenção 

dos alunos para o assunto abordado, de acordo com Ramos (2003), nos dias de hoje pode se 

observar o aumento da importância das aulas práticas, podendo reconhecer que as práticas lúdicas 

são essências para uma melhor educação no processo de formação de um cidadão. Pois os jogos e 

as atividades práticas dão prazer aos alunos em estudar, assim iram se dedicar mais as atividades 

escolares. 

Logo as aulas práticas são de grande serventia para uma maior absorção de informação 

segundo Reginaldo et al. (2012), na educação de ciências, ou em outras matérias pode se observar 

as dificuldades encontradas por alunos em conseguir absorver em sala de aula e correlacionar com 

o que acontece em sua volta. Para Barbosa (2015) o os objetivos da pratica lúdica não é só fazer 
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com que o aluno assimilem melhor o assunto abordado em aula, mas sim fazer com que o aluno 

adquira um raciocínio mais rápido, melhorando no desenvolvimento do seu conhecimento. 

Um outro aspecto que chama atenção nas atividades lúdicas em classe é uma maior 

interação entre alunos e professores, segundo Rufino (2014), o professor que se dedica em ver 

melhorias no seu trabalho deve necessariamente utilizar essas práticas de jogos para 

consequentemente vencer os altos índices de reprovação com a utilização desse recurso 

pedagógico. Com isso o professor chamaria os alunos para si e não existiria mais aquela mesmice 

que os alunos sempre vem em sala de aula. De acordo com Neusa (2007), todos entendem que 

mudar as aulas torná-las mais chamativas para os alunos tem toda uma metodologia que 

consequentemente da muito trabalho, porem no futuro o professor vai colher seus frutos, se o 

mesmo se propuser a fazer isso modificar suas aulas para não ficar somente em teoria, e buscar 

novas saídas de levar informação aos alunos.  

 

 

Metodologia  

A atividade foi realizada no dia 30 de agosto de 2017 em uma escola de ensino médio 

integral que fica localizada na cidade de Parnaíba Piauí. Logo a pratica em questão foi orientada 

pelos alunos do (PIBID), bolça de iniciação à docência que ajuda aos alunos de licenciatura a ter 

uma convivência em sala de aula, ficando mais perto da docência., No dia em questão aula pratica 

foi realizada na turma do 3° C no período da manhã, com duração de 40 minutos antes do jogo, a 

turma foi dividida em duplas, em seguida foi feita uma breve explicação de relações ecológicas para 

os alunos, para os mesmos conseguirem identificar os tipos de relações entre animais de espécies 

diferentes, respectivamente intraespecífica para animais de mesma espécie, e de acordo com Wilson 

(2005), um tipo de relação onde indevidos que não pertencem a mesma espécie interagem entre si é 

considerada como interespecífica, ou também se os mesmos estão sendo prejudicados ou não, do 

tipo harmônicas ou desarmônicas, logo depois disso foi explicada as regras do bingo, onde cada 

aluno iria ganhar uma cartela que continha 6 interações entre animais, que dessas interações cada 

dupla teria que correlacionar com os dez papeis colocados em uma garrafa. A professora que também 

se encontrava na sala ficou com a função de retirar os papeis da garrafa, onde cada papel teria 

consigo uma relação ecológica, somando 10 relações ecológicas, em que cada aluno iria marca em 

sua cartela, sempre fazendo a relação da interação que os animais estão fazendo, nas frases das 
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cartelas, com as relações ecológicas. Assim quem terminasse primeiro a cartela seria a dupla 

vencedora da dinâmica, no termino da dinâmica duas duplas saíram vencedoras. 

 

 

Resultados e discursão 

 A atividade pratica em questão mostrou ter vários pontos positivos com relação a 

aprendizagem, e a absorção de conteúdo pois o jogo em forma de bingo foi de grande valia. De 

acordo com Tristão (2010), através da atividade em forma de jogo, ao alunos jovens ou crianças 

podem organizar suas ideia ter percepção do que está acontecendo ao seu redor e não menos 

importante formando uma aproximação entre alunos e professores. 

Ao longo da pratica os resultados foram perceptíveis, no começo das atividades alguns 

alunos mostraram não entender a dinâmica, mais com a explicação organizada dos integrantes do 

(PIBID) todos começaram a entender melhor como funcionava a atividade, como a atividade sendo 

um jogo todos os alunos sempre buscavam vencer, por isso sempre ficavam tentando de forma 

incessante entender como funciona a aula pratica. Segundo Santos (2010), desde os tempos antigos 

o aprendizado sempre buscava ter uma relação de estudo com o prazer de estudar, que foi o que foi 

visto na aula pratica.  

Os resultados obtidos em âmbito escolar mostraram ser mais favoráveis com os alunos 

conseguindo absorver mais rapidamente os dados abordados. De acordo com Dallabona; Mendes; 

(2004) as práticas e atividades lúdicas na pedagogia em si permitem aos alunos uma maior 

autonomia que consequentemente o mesmo terá mais prazer em fazer as atividades escolares, 

fugindo da mesmice.  No começo da aula, foi feito uma pequena explanação do assunto que seria 

abordado, porem como o assunto seria para ser usado na pratica, os mesmos ficaram atentos, as 

informações levadas a eles em sala sobre o que é relações ecológicas e suas principais ideias. De 

acordo com Santos (2010), levando em consideração a   etimologia da palavra o lúdico vem do latim 

`ludus´ que quer dizer jogo, para muitos pode não ser considerada uma coisa séria, mas de acordo 

com os resultadas obtidos na aprendizagem o lúdico tem seus pontos positivos. 

Na aula os resultados foram bastante significativos mostrando a eficiências das atividades 

praticas tanto em ensino fundamental, médio e podendo ser observada sua importância também no 

ensino superior. Silva (2016) diz que alguns jogos lúdicos podem trazer um melhor raciocínio dos 

alunos aumentando sua atenção e consequentemente o poder de concentração de cada um assim 

como melhorando a língua dos alunos trazendo um melhor rendimento das atividades acadêmicas. 



 

 

                                                                                                                           

www.conedu.com.br 

                                     

Na dinâmica abordada, um jogo em forma de bingo 90% dos alunos conseguiram absorver o 

conteúdo saindo duas duplas vitoriosas no termino da pratica. Leal (2011), afirma que Para que a 

aprendizagem em sala seja possível é necessário uma união entre aluno e professor onde o professor 

é o mediador procurando saídas para um melhor entendimento para os alunos. Portanto é nesse 

momento onde entram as aulas práticas, as dinâmicas. Com isso explica o resultado, o motivo do 

bom resultado do bingo de relações ecológicas.  

 De acordo com Referencial curricular nacional para a educação infantil (1998), é nesse 

momento que o professor precisa entender que as crianças e adolescentes que é na hora da 

brincadeira e da dinâmica em si que os alunos trazem à tona seus conhecimentos sobre a vida 

cotidiana, um outro fator muito importante para o melhor desempenho dos alunos na aula, foi sair 

da mesmice e fazer alguma atividade diferente. Segundo Pereira; Fusinato; Neves; (2009) o 

professor precisa entender que o jogo é e as atividades lúdicas, são mais um material pedagógico a 

qual ele pode usar onde para ter um efeito significante é necessário ter uma junção, com aulas 

expositivas ou monitoria, que foi o que pode ser observado na aula. 

 

 

 

 

 

  

 

 

Conclusão 

A atividade realizada na sala de aula serviu para melhorar os conhecimentos dos alunos em 

biologia principalmente em ecologia onde se encontram as relações ecológicas vistas no bingo, logo 

através dessa dinâmica os alunos conseguiram absorver todo o conteúdo visto em aula sendo que 

uma minoria, não conseguia entender porem no final da aula pratica as dúvida foram retiradas. 

A pratica lúdica para os alunos tem um aspecto mais positivo do que para os professores 

alguns profissionais da área não praticam muito essa metodologia, porem de acordo com o trabalho 

realizado, mostra que essa dinâmica é um recurso muito importante para os professores, para 

conseguir disseminar conhecimento. Através dos resultados encontrados no decorrer do trabalho e 
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na observação de outros artigos pode se notar o aspecto positivo desses jogos não só em series de 

fundamental, mais também de ensino médio. 
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