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INTRODUCAO

A proposicao de sequéncias didaticas se mostra um importante instrumento de planejamento
do ensino e reflexdo da pratica pedagodgica, possibilitando ao professor trabalhar com variadas
estratégias didaticas, além de aproximar contetudos curriculares dos aspectos sociais e culturais dos
ambientes escolares, fatores imprescindiveis para contextualizar e ampliar o repertorio dos
estudantes na educacéo basica (SILVA, CORSO 2016).

Santos 2008 relata que a educacao é um processo integral de formagdo humana e como parte
desse processo a matéria ciéncias pode ser uma das disciplinas relevantes e merecedoras da atencao
dos alunos, principalmente nos contetudos dos animais invertebrados e vertebrados, tendo em vista
que ensinar ciéncias deve partir do conhecimento cotidiano, por que a ciéncia esta no dia-a-dia da
crianca de qualquer idade e classe social. Esta na cultura, na tecnologia, no modo de pensar. Outro
ponto bastante importante € a transmissdo do conhecimento sobre educacdo ambiental para essas

criangas.

Na visdo moderna da educacdo, para Assis et al 2011, aprender brincando torna-se parte
integrante da acdo educadora por prover o emprego do elemento ludico como forma de atrair a
atencdo do aprendiz, convidando-o a experimentar um universo contextualizado ao objeto
episttmico em consideracdo. A incorporacdo de brincadeiras, jogos e brinquedo na pratica
pedagdgica pode desenvolver diferentes atividades que contribuem significativamente para
inimeras aprendizagens e para a ampliacdo da rede de significados cognitivos tanto para criangas

quanto para jovens.

Piaget 1973, também afirma que tanto brincadeiras quanto jogos sdo fundamentais no

processo de aprendizagem, que os programas ludicos na escola sdo berco obrigatorio das atividades
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intelectuais da crianga. Sendo assim, essas atividades se tornam indispensaveis a pratica educativa,

pois contribuem e enriqguecem o desenvolvimento intelectual.

Nesse sentido, este trabalho possui grande relevancia, tendo em vista, levar informacdes
sobre metodologias de ensino, com énfase no ludico, que pode ser trabalhado de forma “sadia” em
sala de aula e influenciar no modo de ensinar e aprender do professor e aluno, pois ainda é comum

metodologias tradicionais de ensino, onde o aluno é somente um receptor de informacdes.

Muitos outros trabalhos de variados autores atentam para a importancia de se trabalhar o
ludico. A brincadeira, em seu todo, é um periodo de aprendizagem significativa para o aluno,
independente de onde ocorra. Na escola, o trabalho com o ludico pode ser feito de forma a
reconhecer as atividades da infancia, despertando interesses, e como tentativa de estudar os assuntos

de modo mais agradavel, de forma onde seja compreendido o assunto.

Portanto, a presente pesquisa tém como objetivo, avaliar praticas docentes por meio de jogos
didaticos que estdo abordando a superclasse Agnata, compreendendo as familias: Myxinoidea
(Feiticeiras) e Petromyzontoidea (Lampreias), demonstrando a importancia de se trabalhar o ludico

na escola Bayma.

Também deve-se considerar que com o conhecimento gerado facilitara a realizagdo de
atividades em salas de aula, onde as criangas desenvolverdo seus conhecimentos de forma sadia e

satisfatoria sem abandonar a importancia e seriedade dos conteudos abordados em sala de aula.
FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Em uma aula expositiva 0 quadro e 0 giz ndo sdo 0s Unicos recursos que podem ser
utilizados para uma boa aula, mais pode ser enriquecida, com os diferentes recursos didatico-
pedagogicos. A grande preocupacdo dos professores sdo esses equipamentos usados no ensino, que
trazem satisfacdo aos educandos e na aprendizagem. Na literatura didatica e pedagdgica ha
indicacdo de varios meios e atividades para serem utilizados, que estdo dando resultados positivos e
comprovados. (PILETTI, 1995; RONCA e ESCOBAR, 1984).

De acordo com Souza (2007, p. 111), “recurso didatico é todo recurso utilizado como
auxilio no ensino-aprendizagem para qualquer contetdo oferecido do professor aos seus alunos”.
Os recursos didaticos mantém uma vasta diversidade de metodos que servem como suporte as aulas
e compreensdo no processo de aprendizagem. Eles servem como objetos de motivagéo do interesse

para aprender dos educandos.
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Contudo, qualquer recurso utilizado em sala de aula torna-se atrativo para o aluno e assim

motiva ainda mais a compreensdo e interesse pelos contetdos, permitindo a interacdo e curiosidade

pelo que ha de novo para explorar.

De acordo com Costoldi e Polinarski (2009, p. 2), “os recursos didaticos sdo de fundamental
importancia no desenvolvimento cognitivo do aluno”, ajuda a desenvolver a capacidade de
observacao, aproxima-o a realidade e a maior absorcao dos conteudos, e consequentemente podera
analisar qualquer situacdo ao seu dia-a-dia. O sucesso dos recursos didaticos possibilitam aos
discentes participarem ativamente nas atividades, expressando opinides e mais envolvimento com

as aulas do que de forma apenas textual.
METODOLOGIA

O material didatico serd desenvolvido para o ensino fundamental maior (6° a 9° ano) na
escola Anténio Rodrigues Bayma em Caxias-Ma, adaptado a disciplina de ciéncias visando
estimular a aprendizagem dos alunos sobre espécies marinhas e de agua doce através de material
ludico com objetivo de divulgar a eficiéncia de praticas docentes por meio de jogos didaticos que
estdo abordando a subclasse Agnata, compreendendo as familias: Myxinoidea (Feiticeiras) e

(Petromyzontoidea) Lampreias.

A atividade ludica foi produzida pelos académicos do Curso de licenciatura plena em
Ciéncias Biologicas sobre “lampreias e Feiticeiras”, atividades que motivasse a curiosidade da

turma.

Primeiramente sera demonstrado através de um dialogo com os alunos a importancia de se
trabalhar o lddico. Iremos questiona-los sobre o tema Lampreias e Feiticeiras em seguida, através de
aula expositiva e dialogada, sera transmitido informacGes para os alunos. Posteriormente, havera

distribuicdo de atividade para fixacdo do assunto e assim tirar eventuais davidas.

No segundo momento iremos dividir a turma em 2 grupos. A quantidade de aluno por grupo ira
ser de acordo com a quantidade total de alunos, assim iremos aplicar um jogo de trilha contendo
perguntas e outras com “verdadeiro ou falso”. Um sorteio vai definir qual grupo comecara o jogo.
Em cada casa terd uma pergunta, se respondida corretamente, avangca uma casa, se errar volta para o
inicio da trilha, prosseguindo assim a cada rodada. Vencerd o grupo que chegar primeiro

respondendo todas as perguntas.
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Por fim, serd aplicado um questionario de sondagem, verificando se as atividades

&

desenvolvidas auxiliaram no entendimento do assunto. Este tera as seguintes perguntas: As

atividades aplicadas auxiliaram no seu ensino aprendizagem? Qual atividade lhe proporcionou mais

entendimento sobre o assunto?

Apos a sondagem através do questionério, verificar se a metodologia utilizada contribuiu no

ensino aprendizagem dos alunos.
RESULTADOS ESPERADOS

Em geral, ainda € muito frequente o uso de metodologias de ensino tradicionais pelos
professores, metodologias essas que ndo despertam o interesse necessario ao aluno. Aprender de
forma ludica proporciona as criangas a desenvolverem seus conhecimentos de forma sadia sem

abandonar a importancia e seriedade dos conteudos abordados em sala de aula.

Por tanto, ¢ esperado que seja “notada” a importancia dos jogos como estratégia de ensino para a
construgdo do conhecimento e um simples ato de lazer contribui de forma significativa para o
processo de aprendizagem e construcdo de referenciais de mundo. Tais atividades despertam a
criatividade, integracdo e socializacdo, mudando a imagem monotona do ato de aprender fazendo
com que os alunos passem a demonstrar interesse, pois conseguem compreender os contelldos
abordados através das atividades ludicas. Com isso, é possivel entender que as atividades lidicas

em sala auxiliam o educando no processo de ensino e aprendizagem.
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