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INTRODUCAO

O ensino de quimica no nivel médio ainda ¢ um desafio para muitos professores e
alunos. Os objetivos educacionais propostos parecem cada vez mais inatingiveis, o que acaba
gerando uma insatisfagdo muito grande por parte dos professores, e uma desmotivacdo entre
os alunos, que consideram a quimica uma disciplina dificil e que exige muita memorizacéo.
Recentemente, esforcos vém sendo feitos na tentativa de encontrar estratégias para a melhoria
do ensino de quimica. A utilizacdo dos elementos ludicos em sala de aula tem se mostrado
uma excelente ferramenta no processo de aquisicdo do conhecimento, uma vez que nao
demanda muitos recursos, o que ja resultou em diversas propostas realizadas por docentes de
diferentes niveis escolares (GODOI et al., 2010).

No ensino de Ciéncias ha a necessidade de um pluralismo metodoldgico onde
considere a diversidade de recursos pedagdgico-tecnolégicos disponiveis e a amplitude de
conhecimentos cientificos a serem abordados na escola. Cabe ao professor, ao assumir este
papel, acompanhar as discussdes, provocar novas questdes, questionar e conduzir 0 processo
de ensino (WILSEK, 2012).

Nesse sentido, 0s jogos apresentam uma ampla variedade dentro do contexto da
aprendizagem, pois desenvolvem competéncias nos individuos que muitas vezes outras
ferramentas de ensino ndo conseguem atingir, visto que cada individuo assimila um
determinado assunto de diferentes formas (BARBOSA et al., 2010).

O elemento ladico ao mesmo tempo em que traz o cardter de divertimento e
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brincadeira, também estimula um novo aprendizado, possibilita o desenvolvimento da
criatividade do aluno, a melhor assimilagdo de um novo conhecimento, o desafio que o intriga
a solucionar e consequentemente acaba aprendendo algo novo (ROJAS, 2010).

Desta maneira, o presente trabalho prop6e a confeccéo e utilizacdo do jogo Domino
Orgénico como um material adicional & pratica docente e a necessidade de constante
aprimoramento de metodologias que acompanhem o interesse dos alunos do ensino médio,
abordando o ludico para ensinar e/ou fixar a nomenclatura de compostos organicos a partir da
estrutura do composto e vice-versa.

METODOLOGIA

O jogo “Domin6 Organico” foi um projeto da disciplina de Metodologia para o Ensino
de Quimica, desenvolvido com 34 alunos da turma do 3° ano do Ensino Médio do Centro de
Ensino Eugénio Barros, localizado no municipio de Caxias/MA.

Figura 1 — Pecgas do jogo de funcbes organicas e estruturas dos compostos aplicados na

escola.
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Sobre 0 jogo, as pecas do jogo foram confeccionadas em papel E.V.A, utilizando-se
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Fonte: acervo do autor.

nomes de compostos organicos e estruturas, ambos feitos com pincel. Os questionarios que
foram prescritos individualmente a cada aluno, contendo perguntas de natureza objetiva, com
a aplicacdo do mesmo antes do jogo para aferir o conhecimento dos alunos no que diz respeito
a quimica organica, e ap6s 0 jogo, para mensurar algum reflexo na aprendizagem a respeito
do mesmo assunto e uma nova opinido a respeito do jogo: Domind Orgéanico.

O jogo continha 28 pecas confeccionadas em material de baixo custo, alta durabilidade
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e facil manuseio, oportunizando a aplicagdo deste nos mais diversos &mbitos da escola publica
e com contetdos variados.

As regras e estratégias do jogo foram as mesmas utilizadas para o dominé tradicional,
no entanto o reconhecimento da funcao organica foi primordial para que o jogador pudesse
descartar as pegas em seu poder, 0 que levou o aluno/jogador a identifica-las corretamente.
Nesta etapa da atividade dividiu-se os alunos em grupos de 4, permitindo aos mesmos, num
primeiro momento, familiarizarem-se com o material e de como seriam as regras e a pratica
do jogo. Apds o encerramento do jogo foi feito um levantamento das dificuldades e davidas
sobre o0 assunto explicado pelo professor. Por fim, ocorreu a avaliacdo do material conduzida
por um questionario, com o objetivo de identificar se houve ou ndo a facilitacdo na
aprendizagem das func6es organicas por meio do jogo.

REGRAS DO JOGO

COMPONENTES.

NUmero de jogadores: 2 a 4.

REGRAS GERAIS

- E um jogo de vinte e oito (28) pecas.

- Colocam-se as pecas viradas sobre uma carteira, embaralhando-as.
- Serdo distribuidas sete (7) pecas de domind para cada jogador.

- O primeiro jogador sera escolhido com o uso do langcamento de um dado, onde comecara a

jogar, aquele que tirar 0 maior numero.

- O jogador que tirar o maior numero do dado comega 0 jogo, escolhendo aleatoriamente

uma peca.

- O jogo segue no sentido horario, ou vice-versa, onde a peca lancada devera ter seu encaixe

na proxima peca do jogador adversario.

O jogo acaba quando um dos jogadores baixarem sua ultima peca.
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AVALIACAO DO JOGO

1) Como vocé avalia o jogo utilizado, na parte do manuseio?

a) Otimo b) Bom c) Regular d) Ruim

2) Como vocé avaliada a forma de abordagem do contetdo trabalhado?

a) Otimo b) Bom c) Regular d) Ruim

3) Em relacéo a facilitacdo de entendimento sobre as regras do jogo, como
voceé avalia o material?

a) Otimo b) Bom ¢) Regular d) Ruim

4) Acerca da durabilidade, como vocé avalia o jogo utilizado?

a) Otimo b) Bom c) Regular d) Ruim

RESULTADOS E DISCUSSAO

Aplicacéo e avaliacdo acerca do jogo

Observou-se que alguns dos alunos ja apresentavam um conhecimento prévio sobre o
conteddo trabalhado, o que facilitou no desenvolvimento do jogo, porém a grande maioria ndo
seguia 0 mesmo padrdo. A maior dificuldade enfrentada pelos discentes foi com relacdo as
funcdes alcool, aldeido e &cido carboxilico devido ao fato dessas fungdes apresentarem o
mesmo grupo funcional variando apenas a posic¢ao do ligante na cadeia carb6nica em questao.

Segundo os alunos o0 uso de jogos para ensinar funcdes organicas facilitou o
entendimento, pois serve como apoio paralelo ao contetdo trabalhado em sala de aula e de
acordo com Brenelli (2001) caracteriza-se como boa metodologia sendo benéfica no processo
de ensino e aprendizagem, auxiliando no desenvolvimento cognitivo e facilitando o
entendimento de conceitos trabalhados, tornando o ambiente mais agradavel e propicio a
aprendizagem de inumeros contedos. Do total envolvido no desenvolvimento da pesquisa,
27,54 avaliaram como Otimo quanto ao: manuseio, conteudo trabalhado, facilitacdo de
entendimento sobre as regras do jogo e durabilidade, equivalente a 81% destes. Os 19 %
restantes avaliaram como bom e/ou regular, o que equivale a cerca de seis pessoas.

As avaliagbes dos discentes sobre a utilizagdo de outras formas de jogos como

metodologia de ensino podem sem observadas no Gréfico 1.
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Gréfico 1 — Opinibes dos alunos quanto ao uso de jogos em outros assuntos considerados
dificeis.

Esse método de ensino é adequado para
trabalhar novos assuntos que os alunos
julgam ser dificeis para compreender?
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Verifica-se por meio do gréfico , que 85% dos envolvidos afirmam que gostariam que
os contetdos considerados dificeis fossem trabalhados por meio de jogos, que se caracteriza
de acordo com Reis (2014), pois aulas diferenciadas para o ensino de Ciéncias que envolve
uma atividade lGadica, destaca-se como elemento valioso no processo de apropriacdo do
conhecimento, oportuniza aos alunos uma aula prazerosa, fugindo dos padrdes de sala de aula

comumente usados.

CONCLUSAO

O uso do ludico presente nos jogos destaca-se como ferramenta aplicavel em qualquer
nivel de ensino, como também material adicional a pratica docente de forte contribuicdo para
os professores. O atual cenario educacional exige dos profissionais da educacdo uma maior
dinamizacdo na aplicacdo final dos contetidos, o jogo por sua vez, é uma alternativa viavel
pois estimula a participacao ativa dos educandos para que se tenha como resultado final uma

aprendizagem significativa.
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