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1. Introducédo

Com a modernizacdo e 0s avancos da sociedade, a educacdo vem sendo reformulada,
visando acompanhar o ritmo acelerado com que o corpo social é modificado. Novas praticas
pedagogicas surgem com o objetivo de atender as demandas da educacdo contemporanea e 0
uso de jogos didaticos visa tornar o aprendizado eficiente e significativo as realidades sociais

e temporais.

Os jogos exploram o cognitivo dos alunos que trabalham em conjunto e na busca de
ajuda dos outros colegas para resolverem os desafios. Dessa forma, envolvidos com essa
dindmica, os alunos ampliam as possibilidades de aprender brincando, o que torna o

aprendizado mais empolgante (SILVA, 2012).

Pensar em ensino de ciéncias e praticas metodoldgicas no contexto atual é se pensar
também na relacdo entre homem, natureza e sustentabilidade. Como geradora de ideologias,
culturas, e como modificadora da sociedade, a educacdo passa a ser vista nesse contexto,

como a ferramenta mais adequada e eficiente para instituir os
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conceitos de sustentabilidade e responsabilidade ambiental. A necessidade de se repensar o

&

ensino implica em refletir criticamente a respeito dos impactos humanos provocados no
ambiente, favorecendo mudancas mentais e comportamentais objetivando assim melhores

condicdes de vida com mais qualidade e respeito.

Segundo a UNESCO (s/d), a educacdo pode ser o caminho para a resolucdo dessa
problematica, visto que € a educacdo que molda os individuos e a sociedade, dessa forma a
Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel (EDS) visa estabelecer o equilibrio entre
cultura, bem-estar humano e respeito ao meio ambiente e seus recursos. Essa visdo propde
levar o individuo a compreender sobre sua participacdo na biosfera, assim como os danos

causados pelo homem, criando o senso de responsabilidade sobre as questdes ambientais.

Dentre os assuntos trabalhados em sala de aula, o conteddo de Agnatha por vezes nao se
torna tdo explorado devido a baixa predominancia desses animais e sua complexidade, fatores
esses que ndo reduzem sua importancia. Os Agnatos ou Cicléstomos (cyklos, circular, e
stoma, boca) sdo peixes que possuem boca circular e desprovida de mandibula (a, sem, e
gnathos, mandibula), fator que origina o nome da superclasse. Possuem poucos
representantes, entre eles as lampreias, animais habitantes de ambiente marinho e dulcicola e

as feiticeiras, estes encontrados somente em ambientes marinhos.

A partir do exposto, objetiva-se através desse trabalho, obter um ensino-aprendizagem
de qualidade e com baixo custo, apresentando a importancia da preservacdo
ambiental e visando estimular os alunos a participarem ativamente, assim como
compreenderem com mais facilidade o contetdo, tendo melhores nogdes das estruturas
corporais dos Agnatos e suas funcgdes, sendo assim uma alternativa aliada do professor

em sua pratica pedagdgica.

2. Metodologia

Esta metodologia foi aplicada no Instituto Federal do Maranhdo, Campus Caxias, nas
turmas do 1° ano, durante as aulas sobre Agnatos. A atividade em questdo foi desenvolvida
durante as atividades de fixacdo do contetdo. O jogo foi confeccionado tendo como base sua

importancia para o aprendizado dos alunos, onde a temaética
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abordada foi: As principais caracteristicas dos Agnatos (Lampreias e Feiticeiras).

O jogo didatico consiste em um conjunto formado por uma roleta e cartdes contendo
perguntas. Ao girar a roleta, uma determinada cor é selecionada, assim, 0s integrantes
devem responder a questdo cuja cor, esta atrelada a uma das teméticas usadas na producgdo do
jogo, além das perguntas, opgdes extras serdo inseridas, tornando o jogo mais interativo e
divertido, como por exemplo, “passou a vez” e “vale dobro”. A equipe que responder
corretamente a pergunta recebe uma bonificacdo e a equipe que ndo responder corretamente

perde pontuacéo.

O jogo tem como titulo: “Roleta dos Agnatos”, que para sua confec¢do foram utilizados
alguns matérias como: papeldo, papel cartdo das cores usadas (azul, amarela, vermelha e
verde), cola de isopor, papéis impressos, tesouras e bandejas descartaveis. Todos 0s materiais
utilizados iriam ser destinados ao lixo, e o proprio disco de papeldo que compde a roleta foi
retirado de uma caixa de pizza; tal atitude visou conscientizar os alunos sobre a importancia
do reaproveitamento. A roleta possui cinco quadrantes e 20 fichas de perguntas, feitas com
papel-cartdo (ja incluindo as respostas), sendo 10 perguntas sobre Lampreias e 10 perguntas
sobre Feiticeiras, estas perguntas foram feitas com base nas aulas expositivas que os alunos

tiveram.

Para a execucdo do jogo, a sala foi dividida em dois grupos, onde 0s mesmos tiveram que
escolher um representante, o qual ficou responsavel por girar a roleta. As fichas com as
perguntas ficaram em cima de uma mesa voltadas para baixo. Os integrantes tiveram o direito
de conversar sobre a questdo, ndo podendo haver troca de informagdes entre 0S grupos.

Ao entrar em consenso sobre a resposta, o representante do grupo poderia responder.

3. Resultados e discussao

A atuacdo de metodologias diversificadas tem um papel primordial na atuagdo do
professor em sala de aula, pois, sabe-se que, as condi¢des das escolas no Brasil se mostram

muitas vezes desfavoraveis ao rendimento da grande maioria dos alunos, principalmente os de
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institui¢Oes publicas, onde se observa uma maior caréncia de recursos auxiliadores ao ensino.

O uso de jogos didaticos assim como alternativa educacional traz consigo elementos
que podem incitar o discente a explorar possiveis aptiddes muitas vezes ocultas, como
potencial de lideranca, bom raciocinio, boa capacidade cognitiva assim como eficacia em

resolucdo de enigmas e raciocinio logico.

Esta pesquisa é de carater quantitativo, uma vez que se observou a interacdo dos alunos
diante do conteudo e da abordagem didatica utilizada. Previamente ao desenvolvimento do
jogo Roleta dos Agnatos, percebeu-se um interesse dos discentes a pratica e também a ideia
voltada ao uso de materiais reciclados. Eles puderam se deslocar em direcdo a roleta e
observar detalhadamente o resultado da confecgdo e os materiais utilizados na producéo. Tal
atitude visou mostrar a boa qualidade que se obteve, a partir do uso de materiais que seriam

descartados.

Observou-se que a atividade em questdo proporcionou um maior envolvimento dos
alunos a aula, além de estimular caracteristicas como entrosamento entre eles, devido a pratica
de cooperacdo que estes desempenharam, o que incentivou a necessidade pelo espirito de
equipe e atencdo durante a aula, visando uma melhor compreensao a absor¢ao do conteldo,

pois este seria fundamental para o sucesso das equipes durante a execucdo do jogo.

4. Conclusoes

Acredita-se que esta metodologia podera ser usada tanto no ensino da tematica em
guestdo, Agnatos, quanto em demais assuntos, sendo uma ferramenta aliada ao professor no
exercicio do seu oficio. Apresenta ainda a possibilidade de agucar o aluno as suas capacidades
cognitivas além de gerar interacdo entre equipes, favorecendo um processo saudavel de

aprendizagem.

Esta ferramenta metodoldgica proporcionou ainda, a reflexdo dos discentes sobre as
questdes ambientais, incentivando-os a se preocuparem com o0 meio ambiente, e também

sensibiliza-los a reaproveitar e explorar a criatividade na utilizagdo destes materiais que
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seriam descartados, visando proporcionar uma nova utilidade a estes instrumentos.
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