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1. Introducéo

A Quimica Forense, de acordo com Mota e De Vitta (2012), pode ser definida
“como a aplicagdo de conhecimentos quimicos em auxilio a justica na resolugdo de assuntos
de natureza criminosa. ”” Esta tematica se encontra presente no imaginario de grande parte dos
estudantes de Ensino Médio, uma vez que o tema foi popularizado por séries de televisdo
como CSI (Criminal Scene Investigation). Desta forma, € comum encontrar alunos que
almejam exercer a profissdo de Perito Criminal, entretanto, desconhecem a importancia da
Quimica na realizacdo de analises de processos como identificacdo de digitais e de sangue,
por exemplo. Desta forma, o uso da Quimica Forense como forma de contextualizacdo por
meio do ludico, desperta o interesse do estudante pela disciplina e 0 motiva na aprendizagem
dos conteddos, uma vez que os aproxima de sua vivéncia.

O ludico define-se pelo uso de jogos, dinamicas e/ou movimentos voluntarios com
objetivo de ensinar/aprender e, portanto, contribui para a melhoria dos processos de ensino e
de aprendizagem, visto que proporciona que o aprendizado ocorra de forma prazerosa
(SILVA; GONGCALVES, 2014). Entretanto, observa-se que tal ferramenta enfrenta

desconfianca por parte da comunidade escolar e de professores de tendéncia mais tradicional,

[...]Jgue expressam abertamente suas ddvidas relativas & aprendizagem conceitual
com essa estratégia de ensino. E natural associar o estudo a uma atividade magcante,
obrigatdria e por muitas vezes indesejada. Levando em conta esses aspectos, é
compreensivel a resisténcia em associar-se com o ludico que, ao contrério, sinaliza
divertimento, prazer e alegria. (GARCEZ; SOARES, 2017, p. 185)

O professor, portanto, deve reconhecer que o uso de jogos em sala de aula
necessariamente ndo implica em mera diversdo ou brincadeira. Isto €, os jogos didaticos tém
por funcdo o ensino de conceitos e/ou conteldos por meio de regras programadas na qual o

docente atua como mediador, sem perder, entretanto, o carater
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ludico e a liberdade que os caracteriza. Desse modo, se conduzidos pelo mediador de forma

&

coerente, tal método propicia aos estudantes o desenvolvimento de caracteristicas e mudangas
de comportamento como maior motivacgdo para o trabalho, melhor socializagdo com o grupo e
melhor aprendizado dos contetdos devido a forte motivacdo. (CUNHA, 2012).

A aprendizagem proporcionada pelas atividades praticas, depende da forma como
estas sdo elaboradas e aplicadas. As atividades praticas executadas de modo a investigar e
questionar as ideias e conhecimentos previamente adquiridos pelos alunos, pode acarretar em
reflexdo e possivelmente uma modificacdo conceitual a respeito do conteddo em questao,
contribuindo assim para a constru¢cdo de novos conceitos. A compreensdo de apenas um
conceito ndo € o suficiente para o entendimento da complexidade dos fenémenos estudados,
dessa forma a atividade pratica permite um melhor entendimento por meio da busca por novos
conceitos, assim como a conexdo entre diferentes areas do conhecimento. A atividade pratica,
portanto, pode proporcionar ao aluno o exercicio do raciocinio, diferentes modos de pensar e
conectar os fendbmenos estudados, interligando, assim, a ciéncia com 0 meio ambiente e a
sociedade (CACHAPUZ et al., 2005).

Os experimentos ilustrativos, tém o0 mesmo objetivo dos experimentos
demonstrativos, podendo ser realizados pelos préprios alunos, possibilitando, portanto, um

maior contato com o fendmeno abordado.

“Portanto, estas atividades envolvem, necessariamente, a interatividade fisica,
propiciando, também, a interatividade social quando os alunos realizam o0s
experimentos em grupos. Da mesma forma que 0s experimentos demonstrativos, a
ocorréncia da interatividade intelectual dependera de estimulos do professor, como,
por exemplo, por meio de problematizac6es, sendo, entretanto algo muito individual,
dependendo da predisposicdo do aluno a se engajar intelectualmente com o objeto de
estudo. A interatividade emocional é igualmente particular, de modo que, para alguns
alunos, um determinado experimento pode ser extremamente emocionante, ndo
tendo, para outros, nenhum significado emocional ou afetivo. ” ( BASSOLLI, 2014, p.
582)

As aulas praticas auxiliam no processo do desenvolvimento do conhecimento
cientifico, assim como na interacdo, além de estimular o pensamento critico do aluno, para
com a resolugdo de problemas complexos. (PRIGOL; GIANNOTTI, 2008 apud LUNETTA,
1991).

Nesse contexto o grupo do PIBID-Quimica da Universidade Federal do Ceara
(UFC) desenvolveu e aplicou uma sequéncia didatica composta por uma aula de revisdo e o

jogo de tabuleiro “Perito Quimico - Uma revisdo para o
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ENEM”, 0 qual articula atividades praticas por meio de experimentos e conhecimentos

L

relacionados a area de Quimica Forense. A ideia da elaboracdo do jogo surgiu a partir da
motivacao de bolsistas participantes do projeto, direcionada a criacdo de novos métodos que
auxiliassem na revisdo de alguns conteudos de Quimica, a fim de que fosse possivel melhorar
0 processo de acomodagdo de contelidos apresentados aos alunos nas aulas ministradas pelo
professor de Quimica da escola, assim como avaliar qualitativamente o nivel de aprendizado.
Para além da motivacdo descrita anteriormente, o presente trabalho foi desenvolvido
considerando as observacdes feitas com relacdo ao forte interesse dos discentes para com 0s
temas associados a investigacdo criminal. Desse modo, foi possivel adaptar experimentos de
Quimica voltados para a area de Quimica Forense na perspectiva de um jogo de tabuleiro que
também envolvesse praticas que se aproximasse da realidade do tema proposto.
2. Metodologia

Realizou-se uma pesquisa bibliografica na qual foram pesquisados experimentos
utilizados na Quimica Forense e que pudessem ser adaptados com o uso de materiais de baixo
custo, uma vez que devem ser acessiveis a realidade dos estudantes e de escolas que nédo
possuem laboratorios de quimica. Desta forma, os experimentos selecionados passaram por
testes, durante o desenvolvimento do jogo.

Para a aplicacdo do projeto, foi selecionada uma turma de 3° ano A do Ensino
Médio da E.E.F.M Santo Afonso, localizada na cidade de Fortaleza, Ceard no bairro da
Parqueléndia. A atividade foi dividida em dois momentos e em dois dias distintos, onde, no
primeiro momento foi aplicado um questionario investigativo para avaliar o nivel de
conhecimento e interesse dos alunos acerca do tema abordado. Apos a aplicacao, foi realizada
uma revisdo dos conteldos de Quimica, em que foram explicadas as técnicas utilizadas na
Pericia Forense. Ao discutir os conteddos relacionados, 0s bolsistas realizaram 0s
experimentos relacionados a cada técnica discutida.

No dia seguinte, houve o segundo momento do projeto em que foi realizada a
aplicagéo do jogo. Nesse momento, a turma foi divida em 3 grupos de 6 pessoas e um bolsista,
atuando como mediador, o qual explicou para os estudantes as regras do jogo. O jogo possuli,
trés fases que totalizam 24 perguntas de Quimica organizadas em cartas, as quais abordam
conteudos como: forgas intermoleculares, fungdes organicas, modelo atdmico, oxirreducéo,
indicador acido base, dentre outros, e diferentes niveis como estudante de quimica, estagiario

e perito, que sao designados pelas cores rosa, amarelo, e verde, respectivamente. Além disso,
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no tabuleiro existem casas que o estudante tem acesso a questdes referentes as técnicas que
sdo utilizadas na pericia forense.

Ao final da aplicacdo do jogo, os estudantes responderam a um novo questionario
elaborado a partir do questionario investigativo aplicado inicialmente, porém com algumas
alteracOes para uma melhor anélise da eficiéncia das ferramentas didéaticas utilizadas.

3. Discusséo de resultados

Por meio da analise do questionario aplicado ao inicio da aula, confirmou-se o
interesse dos discentes pela tematica “Quimica Forense”, visto que a maioria dos alunos
afirmaram ter assistido séries/filmes como CSI (Criminal Scene Investigation), Cold Case e
Sherlock Holmes. Entretanto, foi observado que os mesmos desconhecem o0s aspectos
quimicos relacionados as técnicas apresentadas no questionario, ou seja, compreendem
somente a funcionalidade dos testes de identificacdo de sangue, digitais, urina para a Quimica
Forense, entretanto, ndo conseguem descrever como ocorre o fendbmeno. Assim, 0S
conhecimentos prévios dos estudantes se apresentam de forma desvinculada dos conceitos
cientificos e isso pode ser observado por meio da analise das respostas a perguntas abertas nas
quais foi solicitado que os mesmos descrevessem alguns conceitos de Quimica relacionados a
teméatica como pH, indicador &cido-base, oxirreducdo e forcas intermoleculares. Ao se
perguntar o que é um indicador acido-base, por exemplo, foi obtido como resposta a seguinte
afirmativa:

Aluno A: “Um tipo de tabela que indica uma coisa é 4cida ou base”

Nesta resposta verifica-se que 0 mesmo apresenta pouca no¢do do conceito, ou seja,
ndo consegue expressd-lo corretamente de forma escrita. Os demais estudantes n&o
responderam aos questionamentos ou afirmaram ndo saber a resposta. Ao examinar 0
questionario introdutério foi possivel averiguar que os discentes ndo possuem dominio sobre
conteddos béasicos de Quimica necessarios para entendimento efetivo testes utilizados na
atividade realizada. Apesar dessa deficiéncia, a atividade de revisdo proporcionou a alguns
estudantes a oportunidade de revisar os conteidos e para outros, proporcionou o aprendizado
de novos conceitos. A simulacdo de alguns testes utilizados na Quimica Forense por meio de
experimentos expositivos propiciou aos estudantes a oportunidade de assimilar de forma
significativa os contetdos.

Com o intuito de acomodar alguns contetdos de Quimica relacionados a tematica, o

jogo “Perito Quimico” foi aplicado com estudantes, que se mostraram participativos e
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Durante o jogo, os mediadores observaram que, mesmo apds ter assistido a aula de
revisao na véspera da aplicacéo do jogo, os estudantes sentiram dificuldades em responder as
perguntas relacionadas aos contetdos de Quimica. Assim, como forma de superar tal
contratempo, os bolsistas do grupo do PIBID-Quimica, a medida que questionavam 0s
estudantes com as perguntas, passaram a realizar uma breve explicagdo sobre cada contetdo
para que conseguissem responder as questfes e assim, avangassem no jogo.

Nesse contexto, foi possivel averiguar que a principal dificuldade dos alunos estava
relacionada a deficiéncia quanto aos conhecimentos basicos de Quimica. Mesmo realizando a
aula de revisdo, observou-se que ndo foi o suficiente, pois todo o conteldo referente ao
projeto teve que ser revisado em apenas uma aula, dificultando, portanto, o aprofundamento
do assunto, mesmo diante do interesse por parte dos discentes. Apesar das dificuldades
enfrentadas na implementacdo deste projeto, notou-se que o uso integrado das ferramentas
didaticas contribui de forma efetiva na melhora do processo de ensino e de aprendizagem,
uma vez que facilita a assimilacdo dos conhecimentos e os contextualiza por meio de uma
tematica presente no cotidiano dos jovens. Os jogos ludicos, além de proporcionarem a
acomodacdo dos conhecimentos, contribui para o desenvolvimento de habilidades como
trabalho em grupo e cooperatividade, permitindo, portanto, que o Ensino de Quimica ocorra
de forma a contribuir com o desenvolvimento social dos estudantes.

4. Concluséo

Inicialmente foi considerado utilizar o jogo como ferramenta de revisdo, porém,
ao conhecer a realidade dos estudantes que possuem pouco dominio dos conteldos de
Quimica, viu-se a necessidade de previamente ministrar uma aula de revisdo na qual fossem
abordados os contetdos relacionados ao tema.

Apesar da deficiéncia em conhecimentos basicos de Quimica, observada durante a
atividade, a utilizacdo de uma sequéncia didatica que integra aula expositiva dialogada, tema
de interesse dos estudantes, experimentos e jogos didaticos, proporcionou uma melhor
assimilacdo e acomodacdo dos conhecimentos. Isso pode ser observado por meio da
participacdo dos estudantes na realizacdo da atividade, visto que se mostraram participativos e
interessados em compreender a importancia da Quimica no desenvolvimento de técnicas
relacionadas a area da Quimica Forense. Além disso, 0 jogo pode ser adaptado para diferentes
realidades e os professores de Quimica podem utiliza-lo como atividade de revisdo para o

ENEM ou mesmo como critério de avaliagdo. Adicionalmente,
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apresenta-se bastante versatil, pois permite que se trabalhe com um Unico tabuleiro, em um

R

grupo maior de alunos, ou separando a sala em varios grupos.
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