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Introducéo

Atualmente vivemos em mundo cheio de tecnologias, o que afeta todos os setores da
sociedade, é preciso que o professor busque novas metodologias de ensino para facilitar a
compreensdo dos alunos no processo da aprendizagem. Aos poucos observamos 0 progresso da
utilizacdo de recursos multimidias na comunidade escolar, pois estes consistem em um importante
recurso pedagdgico, desde que sejam utilizados de maneira adequada e inseridos no planejamento
das aulas de ciéncias podendo tornar as aulas dindmicas e de facil compreensdo. Buscando assim a

melhoria da pratica docente em sala de aula.

Os recursos multimidia podem intervir nos processos de ensino e aprendizagem, tornou-se
objeto de estudo do professor Richard Mayer, segundo ele as pessoas aprofundam mais os seus
conhecimentos a partir de imagens e palavras do que apenas de palavras isoladas. Mayer (2001)
afirma ainda que a aprendizagem por meio de recursos multimidia se da quando pessoas constroem
mentalmente representacdes de palavras e imagens. Essas representacdes e associa¢des da imagem
a palavras ¢é o foco da Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimidia (MAYER, 2001). De acordo
com os estudos de Mayer, a informacéo processa-se através de dois canais, o verbal e o visual. Caso
no processo de aprendizagem o professor conduzir a sua explicacdo através de palavras e imagens,

os alunos poderdo aprender com maior éxito. Se nos focarmos no sistema de verbalizacdo entre

(83) 3322.3222
contato@conedu.com.br

www.conedu.com.br

_


mailto:jessyca-x.girl@hotmail.com
mailto:Jamille.santana0@hotmail.com
mailto:anadejec@gmail.com

EEEE
]
"
L] ]
L] n

{iorrmens
lv Nodonal .

L - CONEDU

professor aluno, utilizando apenas palavras, os alunos terdo maior dificuldade em recordar o que foi
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dito pelo professor pouco tempo apos a informacéo ter sido transmitida. Entretanto partindo do
principio que “[...] estudantes aprendem melhor com palavras e imagens do que com palavras
apenas [...]” (MAYER, 2005b, p. 3) esse trabalho tem o objetivo de entender a percepcdo dos
alunos sobre o uso de recursos multimidia, principalmente a utilizagdo de imagens e ilustracfes no

ensino de ciéncias.

Metodologia
A Escola

A pesquisa trata-se de uma analise qualitativa, com pesquisa de carater bibliografico e de
campo, realizado em uma escola municipal de Bom Jardim, Pernambuco. O publico alvo, utilizado
no teste, foram 80 alunos das series finais do ensino fundamental, com faixa etaria de 12-15 anos e

do sexo feminino e masculino.

Coleta de dados (questionario)

Foi aplicado um questionario com 5 perguntas, sobre a utilizacdo de recursos multimidia nas
aulas de ciéncias, com objetivo de analisar a percepcdo do aluno diante da utilizacdo destes e se
interferem na melhoria ou ndo da sua aprendizagem. Apos a realizacdo do teste foram analisados
guantitativamente os resultados e organizados através de tabelas, os resultados mostraram como os alunos
aceitam de forma favoravel novas metodologias associadas ao ensino de ciéncias, ressaltando a importancia
dos professores repensarem suas praticas pedagogicas estando atentos as mudancgas gque ocorrem na educa¢do
com o0s avangos tecnoldgicos, visando um melhor entendimento por parte dos discentes. Os resultados

analisados foram interpretados e comentados, segundo a visdo dos autores renomados e pesquisadores.
Questionario:

1. Com que frequéncia vocé tem acesso a internet?

( ) SEMPRE ( ) DE VEZ EM QUANDO ( ) NUNCA

2. Vocé compreender os contetdos de ciéncias melhor quando ha?

( ) SOMENTE PALAVRAS ( )PALAVRAS E IMAGENS

3. Que elementos sonoros chamam sua atencao?
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( ) VIDEO () ANIMACAO

4. Que elementos visuais estaticos agradam a vocé numa apresentacdo multimidia?
( ) ILUSTRACOES () FORMAS () CORES () TEXTURAS
5. Seu professor de ciéncias faz uso de recursos multimidias nas aulas de ciéncias?

()SIM ()NAO

Resultados e discusséo

Ao longo do tempo, as escolas utilizavam as palavras como a principal forma de instrucéo e
o principal veiculo de informacédo, onde os alunos eram passivos em relacdo a informacéo recebida
(MAYER, 2003). Contudo, segundo Mayer (2001), somente a forma verbal ndo garante uma
aprendizagem significativa. Em suas pesquisas, chegou a concluséo que estudantes quando apenas
ouvem ou léem, apresentam dificuldade em relembrar as principais idéias, porém com utilizacdo de
palavras associadas a imagem ha um favorecimento da aprendizagem (MAYER, 1997, 1999, 2001).

Analisando os resultados obtidos, foi confirmado que a grande maioria dos alunos,
responderam que a compreensdo do contetido é melhor com a associacao da palavra com a imagem.
Todos os alunos reafirmam que a utilizacdo de recursos multimidia facilita a aprendizagem de
ciéncias, pois segundo Mayer (2001) a aprendizagem pode ser facilitada quando ha o processo de

instrucdo contempla o uso de processadores multiplos.

Além disso, sabemos que a cognitiva da aprendizagem multimidia surge como estudo pra
defender a utilizacdo da linguagem verbal e visual, ela trés principios que visam diminuir a carga
cognitiva sobre o sistema cognitivo do aluno e potencializar seu aprendizado. Na analise de alguns
dos principios da aprendizagem cognitiva, 0s alunos concordam com Mayer (2001) no principio da
proximidade espacial, onde ha uma maior compreensdo quando as palavras e imagens
correspondentes estdo proximas em vez de distanciadas. Também concordam, no principio da
proximidade temporal, que quando palavras e imagens sdo apresentadas simultaneamente em vez de

sucessivamente hd uma maior compreensdo do assunto que € passado.

Entretanto, o uso dos recursos multimidia nas aulas de ciéncias oferecem muitas
possibilidades (textos, imagens e sons), onde o0 aluno interage com esses instrumentos na construcao

do conhecimento, tornado-o ativo no processo ensino —aprendizagem.
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Conclusdes

Os recursos tecnoldgicos sdo importantes para a educacdo, no entanto, é preciso utilizar
corretamente, pois 0 excesso de recursos multimidias, pode ndo facilitar o envolvimento cognitivo.
O modelo tradicional de ensino que usa a simples memorizacdo ja ndo € mais eficaz, € preciso
buscar novos modelos de ensino, almejando melhorias no processo de ensino-aprendizagem a fim
de que este se torne mais dindmico e participativo. Com base nos resultados dessa pesquisa,
sugerimos que o professor de Ciéncias ao trabalhar com os estudantes os conceitos cientificos

utilizando imagens, incentive-os para um olhar curioso e instigante.
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