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INTRODUCAO

A parasitologia € a ciéncia que estuda a relacdo parasito-hospedeiro, onde o parasito
estabelece uma relacdo desarmonica e na populacdo humana podem provocar Sérios
problemas de satude (NEVES, 2011). De acordo com a Organizacdo Mundial da Saide (OMS)
as parasitoses ocasionam milhdes de 6bitos no mundo. Por estas razdes, este tema vem sendo
debatido entre docentes e discentes dos cursos de salde, como estratégia de formar
profissionais capacitados para instruir a comunidade (RODRIGUES et al., 2013).

Para Messeder e Récas (2009), o ensino de ciéncias de um modo geral, ainda necessita
romper com o ensino tradicional, sendo necessaria a introducdo de novos métodos que tornem
processo de ensino-aprendizagem mais atrativo.  Os  docentes do ensino  superior
apresentam muitas dificuldades em abordar o conhecimento cientifico de forma ludica, pois é
necessaria uma transposicao didatica adequada que contribua para a formagéo e compreensao
cientifica do discente (BERGAMO, 2010; MARTINS E STADLER, 2011). Um dos fatores
que contribuem para o aprisionamento no pragmatismo dos professores de ensino superior € a
extrema cobranga por produtividade cientifica que acaba gerando uma sobrecarga.

Entretanto a utilizacdo do ludico vem ganhando espaco nas instituicBes de ensino
superior. De acordo com Piaget (1998), as atividades ludicas sdo precursoras do
desenvolvimento intelectual e sdo consideradas metodologias mais atrativas que desenvolvem
0 raciocinio, pensamento critico-reflexivo, atencdo, motivacdo, descoberta, memorizacéo,
autonomia, afetividade, concentracdo, interacdo com os colegas, inducédo ao questionamento,
etc. (MESSEDER, ROCAS, 2009; BERGAMO, 2010; WERBER et al., 2012; ANDRADE et
al., 2013). Deste modo a atuacdo deve ser conjunta, entre professores e alunos, onde os alunos
sejam vistos como sujeitos ativos na construcdo, reconstrucdo e desconstrucdo dos
conhecimentos (PEREIRA, 2009; BERGAMO, 2010).

Os materiais utilizados para as aulas praticas da disciplina de Parasitologia

compreendem laminas para visualizacdo em microscépio éptico e quadros informativos. Esse
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material existente € antigo e alguns estdo deteriorados, o que dificulta muitas vezes a
visualizacao e a fixacao do contetdo visto em sala de aula.

Diante do exposto, a abordagem de metodologias lGdicas tornou-se um interesse dos
monitores e professores da disciplina de Parasitologia Universidade Federal da Paraiba -
UFPB, visto que séo ferramentas de ensino que facilitam o processo de ensino-aprendizagem
nas aulas praticas da disciplina. A ideia de criar modelos didaticos e utilizar ferramentas
ludico-pedagdgicas como painéis, jogos, representacdo dos parasitas em porcelana fria e
massinha de modelar, foram as alternativas encontradas como ferramentas que pudessem
suprir as necessidades conteudistas da disciplina. Desse modo, o objetivo principal do
trabalho foi promover o desenvolvimento da aprendizagem por meio do ludico na disciplina

de Parasitologia, tornando as aulas praticas da disciplina mais atrativas e prazerosas.

METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida no Departamento de Fisiologia e Patologia do Centro de
Ciéncias da Saude da UFPB, Campus I, na cidade de Jodo Pessoa. O periodo compreendido
para a aplicacdo das metodologias foi de julho a setembro de 2017 durante as aulas praticas da
disciplina de Parasitologia realizadas no Laboratério de Parasitologia. Tivemos a participacdo
de 26 alunos dos cursos de Ciéncias Bioldgicas nas modalidades licenciatura, bacharelado e
Terapia Ocupacional.

Este trabalho trata-se de um estudo descritivo, do tipo relato de experiéncia, onde
foram aplicados questionarios semiestruturados para verificar a preferéncia dos alunos quanto
aplicacdo de modelos didaticos, abordagem da disciplina de forma mais ludica e aplicacdo de
um painel interativo.

O conteudo escolhido foi Tripanossomiase Americana, conhecida como Doenca de
Chagas, na qual o agente etiologico € o Trypanosoma cruzi. As atividades decorreram da
seguinte forma: 1° - Aplicacdo de um pré-teste; 2°- Aula expositiva dialogada; 3°- Aplicacdo
do painel interativo com um jogo da memdria; 4°- Avaliacdo da atividade.

Para esta atividade, foram confeccionados modelos pelos monitores utilizando
materiais de facil acesso e manuseio. Na elaboracgdo do painel utilizou-se isopor, cola, feltro e
papel, para os modelos didaticos utilizou-se porcelana fria e tinta acrilica, fixando-os no
painel com o auxilio de velcros (Figura 1).
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Figura 1: Formas morfologicas de Trypanosoma cruzi em porcelana fria confeccionados pelos monitores da
disciplina de Parasitologia (A). Painel interativo apds a sua aplicagdo(B).

Fonte: Acervo Pessoal.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo do painel ocorreu no primeiro contato dos alunos com as metodologias
aplicadas nas aulas praticas da disciplina. Normalmente os contetdos sdo ministrados
inicialmente em aulas te6ricas em sala de aula com o professor, nas quais, sdo utilizados
slides, posteriormente os contetdos trabalhados séo levados para o laboratorio. Durante as
aulas praticas o contetido é abordado através de uma pequena explanacdo do contetdo pelos
professores e monitores utilizando slides e quadro negro, seguida da observacdo em
microscopios Opticos de laminas fixadas com os parasitas. Posteriormente é feita a
representacdo do material observado através de desenhos. Nesta etapa temos a atuacdo dos
monitores sob supervisdo do professor, sendo esta uma oportunidade de aprendizagem da
pratica pedagogica da funcao docente (DELABRIDA et al., 2008).

Em periodos anteriores verificou-se uma dificuldade por parte dos alunos, em observar
e representar os conteudos nas laminas. A desmotivacdo também havia sido percebida, pois
havia uma frustacdo em ndo conseguir distinguir as principais estruturas, especialmente
quando as aulas praticas eram sobre protozoarios. Pois estas laminas sdo as mais deterioradas
por conta da coloracdo que se perde em decorréncia do tempo. Dentre 0s protozoarios
estudados, havia sempre confusdo na distin¢do das formas de Leishmania e T. cruzi que sdo
muito parecidos. Para identificar e distinguir o estagio morfoldgico das espécies € necessario
verificar a localizacdo do flagelo, membrana ondulante e posicionamento do cinetoplasto
(NEVES, 2011).

Durante a aula pratica estavam previstos a abordagem de quatro conteudos
Shistossoma mansoni, Leishmania, Wuchereria bancrofti e Trypanosoma cruzi. Os trés

primeiros conteudos foram tradicionalmente abordados, subsequentemente em T. cruzi
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tivemos a aplicacdo da metodologia lGdica com o manuseio dos estagios evolutivos em
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porcelana fria e a aplicacdo do jogo da memdria com o uso dos modelos no painel (Figura 2).
A escolha em trabalhar com T. cruzi, foi tomada pois este protozoadrio apresenta
caracteristicas microscopicas onde a observacdo de suas caracteristicas é primordial para
indicagdo da fase de vida do parasita, sendo encontrado nas formas de, amastigotas,
esferomastigotas, epimastigotas e tripomastigotas (NEVES, 2011).

Figura 2: Explanacao tedrica dos contetdos (A); Aplicacdo do painel em conjunto com os modelos didaticos de
T.cruzi.(B).

Fonte: Acervo Pessoal.

Antes da exposicdo, o0s alunos preencheram um pré-teste para conhecer o
posicionamento dos mesmos quanto as metodologias ludicas. Onde foram questionados se a
utilizacdo de ferramentas ludicas, como exemplo: jogos, musicas, painéis, pecas e modelos
didaticos sdo meios facilitadores e motivadores do processo de ensino-aprendizagem. Como
retorno foi obtido 100% de respostas positivas nesse aspecto. Como justificativa para esta

questdo, tivemos diversas respostas e podemos destacar afirmacdes como: “Facilita o

aprendizado...”, “Auxiliam na memorizacdo...”, “E uma boa ilustracio e promove clareza
dos contevidos...”, “...descontrai...”, “Aproxima o conteiido do aluno...”, “..reforca..”, “E
interessante”, “E relaxante...”, “Chama a atencdo...”, “Ajuda a criar conexdes”. Estes

depoimentos nos demonstram o que traz na literatura, pois de acordo com a etimologia da
palavra ladico a qual, é proveniente do latim “ludus”, que significa “jogos” ou “brincar”, onde
a utilizacdo do ludico torna a aprendizagem mais atrativa e promove o desenvolvimento de
diversas areas dos participantes assim como suas relacGes interpessoais. (MESSEDER E
ROCAS, 2009; BERGAMO, 2010; WERBER et al., 2012; ANDRADE et al., 2013)

Dos alunos entrevistados, 84,6% ja haviam experimentado o ensino ludico no nivel

superior, 0 que nos demonstra um numero favoravel. Destes, 95,4% afirmaram que suas
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experiéncias anteriores com atividades ludicas foram ferramentas facilitadoras do processo de
ensino-aprendizagem.

Apos a aplicacdo do painel foi respondido o pds-teste e 100% dos alunos afirmaram
que a utilizacdo do modelo didatico foi uma ferramenta facilitadora no processo de ensino-
aprendizagem e teve contribuicdo para construcdo de seu conhecimento de forma prazerosa.
Aproximadamente 96% se sentiram motivados com a aplicacdo do painel interativo e
acreditam que as estruturas apresentadas atenderam suas expectativas quanto ao conteldo.
Quando foi solicitado sugestdes de atividades a serem desenvolvidas nas monitorias e aulas
praticas da disciplina, 46,1% dos alunos sugeriram a reproducdo da atividade para as
parasitoses estudadas a seguir, 7,6% indicaram outras atividades para serem trabalhadas,
como exemplo, jogos de tabuleiro, quiz, pecas teatrais e outras formas que trabalhem o ciclo

de vida dos parasitos estudados e 46,3% nao sugeriram atividades.
CONCLUSAO

Verificou-se que a aplicacdo das metodologias ludicas apresentou uma grande
aceitacdo por parte dos alunos, uma vez que foi relatado o sentimento de prazer e motivacao
no decorrer da pratica. A aplicacdo dos modelos didaticos conseguiu alcancar as expectativas
conteudistas necessarias para os alunos, sendo possivel uma melhor compreensao das formas
morfoldgicas de T. cruzi que anteriormente ainda ndo haviam sido consolidadas. Utilizando o
jogo da memoria foi alcancado o reforco do ciclo de vida do parasita e as caracteristicas
manifestadas pelo mesmo nas diferentes fases. Portanto, é importante uma maior reproducéo
de atividades ludicas dentro da comunidade académica, levando a um aprendizado mais

dindmico e participativo.
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